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Novinky produktu Autodesk 2019

PDF dokument obsahuje podrobny prehled novinek, vylepseni a vypis oprav produktu Autodesk
2019.
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O 3ds Max 2019

Autodesk 3ds Max je animacni a vizualizacni software. Je oblibeny hlavné mezi architekty pro
tvorbu fotorealistickych vizualizaci a animatory v hernim pramyslu.

Novinky 3ds Max 2019

Podpora Open Shading Language (OSL)

Hlavni novinkou 3ds Max 2019 je podpora OSL. OSL je Open Source technologie vyvinuta
spoleénosti Sony Pictures Imageworks. Vyhodou OSL shadert je univerzalnost: MiZze byt
pouzity s jakymkoli renderem, ktery OSL podporuje (Arnold, Scanline, V-Ray, Corona...). 3ds
Max 2019 pracuje s OSL na urovni map, pficemz se doporucuje je pouzivat s ,Physical

III

Materia

Advanced Wood Map

Je to nova proceduralni mapa pro generovani redlnych textur dfeva. Funkce je prevzatd
plGvodné z Fusion 360. UmoZriuje vygenerovat realni texturu dieva, zohlednujici pficny
a podlouhly fez namapovaného objektu. Mapa je kompatibilni s Arnold i s Scanline renderem.
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Shape Booleans

Uplné je pfepracovany nastroj pro booleanovské operace se "shape" objektem. Pokud v
poslednich verzich bylo mozné jen sjednoceni nebo od¢itani objektu, dnes je prace s boolean
operacemi podobnad praci na 3D objektech. Vertexy lze ndsledné zaoblit nebo zkosit. Shape
Booleans je modifikator a lze se tak kdykoliv vratit k historii objektu.
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Shared Views

Tato funkce je integrovana napfic témér vSemi produkty Autodesk 2019. UmoZiuje
spolupracovat on-line nad projektem. Pfimo z 3ds Max uloZite pohled na scénu na on-line
server a nasledné vygenerovany link poslete kolegovi nebo klientiim. Nasledné se mohu ve
svém web-prohliZzeci podivat na Vasi scénu, nebo ji vytisknout. Neposilate soubor, ale jen jeho
vizudlni reprezentaci.

Dalsi vylepsSeni a zmény

V nové verzi byly vylepseny i nékteré dalsi funkce: Spline Rendering - po novém lze spline na
koncich uzavfit, vylepsil se Extrude a Bevel. Zjednodusil se zpUsob vytvareni slozky projektu.

Arnold 5.1

S novou verzi 3ds Max pfichazi i nova verze renderu Arnold. Hlavni novinkou je novy Toon
shader, ktery umoznuje renderovat obrazky formou non-photorealistic render (NPR): Shader je
skutecné Gzasny a md mnoho nastaveni.

Dalsim vylepsenim pfidani tzv. de-noising technologie Nvidia OPTIX zaloZzenou na Al. Arnold se
tak pridal k dalsim Renderim, které jiz tuto technologii implementovali. Arnold ale ponechava i
svUj pGvodni de-noise systém. OdSumeni obrazku na bazi OPTIX je post-produkéni proces (na
jiz renderovani obrazku) a tak vyrazné redukuje ¢as na render. Pfestoze technologie funguje i
na GPU, V této verzi Solid Angle se doporucuje pouzit vypocet na CPU.

Novy Toon Shader v Arnold 5.1

Zkontrolujte si, jestli Vasa instalace obsahuje novy Arnold 5.1, nejnovéjsi verzi je potreba
stdhnout na strdnkdch Solid Angle.
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Linux Maya 2016 Maya 2016 Extension 2 Maya 2017

3 Render Setup: Amold - *

Mac 05 X Maya 2016 Maya 2016 Extension 2 Maya 2017

Arnold for 3ds Max

The current version of Arnald for 3ds Max is MaxtoA 2.0.930. Read the release note

i

‘currently installed version
~ sampling and Ray Depth No additional license is required to render interactively within 3DS Max.

Windows 3ds Max 2018 3ds Max 2019

3ds Max Interactive

Vv

3ds Max Interactive neni Uplnou novinkou, poprvé bylo toto rozsifeni Maxe bylo dostupné ve
verzi 2018.1. 3ds Max Interactive je samostatny program (v rdmci licence 3ds max), ktery
rozsifuje funkcionalitu 3ds Max o interaktivni vizualizace, samoziejmosti je podpora VR
headsetU. Je uréen zejména architektim a designériim, aby mohli okamZzité prezentovat a
alternovat své navrhy. Nova verze podporuje i fotometrické svétla a vytvareni scény pomoci VR
ovladacu.

3ds Max 2019 a pluginy

Pluginy pro 3ds Max 2018 nejsou kompatibilni s novou verzi 2019. KdyZ v minulosti uzivatelé
Casto prechazeli na novou verzi 3ds Max pomérné pozdé, kvili chybéjicim plugindm. Ted spolu

www.graitec.cz 6 © Copyright 2018 Graitec s.r.o. Vechna préava vyhrazena.



GI GRAITEC Novinky 3ds Max 2019

s vydanim nové verze soucasné vychazeji i nové verze plugint pro 3ds Max 2019: Ano, V-ray
3.6 je mezi nimi ©
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Na prvni pohled 3ds Max 2019 moZna nepfindsi az tak mnoho novinek: mnohem vice
zasadnich vylepseni pfinesla nedavna verze 2018.4. Souvisi to se zménou cyklu Autodesku,
kdyz se snaZi pfinést aktualizace béhem celého roku a ani rok 2018 (resp. 3ds Max 2019)
nebude jiny: ¢tvrtletné bude prindset dalsi nové funkce nebo vylepseni.
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Systémové poZadavky
Operacni systémy
Microsoft® Windows® 10
Microsoft Windows 8,8.1 (64bit)

Microsoft Windows 7 (64-bit) (Service Pack 1) Home Basic, Home Premium, Professional,
Enterprise, nebo Ultimate (doporuceno)

Procesor

64 — bit Inte/® nebo AMD, 2,0 GHz nebo rychlejsi
Operaéni pamét’

8 GB RAM

Rozliseni displeje

1280x800 (1920x1080 doporuceno)

Graficka karta

Podporujici Microsoft Direct3D 10 nebo vyS$si
Pevny disk

20 GB volného mista pro instalaci

V ptipadé technickych potiZi s instalaci nebo je-li potfeba uzivatelska rada pro Autodesk Inventor,
nevahejte nas kontaktovat prostfednictvim naseho Helpdesku.

Prihlaseni: http://helpdesk.graitec.cz/

Registrace: http://helpdesk.graitec.cz/Home/Registration

Zadost o zapomenuté heslo: http://helpdesk.graitec.cz/Account/ForgotPassword

Vsechny ostatni znacky, nazvy vyrobkd a obchodni znamky patfi pfislusnym majitelim.
© Copyright 2018 GRAITEC s.r.o.

Zpracovala firma GRAITEC s.r.o0. 4/2018
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