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Revit Architecture

Uvod

Pracovni seSit studenta

Autodesk

Tento pracovni seSit studenta obsahuje cvi¢eni, ktera praktickym zpusobem objasniuji koncepty vysvétlené v pFiruéce Informaéni modelovani budov v aplikaci
Revit® Architecture — Skripta od Simona Greenwolda.

Cviceni pokryvaji zakladni principy technologie Revit Architecture a pojeti informaéniho modelu budovy (BIM). Dal$i informace ke Skoleni najdete v oficialnich Skolicich
manualech k aplikaci Revit Architecture a ve vyukovych programech, které jsou k dispozici v nabidce Napovéda. Tento pracovni sesit prostfednictvim cviceni vysvétluje rizné
funkénosti, avSak duraz je kladen vice na pracovni postup nez na samotné nastroje.

ProtoZe je tento pracovni sesit doplfikem ke skriptiim, je uspofadan tak, aby zhruba odpovidal jejich uspofadani. Naro¢nost cvieni v kapitolach postupné stoupad, proto je
vhodné prochazet cviCeni popofadé. Ke kazdému cviceni je k dispozici odpovidajici soubor aplikace Revit Architecture a kazdé cvi€eni Ize dokoncit nezavisle na jinych
cvicenich. Soubory predstavujici koncovy bod kazdého cvi€eni jsou k dispozici ve slozce Dokonéené spolu se zbytkem datovych sad. Lze je pouzit ke kontrole vasi prace.
Protoze kazdé cvi¢eni funguje samostatné, miizete si je projit jakkoli, jak uznate za vhodné. V nasledujici tabulce jsou kapitoly uspofadany tak, abyste si mohli udélat

predstavu, kde najdete informace k urcitému pracovnimu ukolu.

Interoperabilita

Navrh

Model

Vizualizace

Dokumentace

Lekce 5: Pouziti aplikace Revit
s aplikaci 3ds Max

Lekce 6: Vazby
v navrhu

Lekce 1: Stény, dvere a

Lekce 1: Navigace, prace

Lekce 5: Pohledy

okna

s pohledy, kamera

Lekce 9: Import soubord aplikace
SketchUp®

Lekce 7: Skupiny

Lekce 2: Vlastnosti objektu

Lekce 5: Stinovani a stiny

Lekce 5: Kontrola nad ¢arovou kresbou

Lekce 12: Import a export soubort ve

Lekce 9: Objemy

formatu DWG™ Import soubort
aplikace Revit Architecture

Lekce 3: DalSi stény, dvere

Lekce 5: Studie slune¢niho

Lekce 7: Sablony pohledu

a okna

svitu: Vytvareni vykresu

Lekce 17: Externi databaze

Lekce 9: Propojeni
s aplikaci SketchUp

Lekce 6: Protlacené (pomoci

Lekce 11: Materialy rodiny

Lekce 7: Prepisy zobrazeni

kFivky) stfechy

Lekce 12: Pozemek

Lekce 8: DalSi triky ke

stfecham plus okapy a
podhledy

Lekce 18: Barevné vypiné

Lekce 14: Kresleni/ ¢arova kresba

Lekce 19: Fazovani

Lekce 10: Komponenty

Lekce 5: Pouziti aplikace

rodiny

Revit s aplikaci 3ds Max

Lekce 18: Tabulky, legendy a vykazy

material

Lekce 20: Varianty
navrhu

Lekce 11: Vazby rodiny a
pokrocilé parametry, vnoreni
rodin

Lekce 16: Vzorce v rodinach
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Pracovni sesit je strukturovan ve tfisloupcovém formatu (viz nasledujici obrazek):

Prvni sloupec obsahuje vysvétleni vSech krokud
potfebnych k dokonceni cvi€eni.

Pridani desky podlahy na nové vytvorené podlazi 10. Oteviete
pldorys 2NP

Klepnéte pravym tlaCitkem mysi na pidorys 2NP v Prohlizeci
projektu a oteviete okno Vlastnosti. Zménte Urover detailu
z hodnoty Hruby na Stfedni kvalita.

Zméite pole Podklad na Zadny.

Pfipravili jsme pro vas nasledujici data:

e Pracovni sesit (tento dokument).

Pracovni seSit studenta

Prostfedni sloupec obsahuje obrazky, které vizualné
objasriu;ji ukoly, které je tfeba provést.

Parametr

| Hodnata [l

Grafika
M&fitko potledu

1:50

Tobraar model
i Uroveri detaily
Prepis ViditzinostiZobrazeni
byl zobrazenimodel!

Normalng

Stredni
b

e

~

Masaren sobr e model > i
2 podklad Tadna

Crientace Promitnuty sewer

Disciplina Architektura

Barevne schema adne

Iden! atni data H]

[y (RN e Snan s

Autodesk

Treti sloupec obsahuje poznamky o pouzivanych
funkcich a nastrojich a také nékolik uzitecnych tipd.

Pohledy maji mnoho rdznych vlastnosti, které filtruji informace
vychoziho datového modelu a definuiji jejich zobrazeni.

e Datové sady pracovniho seSitu (umisténé ve slozce, jez obsahuje v8echny potfebné soubory, rodiny a Sablonu pfipravenou pro vase pouZiti).

Pfed zahajenim cvi€eni zménite nasledujici nastaveni, abyste si zjednodusili pouzivani tohoto pracovniho sesitu a mohli rychleji pfistupovat k datovym sadam. Timto postupem
vytvorite knihovnu pomoci nastaveni Moznosti aplikace Revit Architecture. Knihovna je zastupce, ktery se bude zobrazovat ve vSech dialogovych oknech aplikace Revit
Architecture pro vyhledani souboru. To zahrnuje napfiklad pfikazy Otevfit, Ulozit jako a dalSi.
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Vytvoreni knihovny (zastupce) pro soubory
pracovniho seSitu

1. Zkopirujte slozku Revit Workbook do svého
pocitace.
2. Oteviete aplikaci Revit Architecture.

3. V nabidce Nastaveni klepnéte na pfikaz
Moznosti.

4. Klepnéte na kartu Umisténi soubort.

5. Klepnéte na tlacitko Ptidat knihovnu.

6. Klepnéte na pole nazvu Nova knihovna 1.
Pfejmenujte nové vytvofenou polozku Nova
knihovna 1 na Workbook Data Sets.

7. Klepnéte na prazdné pole Cesta ke
knihovné vedle polozky a potom klepnéte na
ikonu Prochazet napravo od fadku.

8. Prejdéte do slozky, kam jste datové sady
ulozili. Klepnéte na tlaCitko OK.

9. Klepnéte na pole Workbook Data Sets a
pomoci tlaitka se Sipkou nahoru je pfesurite
na prvni fadek.

Pracovni seSit studenta

Mastavenif~ Ckno  Mapovéda

Informace o projekiu, ..
Parametry projekiu. .,

MoZnosti

Obecné | Grafika | Umisténi soubord | Pravapis | Rendiowén

YWichozi soubor £ablony:

Wichozi cesta k zablonam rodin:

C:ADocuments and Settingzhall UsershD ata aplikacihvdutodesks Frochéazet...

SX ¢

Cesta ke knihovné " |
CiiDocuments and Settingsiall UsersiData aplikach,
CiiDocuments and Settingsiall UsersiData aplikach,

Fnihowny

E Mazey knihowry
IImperiaI Library
IMetric Library

i o T,
Imperial Detail Library  CiiDact
Metric Detail Library CiDoc

Mova knihowna 1 [%

¢ b e e

Warkbook Data Sets ﬁ

1 e 1 el Bt 1 e i e e et

Vyhledat slozku

Wyherte cestu knihovny:

) Revit Warkbook ~
+-| ) share
Temn
Kby
Mazey knihowny Cesta ke knihovné

Workbook Data Seks  [Ci\Revit Workbook),

Impetial Library Ci\Documents and Settingsiall Users\Data aplikaci,

Mekrir Likrare CADaromerts and Serrinnstall | eer=i\Daka anlikbacn

Autodesk

Imperial Detail Library  Co\Docun:
Metric Dekail Library C Doz
‘\Workbook Data Sets [%

Cesta k adresari Revit Workbook na obrazku nemusi
odpovidat cesté, kterou jste zvolili vy.
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ﬂﬂ Ted pokazdé, kdy v nabidce Soubor
vyvolate dialogové okno pro otevieni

Oblast hledéni: | ) Dataset 5l o2 o B webkribowns | nebo ulozeni sovuboru, U\,/I(;jl,te.

— e nastavenou slozku v levé ¢asti okna
et =l Prochazet, takZe se do ni rychle

T dostanete.

Metric Detail Library|

Unit 3 - Konec_CZ.rvt Unit 3 - Start_CZ.nt Unit 4 - Start_CZ.rvt

Training Files

CZ knihovry

: Qteviit pracoyvni sady:
RevCurmiculum Unit 9a - Unit 9b - .
— Dokoncene_CZ.rvt Start_CZ.rvt — INaDDSle‘j}' zobrazeny ;I
[ Ddpojit od centrély
SH:LIZ::M IUn'rt 3 - Konec_CZ.nvt j [ Zkontraloeat
Soubory typu: I\u".-%ec:hn}r podporované soubory ("rvt;”ifa; " e} LI | Ctewrit I Stomo I/
Z

Poznamka: Pro nékteré kapitoly skript zde nejsou k dispozici cvi¢eni a v nékterych pfipadech bylo nékolik cviéeni seskupeno do jednoho. Dlivodem je pojeti pracovniho
postupu, které neodpovida poZzadavkim na $koleni konkrétnich funkci. DalSi informace najdete v materialech Autodesk Official Training Courseware a v souboru napovédy.

Doufame, ze vas seznamovani s principy aplikace Revit Architecture a pojeti BIM bude bavit.
Uzijte si to!
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Lekce 1
Teorie: CAD versus BIM

Revit Architecture: Uvod, rozhrani a skicovani

Tato lekce obsahuje dvé cvieni. Prvnim je Uvod do terminologie rozhrani aplikace Revit Architecture a ve druhém cvi€eni vytvofite pomoci $ablony novy projekt.

Cviceni 1A: Rozhrani a terminologie

Toto prvni cvi¢eni je uréeno pro nové uZivatele prostfedi Revit Architecture. Neni to ani tak cvi¢eni jako Uvod, ktery vas seznami s umisténim a nazvy raznych nastroju a funkci
aplikace Revit Architecture, jez se v pracovnim sesitu pouzivaji.

Prostredi aplikace Revit Architecture R ety )

Sk ey Poed Pidbeled T Pk Mo il G Mgt

(7]
il |

viw s . . . .. Do HE & i |ow R HOALERGD 98 Sanpie
Po spusténi aplikace Revit Architecture vidite okno, e WY A DD 5| ek | 2ot okt 0t Tt P EB |2 W

které vypada podobné jako zde na obrazku. Pfi (] | Bsres e (1)
prochazeni pracovniho sesitu budete Zadani o ' .
provadéni funkci jako:

£l

Q

e pouzivani nabidek,

e pfidavani objektd do projektu pomoci nastroja
na konstrukéni paleté,

e upravovani objektll pomoci nastroju Kopirovat, |- & o
Pfesunout, Zarovnat a Rozdélit. =

e zména pohledd nebo nastaveni aktualnich
pohled pomoci Prohlize¢e projektu.

Systém nabidek

Systém nabidek se podoba ostatnim aplikacim v
systému Microsoft® Windows®. Klepnutim na Rt °

Vresiery

polozku nabidky zobrazite seznam prikazU. T .

Poomet | | m @@ MED s >
Hieueite [ w7, St e A0 i sty CTFL (6D [, 5271 o0 et pr |

Mnohé pfikazy v nabidkach obsahuji vnofené :
funkce. i Rayit Architactura 2008 . [Drojakt? . Diidorye: 01 1ND]

[ soubor Opravy Pohled Modelowdni Kresleni Pozemek Mastroje Mastaveni Okno  Map

Vnofené nabidky jsou v pracovnim seSité oznaceny

znakem ">". =3 = RE= =% =L L
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Pfiklad:

V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz Novy >
Projekt.

Tento format oznacuje, Ze v nabidce

Soubor mate vybrat vnofenou nabidku Novy a
potom Projekt.

Panely nastroju

Stejné jako vétSina program( v systému Windows
obsahuje i aplikace Revit Architecture fadu nastroju
na panelech pod pruhem nabidek. Tyto panely
nastroji poskytuji v aplikaci Revit Architecture
pristup k béznym funkcim jako Novy, Ulozit a Tisk i k
funkcim pro Upravy jako Kopirovat, Pfesunout a
Ofiznout.

Konstrukéni paleta

Konstrukéni paleta je oblast nalevo v okné vykresu
aplikace Revit Architecture. Konstrukéni paleta
obsahuje vétsinu nastroju pro pfidavani soucasti,
napriklad stén, dvefi, zidli atd. i tabulek, popisku a
znacek fezl nebo pohledu.

Pracovni sesit studenta Autodesk
fiJ Revit Architecture 2008 - [Projekt2 - Pidorys: 01
[ Soubor  Uprawy FPohled Modelowéni Kresleni Pozemek ©
Moy r Projekt. .
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Konstrukéni paleta obsahuje mnoho zalozek. Kazda ——
zalozka (Zakladni, Pohled, Modelovani a dalsi) je

zobrazena jako obdélnik s titulkem. Kazda zalozka > &kladri
huje vlastni nastroju.
obsahuje vlastni sadu nastroju Bohid = <@ Patiedy (viec
Na jinou zalozku pfejdete klepnutim levym tladitkem Madelavani =k Pldarysy
mysi. Kresleni 01 1NF
% . [>\§ 02 2MP
Uprawit F
s Terén
' kita F- Pildarysy st

Postupy cvi€eni v pracovnim seSitu uvadéji, na jaké

zélozce prisludny nastroj najdete. Jn_adnpkrldle_zalu:umn_ene u:uste_nl: BEI!:I:-H sl l J [Vytvu:urlt na i

Driklad. 7 akladri |
e =@ Pobledy [viech
Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na pfikaz [:E pfaw {?} F?gdz,js[}.vsec -
Dvefe a vioZte dvoje dvefe Jednokridle_zalomene @ skena _ 01 1NP
osteni: 800x1970 mm ﬁ_l Dweie L\} 0z 2MP
[ﬂ okno Terén

ElY Komponenta = F.'.Udmﬁy .stru:upu

Paleta moznosti
Na paleté moZnosti miizete pfl kresleni Objektlol /i Rovina EE | O i / ﬁﬁ B [B @ |_'-| &, Demadlice "féZarovnat S Rozddlit :":i|—— Offznout =|| Odsazeni é

upravovat JeJICh vlastnosti. Pomoci palety moznosti Zakladni sténa : Standardni 200mm _V_‘ WM@ V§l§ka:_NepF_ipo__v; 1500.0 Caratad.; D_sa sty v o aasi |7 Eﬂj Odsazeni: | 0.0
muzete zménit vlastnosti objektu i po jeho vlozeni do -

okt Zakladni | B3
projektu. [ Upravit ".— & Fahledy (vieshny]
Né&kterym novym uZivatelim mize paleta moznosti | ¥ stens i Pldoney

pfipadat matouci. ProtoZe je zobrazena tésné pod
panelem nastroju, mize se zdat jako dalsi panel
nastroju.

Na tomto obrazku je zobrazena paleta moznosti pfi
pfidavani stény.
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Obsah palety moznosti se méni podle kontextu.
Funkce zobrazené na paleté moznosti jsou uréeny
pfikazem nebo nastrojem, s nimz pravé pracujete.

Na tomto obrazku je zobrazena paleta moznosti pfi
pfidavani dvefi.

Pfi seznamovani se s aplikaci Revit Architecture
vénujte paleté moznosti pozornost. Slouzi jako
pfihodné misto pro Upravy béZnych viastnosti
nastroje, ktery pravé pouzivate.

Postup prace v aplikaci Revit Architecture

Tato ¢ast popisuje postupné pfidavani objektu
pomoci konstrukéni palety a palety moznosti.

Chcete-li pfidat objekt do projektu, musite jej vybrat
na jedné z karet konstrukéni palety (oblast 1). Pfed
klepnutim v okné vykresu nastavite moznosti na
paleté moznosti (oblast 2). Potom mizete s
nastrojem pracovat v okné vykresu (oblast 3). Je to
obecné pravidlo a jak se s aplikaci Revit
Architecture budete blize seznamovat, mozna
zjistite, ze je jednodussi pfidavat objekty pfimo v
okné vykresu bez nastavovani moznosti na paleté
moznosti. Prvky mlzete totiz upravit poté. Pfi uceni
prace s konstrukéni paletou a paletou moznosti se
alespon podivejte na proménné, které jsou k
dispozici na paleté moznosti.

Stavova lista

Cast okna v levém spodnim rohu obrazovky se
nazyva stavova lista. Jako pro nového uzivatele pro
vas muze byt uzite¢né sledovat, co se déje v této
¢asti okna. Stavova lista slouzi dvéma ucellm.

Zaprvé upozorfiuje, co mate udélat v dalSim kroku.
To funguje pfi pfidavani objektl, napfiklad stén, a pfi
praci s nastroji jako Kopirovat, Ofiznout a Zarovnat.

Zadruhé upozoriiuje, co vybirate. Pokud nepracujete
v dialogovém okné nékteré pfikazu a ukazete na
objekt, na stavové listé se zobrazi, o jaky objekt se
jedna. Pokud se na stejném misté nachazi nékolik

ARIALAS mCSAtA LA A~A TAD w¥AninA + Al
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jednotlivymi objekty na daném misté.
Panel zobrazeni pracovniho prostoru

Pobliz levé spodni strany obrazovky, hned pod
oblasti vykresu, se nachazi také nabidka pohledu na
vykres. Nabidka pohledu na vykres poskytuje
pristup k vlastnostem zobrazeni, jako je zamyslené
méfitko plotrovani, droven detailu a funkce pro skryti
a izolaci objektl v aktualnim pohledu.

Prohlize¢ projektu

Prohlize€ projektu se nachazi mezi konstrukéni
paletou a oblasti vykresu.

Prohlize€ projektu slouzi k navigaci v projektu.
Kazdy pohled v projektu je zobrazen v uspofadani
stromu. Jednotlivé pohledy zobrazite poklepanim na
jejich nazev.

Pod pohledy jsou vypsany rodiny (definice sou¢asti
budovy), které jsou v projektu pravé naéteny a
mUzZete je pouzit.

Pracovni seSit studenta

1
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tetniho bodu stény
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Cviceni 1B: Zahajeni nového projektu

Pracovni seSit studenta

V této kapitole zahajime praci na novém projektu pomoci Sablony.

Autodesk

Sablony jsou pfipravené soubory vykresi, které obsahuiji data odpovidajici standarddm kancelafe nebo projektu. Pomahaiji tak zajistit, aby vSichni &lenové projektového tymu

pracovali se stejnymi objekty a normami. Podle pozadavku své firmy nebo projektu si muzete vytvaret vlastni Sablony.
Vytvoreni nového projektu z poskytnuté Sablony

V tomto cvi€eni pfidame stény, dvefe, okna, podlahu a
stfechu a vytvofime jednoduchou budovu, na které

budete pracovat v kapitoldch 2-5.

1.V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz Novy >

Projekt

2.  Klepnéte na tlacitko Prochazet. Klepnéte na ikonu
zastupce Workbook Data Sets a vyberte slozku

Lekce 1.

3. Klepnéte na soubor Sablona_CZ.rte.

4. Klepnéte na tlacitko Otevrit.
Klepnéte na tlagitko OK.
Je vytvoren novy soubor projektu.

Rk Archibectore 2008  [Pra o1 Pidor: OF 18] (=6 )
(6o Ty ol ol ot ek Sl e G s Te
DFEHS LR o R | HQAERER o™
e BT A DB W A Ok | Zamn e Ot Tonen @ @ 0@ 5

2] | D (T

i 8 R St e 18, i T 1 G, P e i VA x

Zacatek ciceni

Vybrat Sablonu
Oblast hledani: |E} DataSet

Nazev = |
[ RFA Files_cz

I3 Units_1-20_Dokoncene_CZ
I3 Units_1-20_Start_CZ
SablonaProjektu_CZ.rte

Saubor #ablany

O Zadna

(3) |CADocuments and 5ettings\All Users\D ata apli

“Wybvafit now

() Projekt () Sablonu projekiu

0K ] [ Stomo ] [ Mapovéda

Konec cvieni

Ve vychozi sloZce se nachazeji Sablony pro komeréni a
rezidencni stavby a také dal$i specializované Sablony, z
nichZ muzete vyjit. Kazda z téchto Sablon obsahuje
jedinecné rodiny, pohledy, pfipadné i nactené vykresy, s
nimiz mazete pracovat.

Cestu k vychozi $abloné, ktera se ma pouzivat pro
vSechny projekty, mlzZete nastavit v nabidce Nastaveni:
Moznosti > Umisténi soubort > Vychozi soubor
Sablony. Toto nastaveni uréuje, ktera Sablona se pouzije
po klepnuti na tlacitko Novy projekt na panel nastroj.

14
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Pridani vnéjsich stén
5. Na konstrukéni paleté Zakladni v leve &asti

obrazovky klepnéte na polozku Sténa. Na paleté
moznosti nastavte nasledujici hodnoty:

e Typ = Standardni - 200 mm.
e VySka = Nepfipojena 8000.
e Tvar = Obdélnik.

6. Ctyfi vn&jsi stény nakreslite tak, e klepnete levym
tlaitkem mySi v oblasti vykresu na bod ohraniceny
Styfmi znackami pohledl. Zadejte kliknutim mysi
levy horni a pravy dolni roh.

Obdélnik by mél mit rozméry zhruba 12 x 10 m, ale tyto
rozméry nemusi byt pfesné.

Kresleni vnitinich stén

7. Aniz byste opustili pfikaz Sténa, nastavte na paleté
moznosti nasledujici hodnoty:

e Typ = Standardni 200.

e Vyska = Nepfipojena 8000.

e Tvar=Céra.

e Zruste zadkrtnuti policka Retézit.

8. Nakreslete dvé vnitini stény, jak je znazornéno na
obrazku.

Pracovni seSit studenta

V této Casti pfidame C&tyfi vnéjsi stény a dvé vnitini
stény.

|

llEékIadni sténa: 5t
|

El)ET

andardni 200mm LI
I— wil

o A

80000 | | Caratas:|Dsastéry |

Autodesk

Poté, co aktivujete nastroj Sténa, se na paleté moznosti
zobrazi rizné moznosti kresleni Useku stény.

dlﬁ ﬂj Odzazeni: | 0.0

Vyberte obdélnikovy tvar pro kresleni vnéjsich stén a
potom prepnéte na nastroj Cara pro kresleni vnitinich
stén.

e gl

11000.0

14000.0

| ) i _ R
[22kladni sténa: Standardni 200mm ] [ Iy| @] | voska [Nepfipo =] [E000.07 | arataz: [0sa ster

22 l= A 1] — will

za stény W

[ ] Retézit |? Eﬂj Odsazeni: 0.0

[ ] Palomé
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Pridani dvefi a oken
9. Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na prikaz

Dvefre a vloZte dvoje dvefe Jednokridle:
850x1970, jak je znazornéno na obrazku.

10. S aktivnim nastrojem Dvefre klepnéte na paleté
moznosti na pfikaz Nacist.

11. Postup v dialogovém okné Otevrit:
o Klepnéte na zastupce Metric Library
o Prejdéte do slozky Doors (Dvefe).
¢ Klepnéte na soubor M_Double Flush.
o Kilepnéte na tlacitko Otevrit.

12. Zménte typ dvefi na paleté moznosti na
M_Double-Flush : 1830 x 1981. Umistéte dvefe
na levou sténu, jak je znazornéno na obrazku.

13. Dvojim stisknutim klavesy ESC opustte pfikaz.

Pracovni seSit studenta

V této Casti pfiddme do projektu dvefe a okna.

v [ ] ["-.-"_I,ltvchit M ml'sté...] INaEist.ig
|

ledy [all)

=

Autodesk

Projekt obsahuje nékolik definic dvefi. Funkci Nacist
muzete pfidat dalSi definice.

Jako soucast aplikace je nainstalovdno mnoho dal$ich
typl dvefi, ale ty nejsou vSechny dostupné v obecné
Sabloné, se kterou jsme zacali. Pfi nacteni dvefi z
knihovny vkladate do projektu rodinu dvefi a vSechny

jeji typy.

Pfikaz mlUzete v aplikaci Revit Architecture ukonéit bud’
dvojim stisknutim klavesy ESC, nebo klepnutim pravym
tlaCitkem mysi a potom dvojim kliknutim na tlacitko
Storno.

16
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14. Zména sméru otevirani dvefi:
e Vyberte dvere.

e Kilepnéte na Sipky pro otoceni, které se zobrazi.

15. Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na pfikaz
Okno a pak na Nacist.

16. Klepnéte na zastupce Metric Library. Prejdéte do
slozky Windows (Okna). Klepnéte na soubor
M_Fixed (pevné zaskleni). Klepnéte na tladitko
Otevrit.

17. Klepnutim na vnéjsi stény umistéte nékolik oken
na vnéjsi stény, jak je znazornéno na obrazku.

18. Klepnéte pravym tlaCitkem mySi kdekoli v okné
vykresu. Klepnéte na tlacitko Storno. Opakovanim
tohoto kroku opustte pfikaz.

V dalSi €asti pfidame do projektu podlahu.

Seznameni s rezimem Nacrt

Nez zacnete kreslit podlahu, pfectéte si tento prehled
rezimu N&crt.

Sténa je linearni prvek a maze byt definovana dvéma
body v okné vykresu. Dvefe a okna maji samostatnou
geometrii a ta je uloZzena v definicich rodin, nikoli v
projektu nebo mimo projekt v souborech RFA, které
nacitate podle potieby.

Pracovni seSit studenta

_‘:I -
= 850 hij
& 1970 il
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Pfi pfidavani podlah nakreslite v rezimu ,Nacrt* €ary, jez
definuji okraje podlahové desky.

Konstrukéni paleta obsahuje v rezimu Nacrt nastroje,
které vam usnadni kresleni nacrtnutych 2D ¢&ar.
Nakreslené &ary jsou po ukon&eni rezimu Nacrt
pfevedeny na soucast budovy a konstrukeni paleta se
vrati do normalniho stavu.

Rezim Nacrt se v aplikaci Revit Architecture pouziva v
mnoha situacich. Pfi vytvafeni podlah, stfech, zabradli,
schodist, plnych objektt a vybrani v rezimu Nacrt
vytvéfite geometrii pfislusné stavebni soucasti.

Autodesk

Je-li na paleté moznosti vybrdna moznost VloZit
popisku, jsou okna a dvefe automaticky opatfena
popiskami. Pokud chcete automatické opatfovani
popiskami vypnout, zruste zaskrtnuti této moznosti.

Popisky, které se zobrazuji pfi vkladani soucasti, jsou
nastaveny v nabidce Nastaveni: Anotace > Nactené
popisky.

Pro Cary v rezimu Nacrt patfi nékolik jednoduchych
pravidel:

o Nacrtnuté ¢ary se nesmi pfekryvat.

e Nacdrtnuté ¢ary obvykle musi vytvaret souvisly tvar
bez pferuseni nebo mezer v Caroveé kresbé.

e Nacrtnuté ¢ary nesmi tvofit priseciky do tvaru T.

Kazda z rliznych stavebnichsoucasti, které vytvofite v
rezimu Nacrt, se v pozadavcich na ¢arovou kresbu
rezimu Nac&rt mirné lisi.

17
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Nékteré stavebni soucasti, napfiklad podlahy nebo
stfechy, nemohou byt ulozeny s pfedem uréenou
geometrii. Zakladni geometrii téchto prvku vytvofite
nakreslenim ¢ar. Revit Architecture potom pouzije tyto
Cary jako zakladni geometrii pro vytvoreni dané
stavebni soucasti.

Zvolite-li na konstrukéni paleté nastroj, ktery zavisi na
nacrtnutych €arach, nastroj spusti rezim Nacrt. V rezimu
Nacrt nakreslite soustavu 2D Car.

Tip Vybér retézce stén nebo ¢ar klavesou TAB

V8echny vnéjsi stény nebo spojeny fetézec ¢ar mlzete
v aplikaci Revit Architecture vybrat metodou "ukazat-
tabulator-klepnout." Tato metoda vam umozriuje vybrat
propojené (nebo zietézené) stény jednim klepnutim,
takze nemusite klepat na kazdou sténu zvlast.

Priddni podlahy
19. Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na pfikaz
Podlaha.

Nyni se nachazite v rezimu Nacrt a konstrukéni paleta
se zménila. Vychozi metodou vytvareni podlah je vybér
stavajicich stén (Vyberte stény).

Pracovni seSit studenta

X

StEny : Zakladni sténa : Standardni 200mm
Irmy

Ukazte kurzorem (stisknéte klavesu Tabulator)
O] [0 (O] (O]

Tim vyberete vSechny spojené stény nebo Cary.

(Klavesu Tabulator pouze stisknéte a uvolnéte, neni
tfeba ji drzet jako klavesy Shift nebo Ctrl)

NacE
[} Upravit
= Kdta
I\, Cary

ST Referencni rovina

F ‘yberte skény
@ Llkazatel sklom

Wyberke skény
R0 Mastavit pracovnin ||

Autodesk

potom klepnéte levym tlacitkem mysi.

Pozadovany tvar objektu (v tomto pfipadé podlahy)
muzete nakreslit nastrojem Cary, ale ¢asto je mnohem
rychlejSi a jednodus$si pfijmout vychozi navrzeny rezim.

Funkce Vybrat stény automaticky rozpozna hranici
spojenych stén a vygeneruje uzavienou smycku &ar, jez
predstavuje tvar podlahy.
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20. Vybér vSech spojenych stén najednou metodou
ukazat-tabulator-klepnout:

e Umistéte kurzor nad vnitini okraj jedné z vné&jsich
stén (bez klepnuti).

e  Stisknutim klavesy Tabulator zvyraznéte vSechny
Ctyfi stény.

e Klepnutim levym tlacitkem mysi vyberte
zvyraznéné stény jako hranici podlahy. Je dulezité
klepnout na vnitfni stranu stén.

21. Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Dokongit
nacért. Tim pfijmete nacrt podlahy.

Pracovni seSit studenta

Prodlougit k nosné Sasti stény

Ly

Prodiougit k nosné cast stény

SEC Maskavit pracovni |

% Wlastnosti podlahey

il

@@ Dokondit nacrt

i
Dokondit n&ct

|
=T
™

& Cpustit na

Autodesk

Strana stény, na které se kurzor nachazi v okamziku,
kdy sténu vyberete, ur€uje, na kterou stranu stény se
nacrtnuta ¢ara umisti.

Pokud pro definici naértku pouzijete pfikaz Vybrat stény,
aplikace Revit Architecture jej pfichyti bud k vnéj$i nebo
vnitfni ploSe stény, nebo k vrstvé jejiho konstrukéniho
jadra podle nastaveni na paleté moznosti.

PFi klepnuti mysi software nacte geometrii prvku do
pfikazu a na kazdé sténé vytvori fialovou nacértnutou

caru.
2 L O 9
ol
i —a0o
%—%@
- —a0

® © © ©

Do rezimu Naért se po navrzeni soucasti mizete kdykoli
vratit tak, Zze danou soucast vyberete a klepnete na
tlacitko Upravit na paleté moznosti.
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22. Klepnutim na ikonu 3D pohled na panelu nastroju
oteviete 3D zobrazeni.

Navigace ve 3D pohledu

23. Chcete-li otocit model ve 3D pohledu, stisknéte
zaroven klavesu SHIFT a prostfedni tlacitko mysi a
potom pohnéte mysi. Dal§i moznosti je klepnout na
panelu nastroji na ikonu Dynamické Upravy
pohledu. Potom zvolte rezim Otog€it.

Caveni

Pracovni seSit studenta

Ckno MNapoveda

A Y E QD
“E Zaovnat 3E Hu:uzu:l [

&

QL E Q@ 4

"ﬂDynamické Upravy pohledu (FE) bFianul

Autodesk

Kurzor se zméni na kurzor pro oto¢eni ve 3D.

Dynamicky pohled =
T ahnéte mps pro zmeénu pohledu wwbr, zpls.

Pozun

Zoom
[CHel]

Otocit 3
[S hift]
Zoom koleckem. Bez dialogu pouZite stf. HAE.

Prohlédnout @
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Styl zobrazeni modelu

24. Nastaveni stylu zobrazeni modelu klavesovou

zkratkou: Stinovany pohled aktivujete postupnym
stisknutim klaves SD.

25. Nastaveni stylu zobrazeni modelu pomoci

26.

vlastnosti pohledu: Klepnéte na pohled pravym
tlacitkem mysi. Klepnéte na pfikaz Vlastnosti
pohledu.

V dialogovém okné Vlastnosti zmérite Styl
zobrazeni modelu na Dratovy pohled.

Nastaveni stylu zobrazeni modelu pomoci panelu
nastroju Styl zobrazeni modelu.

Klepnéte na nastroj zobrazeni modelu v levé
spodni ¢asti pracovniho prostoru. Klepnéte na
moznost Stinovani s hranami.

Pracovni seSit studenta

Nékolika riiznymi metodami mlzete pfechazet mezi
rezimy Stinovany, Dratovy pohled a Skryty.

Parametry proku - Ovlada wybrané nebo wybvofeng preky

Parametr Hodnota
Grafika a
MEFitko pohledu 1:100
Hodniota méfitka 1 100
Uroveri detailu Stfedni
PPepis Viditelnosti/Zobrazeni Lprayit
Skyl zobrazeni modely Dratovy pohled hod
RozEireni zobrazeni modelu ratovy pohled e
Disciplina Bhryté Cary %

Skirme Ami

) €8 Dratovy pohled
=] CE) Skryté hray
™ stinovani

® St\'nRvénl's hranami

@@ oM 2 @<

1:100

Autodesk

Klavesové zkratky pro dalSi styly zobrazeni jsou
nasledujici:

e WF = Dratovy pohled.
e HL = Skryté Cary.
e AG = RozSifené zobrazeni modelu....

Klavesové zkratky si mlzete pfizplsobit Gpravou

souboru keyboardshortcuts.txt ve slozce programu.

Pohled ma stejné jako jakékoli st&€na nebo dvefe

vlastnosti. Stranka vlastnosti pohledu uréuje mnohé

aspekty znazornéni modelu.
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Zména umisténi soucédsti pomoci do¢asnych kot

27. V prohlizec€i projektu znovu oteviete 01 1NP
pudorysu poklepanim na pfikaz Pidorysy: 01
1NP. Vyberte levou vnéjsi sténu. Zobrazi se
docasna kota.

28. Pretahnéte ¢tvercovy prostfedni uchyt na pravou
vnéjsi sténu.

29. Klepnéte na text koty.
Zmeénte Sifku budovy na 12 metr( zadanim
hodnoty 12000. Stejnym postupem zadejte
hodnotu kéty ze severu k jihu na 10000.

30. Vyberte vnitfni sté€nu. Pomoci do¢asnych két
nastavte délku vnitfni svislé stény na 6000 od
jedné z koncovych stén.

Pracovni seSit studenta

6000.0

& &) & &
6000.0 6000.0
1] n 1]
& & |l @
T
&
:—3{;}
FE
-
T & " © &

Autodesk

Docasna kéta nemusi mit vynaseci ¢ary v misté, kde
chcete. Pretahnéte prostifedni Ctvercovy uchyt ary
docasné koty na nové umisténi.

Aplikace Revit Architecture pracuje s realnymi
jednotkami: mizete je nastavit na metrické nebo britské.
Dialogové okno pro nastaveni jednotek otevrete
klepnutim na pfikaz Jednotky v nabidce Nastaveni.

VSimnéte si, Ze jste pravé nadefinovali nové umisténi
stény, a zaroven se odpovidajicim zplsobem zménily i
vSechny ostatni soucasti.

Docasné koéty se zobrazi pokazdé, kdy vyberete
nékterou soucast. Tyto koty muzete priibézné upravovat
klepnutim na text a zadanim pozadované hodnoty.

Na trvalé koty je muzete transformovat klepnutim na
ikonu, ktera je zobrazena pod Carou koty.
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31.

32.

33.

Pfidanim stén a dvefi vytvofte nékolik dalSich
mistnosti. Jako voditka se drzte tohoto obrazku.

Vnitfni stény jsou nasledujici:

Vnitfni — Standardni 100mm.
Nepfripojena vyska 8000.

Dvefre jsou Jednokridle : 850 x 1970

Vyberte dvojité vstupni dvefe a zmérite jejich
umisténi zménou hodnoty spodni doCasné koty:
Do textu koty zadejte hodnotu 2000.

Kliknéte na dvefe a zmérite jejich typ v paleté
moznosti na Dvoukridle oboustrana zaruben:
1800x2000

Pracovni seSit studenta

© © © ©

O
O

-7® 2O =mErO

o
®
C
o

L
r

A
2100.0
2

130D

oA -
\%J

|2uuu

Autodesk

Klepnete-li na soucast pravym tlacitkem mysi, mazete
pouzit funkci Vlozit vybrané, jez aktivuje rezim vlozeni
pro pozadovanou soucast. Tento pfikaz automaticky
vlozZi objekt stejného typu jako vybrany objekt.
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Pridani podhledu

34. V prohlizeci projektu poklepejte na polozku
Pudorysy stropti > 01 1NP.

35. PFidani podhledt do mistnosti:

e Na konstrukéni paleté Modelovani klepnéte na
pfikaz Strop.

¢ Na paleté moznosti nastavte typ stropu:
Vicevrstvy strop: Strop 1.

e Kilepnéte jednou uvnitf kazdé mistnosti. Aplikace
stropy vygeneruje automaticky.

Tip pro vybér
Podrzte kurzor nad objektem a stisknéte klavesu TAB:

e Vybér objektl, které jsou kolinearni s jinymi
objekty, maze byt nékdy slozity.

e Podrzte kurzor nad okrajem podhledu (coz je
zaroven umisténi stény).

e Opakovanym stisknutim kldvesy TAB projdete
v§echny objekty, jez se nachazeji v misté kurzoru.

Pracovni seSit studenta

K

ﬂSténv : Zakladni sténa @ Gener

Ky

Zretdzeni stén & ar |

Autodesk

Prestoze podhledy mlzete pfidat jedinym klepnutim,
jsou stejné jako podlahy zalozeny na nacrtech. Nastroj
pro automatické generovani je uziteény, ale pokud
potfebujete zménit tvar, musite nejprve vybrat strop a
klepnout na pfikaz Upravit na paleté moznosti.

Mistniosk a plocha
Konstrukece -

Stavba £ ] 1:100

Skropy ¢ Wicewrstyy skrop @ 600 ¢ G00mm Grid

Ke v§em pfikazim, které mizete vybrat levym tlacitkem

mysi, je k dispozici popis tlaCitka a stru¢na napovéda v
levém spodnim rohu stavové listy.
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Pridani stfechy

Stfechy mliZzete vytvaret v pidorysu nebo vytazenim.
Toto cviCeni vas provede vytvofenim stfechy v
pudorysu. Jedna z dalSich kapitol popisuje vytvoreni
stfechy vytazenim.

36. V prohlizeci projektu oteviete Plidorysy > 02 2NP

37. Na konstrukéni paleté Modelovani klepnéte na
nastroj Stfrecha > V padorysu. Nachazite se v
rezimu Nacrt. Vychozi moznosti v rezimu Nacrt je
Vybrat stény.

38. Na paleté moznosti zadejte do policka Pfesah
hodnotu 500 a pfesvédcte se, Ze je vybrana
moznost Definuje sklon.

39. Zvyraznéte jakoukoli vnéjsi sténu. Stisknutim
klavesy Tabulator mizete zvyraznit vSechny ¢tyfi.
Klepnutim vytvorte pldorys stfechy.

40. Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Dokongit
stiechu.

Pracovni seSit studenta

Macrt
% Uprawit
= Kdta
[\, ary
7 Referentni rovir
F Yyberte stényl
Wt Zarovnak okapn
& Ukazatel sklonu

R Mastavit pracoy
% Wlastnosti stFeck

| Dokondit stiecht

@ Opustit n&ctt

[ ] I Definue sklon I

Fresah: 500.0 I[l F

Autodesk

Je-li vybrana moznost Vybrat stény, hranice stfechy
kopiruji umisténi stény a jakékoli dalsi zmény umisténi
stén se automaticky projevi na tvaru stfechy.

Moznost Vybrat stény je ekvivalentni k pfifazeni vazby
pro zachovani zameéru navrhu nebo konstrukéniho
smyslu.

PFi klepnuti se soustfedte na to, aby se kurzor nachazel
na vnéjsi strané stény, jinak by pfesah byl na Spatné
strané.

Pouziti klavesy Tabulator pfedstavuje prakticky zpusob
vybéru soucasti jednotlivym klepnutim. V rezimu Nacrt
se Siroce pouziva.
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41. Dialogové okno se vas dotaze, zda chcete pfipojit
zvyraznéné stény ke stfeSe. Klepnéte na tlacitko
Ano. Klepnutim na tlacitko Ano pfipojite stény ke
stfeSe a nadefinujete tak explicitni vztah: pokud se
zméni vySka stfechy, pfipojené stény se
odpovidajicim zpusobem pfizplsobi.

42. Klepnutim na ikonu 3D pohled oteviete 3D
zobrazeni s pohledem na stfechu.

Vytvoreni zakonceni Stitu a tprava sklonu strechy

V této Casti se vratime do rezimu Nacrt a upravime
sklon nacrtnutych ¢ar.

Prejdéte na padorys 02 2NP.
43. Vyberte stfechu.

44. Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Upravit.

Pracovni seSit studenta

Revit X

\:?':) Cheete pipojit 2vyraznéng skény ke stfeie?

Odstranime sklon z vychodnich a zapadnich
nacrtnutych €ar a na téchto stranach vytvofime
zakongeni Stitu.

Sklon severnich a jiznich ¢ar zménime na nizsi stupen.

J oy U RS I W |ﬂ £ W L LE ™ e | ST

Autodesk

V pohledu se zobrazi fez stfechou, protoze je rozsah
pohledu nastaven na zobrazeni podlahy a rovina fezu je
ve vysce 1200 mm. Tuto hodnotu zménite v dalSim

cviceni.

Pfi otevieni 3D pohledu se automaticky vytvori
kategorie 3D pohled. Seskupovani pohledt si mizete
pfizplsobit tak, aby prohlize¢ projektu zobrazoval
skupiny pohledd mnoha rdznymi zptsoby.

==

|Zékladni stfecha : Generic - 400mm M | Stigknout + vigci

— . (W] = - - = T
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45. Vyberte levou a pravou ¢aru padorysu. Na paleté
moznosti zruSte zaskrtnuti policka Definuje sklon.
ZruSeni zaskrtnuti policka Definuje sklon pro
aplikaci Revit Architecture znamena, Ze tento okraj
stfechy se nesvazuje, a je tedy Stitem stfechy.
Chcete-li vybrat vice nez jednu polozku, drzte pfi
vybéru objektl stisknutou klavesu CTRL.

46. Vyberte horni fialovou ¢aru. Zobrazi se text s
hodnotou uhlu.

47. Klepnéte na modry text. Zmérite hodnotu na 12.

Opakujte tentyZ postup pro spodni nacrtnutou &aru
stfechy.

48. Na konstrukéni paleté rezimu Nacrt klepnéte na
pfikaz Dokongit strechu.

= canyia

Pfesah; | 500.0

Pracovni seSit studenta

e 1] e

| Pradlougit k v

&

Autodesk

Revit Architecture spravuje sklony automatickymi
Upravami vétsiny geometrickych dat. Pokud okapni
fimsy nejsou umistény spravné, opravte problém
nastrojem Zarovnat okapni fimsy. DalSi informace o
nastroji Zarovnat okapni fimsy najdete v kapitole 8.

Podrzenim klavesy SHIFT odeberte objekty ze stavajici
vybrané sady.

Nacrtnuté Cary jsou zobrazeny fialové a jejich barvu
muZete libovolné zménit: Nastaveni > Styly ¢ar > Cary
(Nacrt).

Zménte hodnotu sklonu stfechy tak, ze vyberete ¢aru
definujici sklon a otevrete jeji dialogové okno Vlastnosti,
kde najdete poli¢ko pro zadani uhlu.

Prestoze je stfecha nyni vy$si, rozsah pohledu na
podlazi 2 uréuje, Ze je zobrazena jako fez.
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Pridani kamery (Pohled z perspektivy)
49. Otevrete PGdorys: Terén

50. Na konstrukéni paleté Pohled klepnéte na pfikaz
Kamera.

51. Vyberte bod v levém spodnim rohu pro umisténi
kamery (ikona kamery na obrazku).

52. Vyberte bod vpravo nahofe, ktery ur€i smér zabéru
kamery.

53. Po umisténi kamery se budova zobrazi ve 3D
pohledu (chcete-li pohled stinovat, stisknéte
klavesovou zkratku SD).

15 Detail
# Schémajkresha,

ﬁ Kamera

Al F‘ru:u:hézkl%:'
kamera
Legend

3

Eij E4ra zarovnani

P e

=I
=

Pracovni seSit studenta

Autodesk

Kamera vytvori perspektivni pohled, ktery se v
prohlizedi projektu automaticky umisti do skupiny 3D.

Jakmile je pohled kamery vygenerovan, samotna
kamera se uz v ptadorysnych pohledech nebo fezech
nezobrazuje. Chcete-li ji zobrazit, klepnéte pravym
tlaCitkem mysi na 3D perspektivni pohled v prohlizeci
projektu. Klepnéte na pfikaz Ukazat kameru.

Pozici kamery Ize snadno zménit pfimo v perspektivnim
pohledu otevienim dialogového okna Dynamicka zména
pohledu a pouzitim raznych dostupnych moznosti pro
navigaci ve 3D pracovnim prostoru.

Prvky mGzete ménit pfimo v 3D perspektivnich
pohledech jediné tak, Zze danou soucast vyberete a
otevrete dialogové okno Vlastnosti.
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Lekce 2

Teorie: Objekty

Pracovni seSit studenta Autodesk

Revit Architecture: Stény, podlazi a stropy

Tato lekce se zabyva zaklady stén, podlah a strop.

V tomto cvi€eni pfidame do projektu podlazi 3 a
posuneme stfechu o patro vys. Na druhé podlazi bude
pfidana nosna konstrukce a obvodovy plast.

Pridani nového podlazi

1. Otevrete soubor Lekce 2 — Start.rvt

2. Oteviete Vychodni pohled.

3. Upravte délku znagek podlazi pfetazenim jejich
konct smérem k budové:

e Vyberte ¢aru podlazi.

o Klepnéte levym tlacitkem mysSi na otevieny modry
kruh na levém konci jedné Cary osnovy a
pretahnéte jej smérem k budové.

e Opakujte tentyz postup na pravé strané.

[

Lekce 2 — Zacatek cviceni Lekce 2 — Cvi¢eni dokonéeno

Revit Architecture umoZfiuje upravovat a vytvéaret
vétSinu soucasti ve vSech dostupnych pohledech.

o
,_ILIpravit podlaZi taZenim jeho k::uncei
| o
| B |
==
|
|
- R
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4. PFidani nového Podlazi 3 do projektu:

e Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na
pfikaz Podlazi.

e Nakreslenim vodorovné €ary zleva doprava
vytvorte podlazi nad 02 2NP.

5. Klepnéte na udaj s vySkou podlazi a zadejte
hodnotu 8 m.

Presunuti stfechy z druhého podilazi na treti

6. Klepnéte na stfechu pravym tla¢itkem mysi.
Klepnéte na pfikaz Vlastnosti prvku.

Pracovni seSit studenta

gm|

PodlaZi 3

&

\iybrat predchozi
- Vybrat wiechny prvky
Wymazat

i :;-rzxn

H

Majit referenéni pohled

Zoom gknem
Zoom oddalit {2x)
Zoom do plochy

Predchozi PosunZoom
I&sledujici PosunZaam

Viastnosti pohledu...
Viastnost prvku...

Autodesk

VSimnéte si, jak vam Revit Architecture pomuze

pFichytit novy objekt k zacatku a konci ostatnich Car

podlazi.

U nékterych anotaci Ize pfimo upravovat jejich
vlastnosti (v tomto pfipadé vySku podlazi).

Revit Architecture automaticky rozpoznava rizné
jednotky pouzité pfi Upravach, pokud je spolu s
hodnotou zadana i znacka jednotky.

Podlazi jsou spravovana jako jakakoli jina entita.
Podlazi jsou v aplikaci Revit Architecture datovym

prvkem. Pfestoze vypadaji jako standardni anotace,

jsou zakladem svislé kontroly pro vétSinu soucasti
modelu budovy
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7. Zménte vlastnost stfechy Podlazi zakladny na
Podlazi 3.

8. Klepnutim na tla¢itko OK se vratte do okna
vykresu.

Uprava rozsahu pohledu
9. Oteviete pudorys Podlazi 3.

10. Klepnéte pravym tlaCitkem mysSi v zobrazeni
vykresu. Klepnéte na pfikaz Vlastnosti pohledu.

11. Klepnéte na tlacitko Upravit rozsah pohledu.

Pracovni seSit studenta

— Paramety preku - Ovlada vobrane nebo vpbvoieng proky

Parametr |

Hodnota e

Podlazi za’kladnx

Ohraniceni mistnosti
VztaZeny k objemu

Odsazeni zakladny od podlazi
Ofiznout podlazim

Prestoze se stfecha se sklonem 12° do daného rozsahu

pohledu vejde, cokoli strmé&jSiho by bylo zobrazeno jako fez

stfechou. KdyZ se nyni stfecha nachazi na podlazi, kam

patfi, mGzZete upravit rozsah pohledu, aby byla zobrazena

cela vyska strechy.

Zoom do plochy

Predchaz BosunZoonm
M&sledujicl PosuniZoom

Vlastnosti pohledu...

 Parametiy proku - Owlada vwbrané nebo webvofené prvky———

Parametr | Hodnota

Identifikacni data

Ofezat pohled -

Viditelné ofezani oblasti I

Ofezat anotace I

Rozsah pohledu |Upravit... |
Asociované podlazi Podlazi 3
Orientovany kvadr Zadna

Autodesk

Vazby soucasti mizete v pribéhu projektovani kdykoli
zménit.
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12. Zménte odsazeni Nahofe a Rovina fezu na
10000 mm.

Zména typu stény
13. Otevrete 3D pohled.

14. Vyberte Ctyfi vnéjsi stény (podrzte kurzor nad
jednou sténou, stisknéte klavesu TAB a potom

klepnéte levym tlacitkem mysi na fetézec stén).

15. Na paleté moznosti zménte typ stény na
SENDWIX L 510mm.

Pracovni seSit studenta

Ddsazeni: ||1 0000.0

Ddsazeni: |10000.0

I.&sociované podladi [F'Ddlai;l

I.&sociované podlazi [F'Ddlai;l

IAsociované podlaZi [Podlaill

Autodesk

Sablona obsahuje mnoho riiznych typ( stén. Stény,
stfechy, podlahy, stropy, schodisté a zabradli jsou
systémové rodiny a nemohou byt nacteny z externiho
souboru jinym postupem, nez pomoci pfikazu Pfenést
standardy projektu z nabidky Soubor.

Aby byl tento nastroj k dispozici, musite mit ve stejné
relaci otevieny alespon dva projekty.

Chcete-li pfenést systémové rodiny z jednoho projektu
do jiného, je obecné rychlejSi zkopirovat prvek
takového objektu z jednoho projektu do jiného.
Zaroven se do cilového projektu zkopiruje i systémova
rodina prvku. JednoduSe prvek zkopirujte klavesovou
kombinaci CTRL+C a vlozte kombinaci CTRL+V.
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16. Priblizenim 3D pohledu zobrazte rizné povrchové
upravy a material typu stény.

Pridani desky podlahy na podlazi 2

Tuto podlahu rozsifite skrz stény na vné&jsi hranu jejich
nosné ¢asti. PFi vybéru v oblasti vykresu musite
sledovat, kam pfesné kurzor ukazuje

17. Otevrete Plidorys 02 2NP.

18. Zménte uroven detailu pohledu a podklad pro
druhé podlazi:

o Kilepnéte pravym tlaitkem mySi na polozku
Pudorys 02 2NP v prohlize¢i projektu, nebo
klepnéte pravym tlacitkem mysi v oblasti vykresu.
Klepnéte na pfikaz Vlastnosti pohledu.

e V dialogovém okné Vlastnosti pohledu zmérite
uroven detailu z hrubé na stfedni kvalitu.

e Zméiite pole Podklad na Zadny.

e Klepnutim na tlaitko OK se vratte do okna
vykresu.

Prodlouzit k nos

Pracovni seSit studenta

Prodlouzit k nc

——

I

FParametry proku - Owlada wybrané nebo vpbvofens preky

Parametr Hodnata | -
Grafika HS
fEFitko pohledu 1:100
Zobrazit model Mormalng
Lraveri detailu Stfedni
Prepis YiditelnostifZobrazeni Uprayit |
Sty zobrazeni modelu Skryté Cary
Rozdiveni zobrazeni modsiu LD it I
Podklad [#adna ]
Orientace Promitnuty sever

Autodesk

P¥i pfibliZzeni budovy se zobrazi mfizka cihel. V reZimu
Stinovani se mfizka nezobrazi, je viditelna pouze v
rezimu Stinovani s hranami.

Je-li v paleté moznosti nastaveno ,Prodlouzit ke sténé
(k nosné ¢asti),” ukazatel kurzoru pfi pohybu nad sténou
zvyrazni vzdy jednu ze stran nosné Casti, a ne
dokon&enou plochu stén.

Pohledy maji mnoho riiznych vlastnosti, které filtruji
informace vychoziho datového modelu a definuiji jejich
zobrazeni.

Nastavenim stfedni urovné detailu dosahnete zobrazeni
nosného jadra stény pfi umistovani podlahy v dalSim
kroku.

33



Revit Architecture

19. Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na pfikaz
Podlaha.

Nachazite se v rezimu Nacrt.

20. Ovérte, Ze je na konstrukéni paleté Nacrt nastaven
nastroj Vybrat stény.

Na paleté moznosti nastavte nasledujici hodnoty:
e (Odsazeni =0,0.

e Je vybrana moznost Prodlouzit k nosné ¢asti
stény.

21. Podrzte kurzor nad vnéjSim okrajem nosné Casti
jedné vnéjsi stény a stisknéte klavesu TAB.

Klepnutim vyberte Ctyfi vnéjsi stény.

22. Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Dokongit
nacrt.

Frodlouzit k nos

Pracovni seSit studenta

Prodlouzgit k nic

Prodlougit k nos

Autodesk

PFi klepnuti na ¢aru definujici sténu pro tuto desku
podlahy dbejte na nasleduijici:

e Na paleté moznosti musi byt vybrana moznost
ProdlouZit k nosné &asti stény.

o Zelené Cary, které se zobrazi pfi zvyraznéni stén,
se musi nachazet uprostfed stény (nebo mirné
mimo stfed). Toto musi byt vnéj$i plocha nosné
Casti stény, nebo pokud se kurzor nachazi
uprostfed budovy, misto mezi povrchem
sadrokartonové desky a nosnou ¢asti.

P¥i vytvoreni prvni podlahy zkonstruoval nastroj Vybrat
stény nacrtnutou ¢aru uvnitf nebo vné stény. Kdyz je
nyni sténa jiného typu (cihly na nosné konstrukci),
definice se zménila. Soucasti definice je nosna ¢ast
stény. Pro tento typ stény byla nosna ¢ast definovana v
jadrové €asti a cihla byla definovana jako povrchova
uprava na nosné &asti (vné jadra stény).
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23. V dialogovém okné, které se zobrazi po dokon&eni

nacrtu klepnéte na tlacitko Ano.

Toto okno se vés dotaze, zda chcete zaclenit geometrii
podlahy od geometrie stény. Klepnéte na tlacitko Ano.

Tato moznost prodlouzi podlahu do stény a vytvori
detail, ktery uvidite, kdyz zaCnete pracovat s fezy.

Pfi vytvareni podlah se mlzete setkat s podobnym
dialogovym oknem. Toto dialogové okno se zobrazi,
pokud nakreslite stény, jejichZ horni €asti sahaji na
podlazi, na kterém kreslite podlahu. ProtoZe v budové,
na které pracujete, jsou stény vysoké 8 m (byly
vytvofeny v kapitole 1), neméli byste se s timto
dialogovym oknem setkat.

Zavazbeni stén k jiné vysce

Vyska vnitfnich stén byla pfi jejich kresleni nastavena
na 8 m. Kdyz jste vytvofili stfechu, vSechny stény byly
prodlouzeny pod ni. V této &asti ruéné prodlouzime
horni &asti vnitfnich stén ke spodni strané pravé
nakreslené podlahy.

Pracovni seSit studenta

Autodesk

Revit

\‘\!/ Podlahafstiecha prekryva 2vpraznéné stEny. Prejete si pfipojit geometrii a ofiznout pFekryvajic objem st&n?

I Ano % [ Ie ]

—

il

Revit

Zacatek ¢asti cviceni

Vysledek ¢asti cviceni

Toto dialogové okno vas pozada o vytvoreni vztahu
mezi vnitfnimi sténami a novou podlahou. Klepnéte na
tlagitko Ano.

Tato volba zagisti priseciky stén a podlahy.
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24. Skryjte vnéjsi stény a stfechu ve 3D pohledu:

e Otevrete 3D pohled.
o Vyberte dvé viditeIné vnéjsi stény a stfechu.

¢ Na panelu nastroju Pohled klepnéte na ikonu
Skryt/izolovat.

e Klepnéte napfikaz Skryt objekty

Skryt/izolovat je specificky nastroj pro pohled, ktery se
hodi pfi praci ve 3D pohledu zobrazujicim velké
mnozstvi dat.

25. Vyberte vSechny vnitini stény:

e Klepnéte pravym tlacitkem mysi na vnitfni st&€nu.
Klepnéte na pfikaz Vybrat vSechny prvky.

26. Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Pripojit.

Klepnéte na podlahu nachazejici se na 02 2NP.

Pracovni seSit studenta

Gbnovit docasne skryte/iz
Boust skrytfizolovat na po

Izolovat kategorii
Skryt kategorii
Izolovat objekt

1:100 B 0 M OH DY 4

VyDiral pripojene prviy

Skryt v pohledu
Pfepsat zobrazeni v pohledu
Vytvofit podobné

LEratyit radinu

Vybrat pfedchozi Ctr
: 1y prvky

Vymazat
Majit referenéni pohled

Zoom oknem
Zoom oddalit (2x)
Zoom do plochy

Predchozi Posun/Zoom
[ as|edujici PosunZoom

téci (W] | Homifdolni plochu: [Pripoit] Odpoit| | [Akiive

k‘ ipojit hornifdolni

Autodesk

1:100 E.ﬂ#ﬂiﬁ?ﬂ

Je-li tento nastroj aktivni a néktera soucast je skryta
nebo izolovana, ikona nastroje na panelu nastroj
Pohled zméni barvu na znameni toho, Ze pohled
obsahuje skryta data.

Pfipojit u stéhy: (#) homi plochu () dolni plochu
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Pracovni seSit studenta

Obnovit doasné skrvtéfizolovans
27. Klepnéte na ikonu Docasné skryt/izolovat na Pouztt shrytfizolovat na pohled

b

panelu nastroju Zobrazeni pracovniho prostoru.
Klepnéte na pfikaz Obnovit do¢asné
skryté/izolované.

Izolowat kategorii
Skryt kategorii
Izolovat objekt
Skryt objekt

] Fia

PFidani nosné konstrukce a obvodového plasté na
zdpadni stranu druhého podlazi

Dalsi &ast vas provede Upravou zapadni stény na
svislou sténu balkénu a potom pfidanim obvodového
plasté na druhé podlazi.

28. Otocte 3D pohled, jak je znazornéno na obrazcich.

Zacatek ¢asti cviceni

Vysledek &asti cviceni

Autodesk

Explicitni vztah mezi vnitfnimi sténami a deskou nahofe
je vytvoren.

Vnitini stény uz nesahaji az ke stfeSe, ale jsou pfipojeny

ke spodni ¢asti podlahy.
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29. Odebrani pfipojeni stény ke stfese:

e Vyberte pfedni sténu (ve které se nachazeji
dvojité dvere).

e Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Odpojit.

o Klepnéte na stfechu.
30. PFesun horni ¢asti stfechy 1500 mm nad 02 2NP:

Explicitni vztahy mdzete kdykoli odstranit.

e Kilepnéte pravym tla¢itkem mySi na zapadni sténu.
Klepnéte na pfikaz Vlastnosti prvku.

° Zmeérite hodnotu Horni vazba z Nep‘ﬁ pojeny na — Parametry preku - Dvlada vwbrané nebo wptvofeng proky
K podlazi 02 2NP a do pole Horni odsazeni | Parametr | Hodnota | =
zadelte hodnotu 1500. o~
Céra tazeni Osa stény
Dolni vazba 01 1MP
Odsazeni zakladny 0.0
Dolni hrana je pfipojena ]
Dolni vzdalenost protazeni 0.0
Horni vazba K podlazi: 02 2NP
Nepfipojena vyska 3000.0
Horni odsazeni 1500
Herni hrana je pfipojena r
Horni vzdalenost nrotaFeni n.n

Pridéni obvodového plésts Obvodovy plast je sice specificky architektonicky pojem, Pomoci objektt obvodového plasté aplikace Revit

ktery se vztahuje k systému zaskleni, avSak v aplikaci Architecture muzete definovat rizné konstrukéni
Revit Architecture neni objekt Obvodovy plast omezen sestavy zaloZené na osnové vcetné vyplhovych zdi a
na tuto striktni definici. interiérovych modulérnich pfepazek.
31. Otevfete Pudorys 02 2NP. [ Obvadows plast : Obvodov plasr 15 > (7 |
32. Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na prikaz = - -
Sténa. Zmérite typ stény na paleté moznosti na ﬂl
Obvodovy plast: Obvodovy plast’ 1500 x 2000. [}g Upravit (-8 Pohledy (vSschny)
NeZ zagnete kreslit, nastavte vysku na paleté moznosti @ Sténa [% = ey
na Podlazi 3. U Dvefe
{3 Okno Vyplnové zdi jsou povazovany za rodiny stén. VétSina

parametr( prvku je pro zakladni rodiny stén stejnych,
ale parametry typu jsou zcela odliSné.
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33. Nakreslete svislou sténu, jak je znazornéno na Qe = P o
obrazku. E@ | e 51':'?':2;—' I | Car
02 2MF
Mepiipojeni

P

34. Otevrete 3D pohled. é _____ Stér'r-g,r Dialogové okno Vlastnosti rodiny Ize zobrazit mnoha

35. V prohlizeci projektu klepnéte pravym tlacitkem T —— rdznymi zpusoby.
mysi na polozku Rodiny > Stény > Obvodovy | =gl
plast’ > Obvodovy plast' 1500 x 2000. Klepnéte
na pfikaz Vlastnosti.

Duplikovat

PR Zakladni sténa | EIVEKR PO Upravy
..... Stfechy Vymazat
----- Symboly popisek Kopirovat do schranky
----- Systémy konstrukér Prejmenovat

----- Truhl&fskeé virobky  Vybrat vEechny prvky
: VioZit prvek
Kopirovat viastnost

I Skupiry
..... [ Ffipojené soubary

Viastnost...




Revit Architecture

36. Zméiite rozted rastru, jak je znazornéno:
e Vertikalni osnova: Rozte¢: 2000.
e Horizontalni osnova: Rozte¢: 1200.

Klepnutim na tlacitko OK zavrete dialogové okno a
uvidite zmény v modelu.

Vybér obvodovych plasta: Pfi pohybu kurzorem nad
obvodovym plastém vidite bud' zvyraznéné jednotlivé
osnovy obvodového plasté, nebo vnéjsi ram. V
zavislosti na tom, co vyberete, mlzete provadét rizné
funkce. V tomto pfipadé chcete vybrat celou sténu
obvodového plaste.

37. Vyberte obvodovy plast. Na paleté moznosti
klepnéte na pfikaz Pfipojit a potom klepnéte na
stfechu.

Pracovni seSit studenta

PFizplsobit velikosti pfitle r

Rozvrzeni horizontalni osn
RozvrZeni Dana rozted
Rozted 1200.0

Prizplsobit velikosti pficle

— Parametry twpu
| Parametr | Hodnota |;
Stavba
Rozvrzeni vertikalni osnov
RozvrZeni Dana rozted
Rozted 2000.0

Vertikalni pricle

Vyberte obvodovy plast. Na paleté moznosti klepnéte
na prikaz P¥ipojit a potom klepnéte na stfechu.

Autodesk

Vlastnosti rozvrzeni vzoru se tykaji ¢ar osnovy
obvodového plasté.

Dostupné mozZnosti umoziiuji flexibilni upravy.

Ukazanim na okraj vyberete objekt obvodového plasté.

Tento typ obvodového plasté obsahuje pouze délici Cary
osnovy. Po umisténi obvodového plasté musi byt
umistény pficle.

Chcete-li pridat pficle, klepnéte na konstrukéni paleté
Modelovani na nastroj PFicel a potom klepnéte na
jakoukoli osnovu obvodového plasté. Udélejte to ale az
po dokonc&eni dalsi Easti cvi€eni, kde pfidate do
obvodového plasté dvere.

40



Revit Architecture

Pridani rFezu
V této Casti cviCeni:
e Pridate do projektu fez.

e Pridate do obvodového plasté dvefe.

38. Oteviete pohled Pidorys > 01 1NP.
39. Vlozte oznaceni fezu:

e Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na pfikaz
Rez.

e Na paleté moznosti si ovéite, Ze je vybér typu
nastaven na Rez: S nazvem pohledu

e Klepnéte v horni levé &asti pddorysu pro umisténi
poc¢atecniho bodu ary fezu.

e Kilepnéte na bod pod objektem pro dokon€eni Cary
fezu (viz obr.).

Klepnutim na bilou plochu v okné vykresu zruste vybér
pravé nakresleného oznaceni fezu.

40. Poklepanim na pohled Rez 1,ktery byl automaticky
vytvoren v prohlizeCi projektu, otevrete fez.

Prevraceni fezu

Vyberete-li oznageni fezu, zobrazi se modré pfepinaci
Sipky a modré znacky s kruhovymi Sipkami.

Pracovni seSit studenta

Rez podobné jako podlaZi zaroven vytvoFi pohled, ktery

fez pfedstavuje. V aplikaci Revit Architecture je v

mnoha pfFipadech vhodné pfidat fez nebo pohled kvuli
jednodussimu pristupu k objektdim, na nichzZ pracujete.

U 1 1

Fez: CZ Aez

Dietail : Detail bez bubling
Detall - Detail -2

” [ F po_hled

..... Legendy
- Tabulky/ \Vikazy

A Vikresy (viechmy)

&
: .
| I

Otocte pohledy na fezy klepnutim na symboly Sipek,
které se zobrazi vedle zahlavi fezu.

Autodesk

Projekt je zobrazen s dvefmi umisténymi v obvodovém

plasti. )
4.

e

m
ofs

Pokud jste nakreslili fez sméfujici doleva, najdéte
modrou dvoijitou Sipku (stejnou prepinaci Sipku, jakou
Vir“fa 11 Avadi a Flanniitim na nl otoéte Smér i‘ezu

Cyklovat 1. znadku fezu

s
-F -7
|

Zahlavi a zapati fezu Ize zapinat a vypinat, mezi
nactenymi a dostupnymi zahlavimi a zapatimi Ize
pFepinat klepnutim na symboly kruhovych Sipek vedle
zahlavi a zapati.
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41. Vyberte desky podlah na podlazi 1 a 2 (pouzijte
klavesu CTRL).

Na paleté moznosti zmérite typ na Standardni 300 mm.

Pridani dveri do obvodového plasté

42. Odeberte Usek osnovy, kde maji byt umistény
dvefe:

e Vyberte prvni ¢aru osnovy od spodni ¢asti
obvodového plaste (je-li to tfeba, pouzijte k vybéru
klavesu TAB).

¢ Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Pfidat nebo
odebrat Useky.

e Klepnutim na prostfedni Usek jej odeberte.

Pracovni seSit studenta

V této Casti slou€ime dva panely obvodového plasté a
nahradime vysledny panel dvefmi.

Osnovy obvodového plést
Cara osnovy

Pridat nebo odebrat Ggeky

Autodesk

muzete pfepnout poklepanim na modrou znacku podlazi
nebo na oznaceni fezu. Tento postup funguje pouze v
pfipadé, Ze znacka neni vybrana, tedy pokud je
zobrazena modre a ne Cervené.

1K

Z prisluSného fezu obvodovym plastém bude
odstranéna osnova. Vznikne piny panel, ktery mlzete
nahradit dvefmi.
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43.

Pomoci klavesy TAB vyberte novy panel
obvodového plasté, ktery je dvakrat vétsi nez
ostatni panely (umistéte kurzor vedle strany panelu
a stisknéte klavesu TAB tolikrat, dokud nebude
zvyraznén; potom na né&j klepnéte levym tlaCitkem
mysi). Klepnutim na pfisluSnou ikonu na paleté
moznosti oteviete dialogové okno Vlastnosti.

44. Klepnéte na pfikaz Nacist.

Pfejdéte do sloZzky Metric Library > Doors >
M_Curtain Wall Dbl Glass.rfa.

45. Klepnutim na tlacitko OK pfijméte svou volbu a

zavrete dialogové okno Vlastnosti.

Otevrete 3D pohled, abyste vidéli zménu.

Fanely obvodovehc

Hodina:

Tvp:

|

Parametry typu: Ovlada viechny preky stejnéha tppu

Pracovni seSit studenta

=

I Systémovi panel

™|

| Skio

j Upravit /£ Mow,., |

Parametr

Hodnota

E

Autodesk

V priibéhu navrhovani se komponenty rodin nacitaji
podle potieby.
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Kopirovani komponent z jednoho podlazi do jiného

46. V nabidce Okno klepnéte na pfikaz Uzavrit skryta
okna.

47. Otevriete pohled Pudorys 01 1NP.

48. V nabidce Okno klepnéte na pfikaz Dlazdice.

Vybér, filtrovani a kopirovani komponent z jednoho
podlazi do jiného

V této Casti zkopirujeme néktera okna z podlazi 1 na
podlazi 2. Pfi kopirovani oken pouzijeme nékolik
nastroju pro vybeér.

49. Otevrete PGdorys 01 1NP.

Pracovni seSit studenta

s e S G | 0 (5 | [l |

s DS MES . ] -J:‘

”‘:;‘- Lo Q@0 M | n-fj
o,

I
ey, TR e g, SO 3 et el

Pouzijete metodu vybéru oken (vybér bodu vlievo na
obrazovce a pretazeni ukazatele doprava okolo objektd,
které chcete vybrat).

Potom pomoci filtru odeberete z vybéru vSe kromé
oken. Néktera okna potom z vybéru selektivné
odeberete podrzenim klavesy SHIFT pfi klepnuti.

Autodesk

Rizné pohledy, s nimiz pracujete, zUstavaji oteviené
dokud je nezavrete. Pfikaz Uzavfit skryta okna vam
umoznuje uvolnit pamét pocitae zavienim oken, ktera
nepouzivate.

Druhou moznosti, jak uspofadat okna vedle sebe, je
stisknout klavesy WT.

Uspofadani oken vedle sebe jako dlazdice vam
umozhuje pracovat ve vice pohledech najednou.

Tento nastroj je zvlast uziteCny pro vybér objekt, které
nemusi byt dostupné z jediného pohledu.

Minimalizovana okna se neusporadaji vedle sebe.

Nakonec pomoci nastroji Kopirovat a Vlozit srovnané
zkopirujete okna na podlazi 2.
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50.

51.

52.

V padorysném pohledu udélejte okolo budovy okno
vybéru.

Odfiltrovani vSech objektd kromé oken:

Zatimco je budova stéle vybrana, klepnéte na
paleté moznosti na nastroj Filtr vybéru.

Zaskrtnéte pouze policko Okna.

Odebrani tfi zapadnich oken:
Stisknéte a podrzte klavesu SHIFT.

Klepnutim na tfi okna na zapadni strané budovy je
odeberte z vybéru.

o
o

Pracovni seSit studenta

0] ®
I:="|=I—I—d‘=‘5‘=‘!=i‘='=
u
(=] H
1 Al
| 9¢ apo
=
,=E ) |
g © © ©
I 1 - N
at + wlgc ?[! Aktivovat kity Filtr
Dvere
(r ) @ I v|Okna
§ — — ] Padlahy
O*[I I H [JPahledy
= : [ |Popisky dvefi
. | 28 [ |Popizky oken
[15tEény

ole o o
!
Al
(1_1 [ S0 SO
| ==o
I |
[d (0] (O] [9]

Autodesk

Okno vybéru vybere vSe, co se nachazi v prostoru
vymezeném dvéma vvbranvmi body.

0] & ©
= “_“n,‘.(:) = o)
=0

[ © O]

Ve vychozim nastaveni funguje vybér pohybem kurzoru
néasledovné:

Zleva doprava: Zahrne pouze objekty, které se
celé nachazeji v ohrani€eni vybéru.

Zprava doleva: Zahrne vSechny prvky, které se
nachazeji uvnitf, nebo se protinaji s ohrani¢enim
vybéru.

PFi vybéru jednotlivych komponent:

Klavesou CTRL a klepnutim pfidate objekt do
vybéru.

Klavesou SHIFT a klepnutim objekt odeberete z
vybéru.
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53. V nabidce Upravy klepnéte na pfikaz Kopirovat
do schranky.

V nabidce Upravy klepnéte na pfikaz Vlozit srovnané
> Vybrat podlazi dle nazvu... > 02 2NP.

Zména profilu stény

V této posledni ¢asti cvi€eni pfidame okolo budovy zed
jako plot a zménime profil zdi, aby méla tvarovany
vrek.

Otevrete Pldorys: Terén.
54. Pridani zdi okolo pozemku:

55. Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na prikaz
Sténa.

e Typ stény = Standardni 200 mm.
e VySka = Nepfipojena 1500.
e Tvar = Obdélnik.

e Klepnéte v okné vykresu nad budovou a vievo od
ni.

e Kilepnéte v okné vykresu pod budovou a vpravo od
ni.

56. Oteviete 3D pohled.

Pracovni seSit studenta

| s i

L De0MES = 2

Autodesk

PFikaz Vlozit srovnané muzete pouzit na nékolik podlazi
najednou, pokud stisknete klavesu CTRL a klepnete na
nazvy podlazi v dialogovém okné.

Po umisténi stény zménite jeji vysku a dalsi vlastnosti v
dialogovém okné Vlastnosti stény.
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57. Vyberte severni sténu ,plotu®.

Na paleté mozZnosti klepnéte na pfikaz Upravit profil.
Tim oteviete reZzim Nadrt.

58. Vyberte horni nartnutou ¢aru stény a vymazte ji.

Pomoci nastroje Cara na konstrukéni paleté v rezimu
Nacrt vytvorte novy profil vr§ku zdi. Podle obrazku
oto¢te model, abyste jej Iépe vidéli.

Po dokonc€eni klepnéte na pfikaz Dokoncit nacrt.

59. Opakuijte proces s jizni sténou.

Pracovni seSit studenta

vléci | Harni/dalni plochu:
I

|

Upravit pohledowy profil

_

IT*
-

Autodesk

Pfi apravach profilu zdi se nachazite v rezimu Nacrt,
kde plati urcita pravidla:

e VSechny vazby stény jsou pfi kresleni nacrtu
odstranény.

e U zavazbené &ary (zpravidla spodni a vrchni ¢ary)
se pfi vybéru zobrazi ikona zamku.

V zakfivenych sténach muazete vytvofit obdélnikové
otvory, ale nemUzete upravil jejich profil. Chcete-li
vytvofit jiny profil, musite to udélat pomoci rodiny na
misté.
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Lekce 3

Teorie: Rodiny a vnorené rodiny Revit Architecture: Upravy typti

Konstrukce a umisténi komponent je v aplikaci Revit Architecture kontrolovano na urovni rodiny, typu a prvku. Obecné plati, Ze rodina kontroluje geometrii, typ kontroluje
velikost a prvek kontroluje umisténi v prostoru. V této kapitole budeme pracovat s rodinami a typy. Novy typ stény a typ okna vytvofite duplikovanim stavajicich typa v
projektu. V aplikaci Revit Architecture existuji dva druhy rodin: systémové rodiny a rodiny komponent.

Systémové rodiny

Stény, podlahy, stropy a stfechy, to vSe jsou systémové rodiny. Definice systémovych rodin nemuze existovat mimo projekt. Nové typy stén vytvofite duplikovanim stén, které
se jiz v projektu nachazeji, a naslednou zménou definice kopie. V této kapitole vytvofime typ stény s pfidavkem pro zakladnu a vybranim (vyfezem=) v horni ¢asti. Také
rozdélime zdivo a pfidame do zakladny stény novou komponentu.

Rodiny komponent

Rodiny jako dvefe, okna a ndbytek mohou na rozdil od systémovych rodin existovat mimo projekt jako soubory s pfiponou RFA. Pfi pouziti pfikazu Nacist z knihovny nacitate
jednu z téchto rodin. Zatimco definice typu (velikosti) jsou soucasti definice rodiny, v ramci souboru projektu mizete kopirovat a vytvaret nové typy. V této kapitole vytvofime
okno s novou velikosti zkopirovanim stavajiciho typu okna.

Toto cvieni se soustifedi na vytvareni typl v rdmci projektu. Vnofené rodiny a Editor rodin pro vytvareni novych soubort RFA s rodinami jsou vysvétleny v kapitolach 10 a 11.
Duplikovani typu stény

1. Otevrete soubor Lekce 3 — Start. Oteviete 3D
pohled a zorientujte pohled, jak je zndzornéno.

Vychozi bod lekce 3 Lekce 3 — Dokonceno
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2.  Klepnéte pravym tlacitkem mysi na jednu z
vnéjsich stén.
Klepnéte na pfikaz Vlastnosti prvku.

3. Klepnéte na tlacitko Upravit / Novy.

4. Klepnéte na tlagitko Duplikovat.

Zadejte SENDWIXL 510mm se soklem jako novy
nazev typu stény.

Klepnutim na tlac¢itko OK se vratte do dialogového okna
Vlastnosti typu.

5. Klepnéte na tlacitko Upravit vedle polozky
Skladba.

Pracovni seSit studenta

Wybrat viechny proky
Wymazat

Majit referendni pahled

Zoom oknem
Zaoom oddalit {2:x)
Zaoom do plachy

Predchozi PosunfZoom

wastnosti pohledu. ..
Ylastnosti prku...

F

I Systémova roding: £4&kladni sténa LI

Rodina:

Tvp: | SENDWIX L 510mm =l

FParamet typu: Owlada viechny proky stejrého tupu

F

Rodina: ova roding; 7 M acist,. |
Top: ISENDWIX L 510w LI Duplik.owat... |

Pfejmenawvat... |

FParametry ypu:

Parametr Hodnota | 2]
d ¥
Skladba Upravit...
Zalomeni u vloZenych Wnéjsr
Farametiy tppu;
Parametr | Hodniota |
Stavba 3
Skladba [ Unravit,,, - I
Zalomeni u wloZenych 3lamoyat
Falomeni na kencich Fadnd

Autodesk

Dialogové okno s vlastnostmi komponenty zobrazite tak,
Ze komponentu vyberete a provedete jeden z
nasledujicich kroku:

e Klepnete na komponentu pravym tlacitkem mysi.
Klepnete na pfikaz Vlastnosti prvku.

e Na paleté moznosti klepnete na pfikaz Vlastnosti.

Mazew: |SENDWI>< L 510mm se soklem

Starno |

Je vhodné stavajici typ vzdy duplikovat a neupravovat
jej pfimo, protoze to by zménilo standardni knihovnu
aplikace Revit Architecture. Nadbyte¢né typy muzete
pozdéji snadno vycistit.

Kazda komponenta stény ma nasledujici vlastnosti:
hladinu, funkci, material a tloustku. Komponenty stény
mohou byt zalomeny na konci stény, nebo v mistech
vloZzenych objektu.

49



Revit Architecture

6. Pokud v tuto chvili nevidite na levé strané
dialogového okna Upravit skladbu nahled, klepnéte
na tlacitko Nahled vlevo dole v dialogovém okné.

Nacteni a pfidani pfidavku stény
V této Casti nateme a pfidame ke sténé pridavek.
Vychozi pohled je Pldorys.

7.V seznamu pohled(i v levém podokné vyberte
poloZzku Rez.

8. V pravém podokné klepnéte na polozku Pfidavek.

9. 'V dialogovém okné Pfidavky stény nactéte do
projektu novy styl stény:

e Klepnéte na prikaz Nacist profil.
e Prejdéte do slozky Metric Library > Profiles.

¢ Klepnéte na soubor M_Wall Sweep Brick Soldier
Course.rfa.

e Klepnéte na tlacitko Otevrit.

Pracovni seSit studenta

OE.

<< Mahled HS

Pridavky a vybrani (aditivni a subtraktivni geometrie)
jsou vytvareny a ukladany jako profily. Profil je pouze
sada uzavienych €ar uloZzend v souboru RFA.

Pohled: Pidarys: Uprawit atribi vi INé

[Piidorys: Upravit atributy ty

|Bez: Upravit atributy bpu

pu_

Autodesk

V podokné nahledu se zobrazi komponenty v
pohledech, které Ize vybrat v rozeviraci nabidce pod
nahledem

Hladina urcéuje, jak se vzajemné zacistuji komponenty
stény.

Material ur€uje, jaké Srafovani se zobrazi v fezu stény, v
jejim pldorysném zobrazeni nebo vyskovém pohledu se
stinovanim a renderovanymi texturami. Materialy také
ovliviuji zacisténi stén.

VSimnéte si, Ze spodni ¢ast okna skladby za¢ne byt
aktivni az v okamziku, kdy pfepnete nahled na Rez.

Upravit skladbu wertikalné [pouze u nahledu v fezu)

Spojt oblasti | Fiidavek

i

[ Ffifadit komponentu ] [

Rozddlit obiast | | Vybrani

Oblast hiedani: | () Profies

zo®

s [Tv

Velikoj

[EM_cornice-Precast.rfa
[E'M_Parapet Cap-Precast.rfa
Reveal-Brick Course.rfa

B M_sill-Precast.rfa

[E'M_wall Sweep-Brick Course.rfa

B ™m_wall Sweep-Brick Soldier Course.rfa
[ETV_Wall Sweep-CMU Course.ria

140 k
136 k
132 k
132 k
132k

132k

: Bilﬂ
»

Pridavky stény

Fridawky stény

profil | Material | Dél

PFidavky a vybrani jsou zalozena na profilu. Dialogova
okna Pfidavek a Vybrani umozfiuji pfimé nacteni profilu.
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10. V dialogovém okné Pfidavky stény klepnéte na
tlacitko Pridat.

11. Pomoci seznamu nastavte profil na M_Walll
Sweep-Brick Soldier Course: 1 Brick.

Klepnéte na zalozku Material.
Klepnéte na ikonu Prochazet.

Na strance vybéru materialu poklepejte na polozku
Zdivo- plna palena cihla.

12. Zkontrolujte, ze ostatni hodnoty jsou nastaveny na
vychozi zobrazené hodnoty.

13. Klepnutim na tlacitko OK se vratte do dialogového
okna Upravit skladbu.

Pracovni seSit studenta

Magistprofl || | Pridat |

ok ]

Dplikoeat ] [

Storno ]

Pridavky stény

Pridavky stémy

Profii | Materidl | Déka | od | Strana [c
M_wall 5w w] <Podle kat 0.0 Zak  vngjE 0
wichoz
4 wiall Sweep-Brick Soldier Course ;1 Brick p.
_all Sweep-Brick Soldier Course @ 2 Bricks

—_

Autodesk

Material Dél
Zdivo - plna palend cihla [} 0.0
e
- wdiierire
- lehéena palend cihla =

- plna palena cihla
- plnd palena cihla bila

I

Draplikoreat Eremenovat [Idstramit |

Pouzity cihlovy pfidavek se zobrazi v levém spodnim
rohu stény.

Postup a dialogova okna jsou stejna. Profil vSak uz v
projektu existuje, protoze byl nacten do pavodni
Sablony.

keridl | Délka | od |Strana |Odsazen|’|0brétit| Odsaz, |0F825V| Cfezévat |!A?
(-
¢ - Bric 0,0 za&k ¥ngiE 0.0 [T oo R E|
S —— 29
d Fodna Zskladri siéna
T SEMDIWES L 51 vren o0 sokles
Celcovs toulfha 5100 Yooowd vidka [P0
1
2 [Tepelndivazdy | <Fode kateg | 50.0 r
3 |Wranice nosnd Vrstvy nad 0.0
4 |konsrukee Zdwo - Pérob 3000 r
o 5 |Hranice nosné Vestvy pod 0.0
B [Konstrukes  Poweehy - Inte 1.0 [
=
VHITANI STRANA
I D b |
Vil zakomend
L hSeofch chjpbte N kongich
== x| [ =l
Useari shidba ek i lpouse u e fesul
_[:I Upjaa | soonsti | [ Pridyvgh. ]
= - * e | Vel |
| Pobledt [Riez Upsrd stitndy | = Htiedss | oK | swemo | nspeisn |

Vybrani je podobné jako pfidavek, ale misto pfidani
tvaru stény zadany tvar od stény odebere.
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Pridani vybrani
14. Meéli byste se stale nachazet v dialogovém okné
Upravit skladbu. Klepnéte na tlagitko Vybrani.

15. Klepnéte na pfikaz Nacist profil.

o Prejdéte do slozky Metric Library > Profiles.

e Klepnéte na soubor M_Reveal-Brick Course.rfa.

e Klepnéte na tlacitko Oteviit.

16. Klepnéte na tla¢itko Pridat a nastavte:
e Profil = M_Reveal-Brick Coarse: 1 Brick
o Délka = 3200.
e Odsazeni = 20.

17. Klepnutim na tlacitko OK zavfete vSechna
dialogova okna a vratte se do okna vykresu.

Dalsi informace o pfidavcich

Stény nemohou mit vertikalni pfidavky nastavené v
typu, ale je mozné je pridat ru¢né pomoci konstrukéni
palety Modelovani > PFfidavek/Vybrani > Vybrani
stény/Pfidavek stény. Pomoci tohoto nastroje muzete
také vytvofit horizontalni prvek pfidavku nebo vybrani.

Pracovni seSit studenta

Upravit skladbu vertik alné [pouze u nahledu v rezu)

I Uprawit ] I

Fidavek |

Wubrani %

Spajit oblasti [

I Ffiradit komponentu ] I Riozdélit oblast [

[ nMabled>> | [ ok ][  stora || Napovida |
Vybrani
Wubrani
Profil Délka | od | Strana | Odsazeni |C
|1 |M_Reveal-Brick Course @ 1 Brick 32000 73K YnEjEr Z0.0

Vybrani Pfidavek

PFidavky a vybrani se spravné zacisti na uhlech a
vlozenych prvcich, pokud samotna viozena rodina
obsahuje pfislusné prvky (tedy naptiklad exteriérové
nebo interiérové zarubné), jez mohou s pfidavkem nebo
vybranim kolidovat. Je mozné upravit pfidavek
uchopenim v mistech vloZenych objektd a rohll a
predefinovat je. Také je mozné upravit kfidlo pfidavku za
rohem. Vyberte jakykoli pfidavek a zaSkrtnéte dostupné
moznosti na paleté moznosti.

Autodesk

Profil ur€uje tvar.

Délka urCuje, jak vysoko ve sténé ma byt vybrani
umisténo.

Odsazeni pfesouva vybrani dovnitf nebo mimo sténu.

PFidavek a vybrani jsou pouzity na sténu. Pfidavek
pfida zakladnu nastojato. Vybrani odebere pruh
cihlového zdiva ve vySce 3200 mm.

Profil je externi rodina tvorena linearni geometrii.
Nadefinujete uzavreny tvar (podobné jako v rezimu
Nacrt) a ulozite jej jako rodinu. Potom nactete profil do
projektu stejné, jako byste nacetli dvefe nebo okno.
Avsak profily na rozdil od rodin oken nebo dvefi nelze
pouzit v projektu pfimo. Musi byt pfifazeny k definici
typu pfidavku (pouzité pfidavky, hrany desek stfechy),
nebo pfimo k objektu (definicim stén nebo typu
zabradli).
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Rozdéleni vrstvy cihel

Vratte se do dialogového okna Upravit skladbu pro
sténu, se kterou jste pracovali.

18. Klepnéte na pfikaz Rozdélit oblast.

Podrzte kurzor nad hladinou vnéjSiho cihlového zdiva v
nahledu. Klepnutim ve spodni ¢asti stény rozdélte
cihlovou strukturu na dvé &asti.

19. Klepnéte na pfikaz Upravit.
Klepnéte na &aru rozdélujici dva cihlové regiony.

20. Jakmile je okraj vybran, pomoci do¢asné koty,
ktera se zobrazi, pfesurite ¢aru na vzdalenost 900
mm nad spodnim okrajem stény. Klepnéte na text
docasné koty a zadejte hodnotu 900.

Pracovni seSit studenta

Jednotlivé ¢asti stén mlzete horizontalné rozdélit a
pfidat rizné materialy.

Klepnéte na sténu s vybranim a pfidavkem pravym
tlaCitkem mysi. Klepnéte na pfikaz Vlastnosti > Upravit
> Novy. Klepnéte na tlacitko Upravit skladbu.

~
[ Rozdsit oblast %J -

Upravit zkladbu vertikalné [pouze u nahledu v fezul

[ U pravit

[ Frifadit konpohentu

Upravit skladbu vertik Alné [pouze u nahledu v fe:

I I pravit I Spaojit ablasti

[ Priradit komponentu [ Rozdélit oblazt

|
| N

|Hranice mezi vrstvou 1a 1

e

Autodesk

[

il

PFi vybéru této vrstvy stény pravdépodobné budete
muset vyuzit postup ukazani mysi a stisknuti klavesy
TAB:

1500 Opmom

Podrzte kurzor nad vytvofenym pfedélem cihlové
komponenty. Zatim nepouzivejte levé tlacitko mysi pro
vybér. Pomoci klavesy TAB projdéte rizné plochy, které
muzete vybrat. Sledujte hrany zvyraznéné pfi kazdém
stisknuti klavesy TAB. PFi tomto postupu sledujte
stavovou listu v levém spodnim rohu okna aplikace. Na
stavové listé se zobrazi popis toho, jaky objekt bude
vybran, pokud v danou chvili provedete klepnutim
vybér.
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Pridani nové komponenty stény

21.

Klepnéte na vrstvu Dokon¢€ovaci 1.

Klepnutim na pfikaz Vlozit vytvorte novou vrstvu.

22.

23.

Zménte nastaveni nové komponenty:
Funkce: Dokoncéovaci 2 [5].

Material: Povrchy — Exteriér -Fasada.
Tloudtka: Neménit.

Ujistéte se, Ze je vybran rfadek vrstvy

s novou komponentou.

Klepnéte na pfikaz Priradit komponentu.

24.

25.

26.

Klepnutim na spodni ¢ast vnéjsi cihlové
komponenty v podokné Nahled ji pfifadte novou
komponentu stény.

Klepnutim na tlacitko OK zavrete vSechna
dialogova okna a vratte se do okna vykresu.

Vyberte zbyvajici tfi obvodové stény

Prostfednictvim panelu moznosti zmérite jejich typ na
SENDWIX L 510 mm se soklem

Pracovni seSit studenta

Tato ¢ast vas provede vytvofenim nové komponenty s
jinym materidlem, ktery pfifadite pravé rozdélenému
kusu stény.

Autodesk

Jakmile jsou regiony rozdéleny, uz neni mozné upravit
Sifku komponenty, nebot systém nastavi vychozi
hodnotu na "proménna tloustka" podle toho, jak se
komponenta pouziva v ramci typu stény. To znamena,
e muzete napftiklad pfifadit stejnou vrstvu materialu
dvéma rlznym regiontim, umistit material na dvé razné
komponenty, z nichz kazda maze mit jinou Sitku.

Skladba — & |Konstrukce Povrchr
Mat:
DokonEovaci Zdivo W
2 |Tepelna/vzdu E<:F‘c|dle } Didtiise)
3 |Hranice nosné Vrstww
Skladb. =
== YNEJST STRANA
Funkce Material Tloust'ka Z
1 |Dokongovaci 2[5  Sokl kamenny -I”I ojo [
2 |Dokonéovaci 1 [4 i Zdivo - plnd pEl—iBroménna [+
3 |Tepelnd/vzducho <Podle kategor (50.0 I
Skladba WME Upravit skladbu vertikaln [pouze u nahledu v fezu]

Upravit |

Spoijit oblasti

Funkce I

Dokoncovaci 2 [5

'T.Eg.

Rozdélit ablast

Zdivo

3 |Tenelndivzdurhn  <Pod

2 okonfovaci 1 [4

Nahed>> |

o 1

St

[ |

Vrstva 2: Zdivo - piné palena cihla|

900

Vrstva 1: 5okl kemenny|

Komponenty stény mizete rozdélit na jakykoli
pozadovany pocet region(, ale slozité stény by mély byt
vytvareny v okamziku, kdy je jasno v navrhovém
zaméru a konstrukéni metodé. V opacném pfipadé je
totiz obtizné upravovat pfiliSné mnozstvi regiont.
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Sténa, kterou jste pravé upravili, nalezi do systémové
rodiny. NemuzZe existovat mimo projekt (soubor RVT)
jako soubor, ktery byste mohli upravovat. Nové typy
vytvofite duplikaci existujicich typl jako v tomto cvi€eni.

Nacteni rodiny oken

27. V nabidce Soubor klepnéte na prikaz Nacist z
knihovny > Na¢ist rodinu.

e Prejdéte do vychozi slozky Metric Library >
Windows.

e Aktivujte nahled v okné prohlizece, abyste vidéli
nahledy typl oken.

e Vyberte rodinu oken
M_Casement 3x3 with Trim.rfa.

Klepnéte na tlacitko Otevrit.

Pracovni seSit studenta

Externi (hostované) rodiny: Pfi nacitani objektu

z knihovny nacitate ze samostatného souboru — ze
souboru rodiny (RFA). V téchto souborech je ulozena
zakladni geometrie a parametry komponent, jako jsou

dvefe a okna.
II' ] m,

e

Tkony
Seznam
Podrobnosti

M_Casement 3x3
with Trim.rfa

Autodesk

Externim rodinam se také fika hostované rodiny.
Prestoze to dava smysl pro dvefe a okna, ktera jsou
hostovana sténou, jiné komponenty mohou byt
hostovany odliSnymi komponentami.

Napfiklad stropni osvétlovaci télesa musi byt umisténa
na stropé. Proto nemuzete vytvofit stropni svétlo, pokud
v projektu neexistuje strop. Obecné plati, ze vSechny
komponenty, které nactete z knihovny, jsou hostovany
pfinejmensim podlazim, na kterém se nachazeji.

Toto je jeden z mnoha zpUsobd, jak nadist rodiny. V
lekci 2 jsme nacetli rodinu pfimo v dialogovém okné
Vlastnosti upravované komponenty. S dal$imi zplGsoby
nacitani rodin se seznamime pozdéji.
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Duplikovani typu rodiny oken

28. Zméite okna z pevnych na kfidlova stejné

velikosti:

e V prohlizeci vyberte Rodiny > Okna >
Jednokridle rovne. Klepnéte pravym tlaitkem
mysi na polozku 1000 x 1300 . Klepnéte na pfikaz
Vybrat vSechny prvky.

e Na paleté moznosti zménte typ aoken na
M_Casement 3x3 with Trim 0915 x 1220 mm

29. Aniz byste zruSili vybér oken, klepnéte pravym

tlacitkem mysi. Klepnéte na pfikaz Vlastnosti
prvku.

30.
31.

Klepnéte na tlacitko Upravit / Novy.
Klepnéte na tla¢itko Duplikovat.
Jako nazev zadejte 1100 x 1400 mm.

Klepnutim na tlacitko OK se vratte do dialogového okna
Vlastnosti prvku.

Pracovni seSit studenta

- Okna :
- Jednokridle s p:  Duplikovat
L 10001500 Brvek prodprayy
10001200 Vymazat
15001500  Kopirovat do schranky

(- Jednokridlove n
B 005
e 10001500
Bl M_Casemert %
[ Stresni akno

Preimenovat
| t viechny pr k
it preek

Kopirovat viastnosti

Vlastnost...

[H-~ Panely obvodovéhe

Wymazat

Majlk referenénl pohled

Zoom oknem
Zoom oddalit (2x)
Zoom do plochy

Predchoz Posun/Zoom

wlastnosti pohledu. ..
Wlastnasti prku, .

Vlastnosti prvku

X

Rodina: | M_Casement 323 with Trim [V] [ Madist... l
Typ | 0915 % 1220mm [v] | Upravits Mowp... N
Fodina: | M_Cazement 33 with Trim [V] MNadist...
Top: | 0915 % 1220mm [v] [ Duplkovat.

Autodesk

Vybér rodin v prohlizeci projektu je prakticky zpUsob, jak
vytvofit sadu vybranych objektd pro urcity typ rodiny.
Protoze nezavisi na pohledu, vybira vSechny typy
obsazené v modelu.

V8echny prvky mizete vybrat tak, ze v jakémkoli
pohledu klepnete pravym tlacitkem mysi na jedno z
oken a klepnete na pfikaz Vybrat vSechny prvky.

Tlacitkem Upravit / Novy oteviete dialogové okno
Vlastnosti prvku. Parametry typu a prvku mizete
nadefinovat pfi vytvareni rodiny.

Pfi duplikovani typu oken a upravé rodiny oken nedojde
automaticky k aktualizaci souboru rodiny (RFA)
ulozeného mimo soubor projektu. Rodinu
vyexportujeme do knihovny na konci tohoto cvic¢eni.

Zazitou konvenci je pouzivat rozméry typl v jejich
nazvech, aby byly snadno pochopitelné pro jiné
uzivatele rodin. Pfi praci v tymu jsou konvence zakladni
soucasti
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32. Zmérite hodnotu vysky na 1400 a Sitky na 1100.

Klepnutim na tla¢itko OK zavfete vSechna dialogova
okna a vratte se do okna vykresu.

Export rodiny oken

33. V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz Ulozit do
knihovny > Ulozit rodinu.

34. V seznamu Ulozit rodinu: vyberte rodinu
M_Casement 3x3 with Trim

Pracovni seSit studenta

Nazev
MWazeyw: [1700 % 1400mm
QK l [ Starmo ]
Parammetry bypu:
Parametr | Hodroka

Stavba
Materialy a povrchy
Katy
Wiska 1400.0
Default Sill Height 5
Trim Prajection - Exk, 13.0
Trim Prajeckion - Int. 19.0
Trirn Width - Exteriar 9.0
Trim Width - Interior 89.0
Sitka 1100.0

R e e ]
‘Window Inset 13.0
HriihA ZiFka

Soubor  Opravy  Pohled  Modelowani  Kresle

Moy »
Ckevrit, .. Chrl+0
Zaviit

UloZik Chrl+5

Mastaveni tisku, ..

Madist z knihovny b Dl
logit do knibovny 3 Uloit rodinu. ..
WYiogit ze soubaru 4 Uloit skupinu, .. %
Macisk do projekiu Ulazit pohledsy. ..
Fiskit nenouike, . 1

Mazew Stejni jako nazew roding

zoubory;

ogit jako tep: | Soubom rading [7.ofa)

Uladit radinu.: | b_Cassment 3x3 with Trim

Autodesk

optimalizace navrhového procesu, nebot’ usnadnuji
konzistentni sdileni dat.

V tomto dialogovém okné je hodné parametra, které se
liSi podle typu: délka, material, text a dal$i vlastnosti
specifické pro rizné komponenty. Zkuste, jak se pfi
zmeéné materialu zméni vlastnosti dostupné v tomto
dialogovém okné.

Dbejte na to, abyste rodinu uloZili do umisténi, které
dava smysl. V tomto pfikladu je to slozka Workbook
Data***. Je vhodné udrzovat osobni knihovny oddélené
od vychozi nainstalované knihovny.

Pokud své knihovny budete ukladat do stejné slozky, ve
které se nachazeji knihovny aplikace Revit Architecture,
muZete je vSechny ztratit, pokud je pfed upgradem na
dal$i verzi softwaru zapomenete zkopirovat do jiného
umisténi. Proto je dobré si osvojit zvyk vytvaret slozku
vlastni knihovny.
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Lekce 4

Teorie: Parametry

Revit Architecture: Koéty, dvere a okna
V této lekci se zaméfime na kétovani dvefi a oken.
Koty pro umisténi objektu

Pfi praci s dvefmi pracujete s do€asnymi i trvalymi kétami. DoCasné koty se zobrazi pokazdé, kdy je v pohledu vybran néktery objekt modelu. Jakmile je zruSen vybér objektu,
kota zmizi. Trvalé kéty jsou anotace umisténé v aktualnim pohledu. Trvalé kéty jsou specifické pro dany pohled a v jinych pohledech se nezobrazuji. Kéty jsou mnohem vice
nez pouze pokyny pro dodavatele, jak ma dané prvky na urcitém misté postavit. Kéty jsou v aplikaci Revit Architecture jednim z mechanismU pro pfesné umisténi objektl v
modelu budovy.

Koty pro zménu umisténi diléich komponent v ramci rodiny

V druhé &asti tohoto cvieni budete pracovat s kétami v ramci rodiny oken. Mnohé rodiny maji parametry, které umoznuji kontrolovat vztahy a umisténi ¢asti dil€ich komponent.
Tyto vztahy jsou Casto definovany na zakladé typu rodiny. Zména téchto parametra ovlivni vS§echny prvky daného typu. Rodinou jsou také definovany parametry prvku.
Obecnym pravidlem je, ze parametry prvku kontroluji umisténi objektu v hostitelském objektu. Kazdy z téchto parametrll je uren autorem rodiny. Mohou se lisit rodinu od
rodiny a rychle se seznamite s tim, jak pfi praci v prostfedi aplikace Revit Architecture pfistupovat k parametrdm prvku a parametrim typu.

Pridani dvefi a jejich umisténi pomoci do¢asnych Zvyraznéné stény uz byly pfidany za vas.

kot &= = ®
1. Otevrete soubor Lekce 4 — Start.

Otevrete pohled Padorysy (Floor Plan) 2NP

ZvétSete si zobrazeni vychodni ¢asti budovy. E

58



Revit Architecture

2. Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na pfikaz
Dvere.

Na paleté moznosti vyberte typ dvefi: M_Single-Flush:

0762 x 2134 mm.

Na paleté moznosti zruste zaSkrtnuti policka Vlozit
zaroven popisku.

3. Umistéte kurzor nad svislou sténu, jak je
znazornéno na obrazku.

4. Klepnutim vloZte dvefe. SnaZte se je umistit tak,
aby se oteviraly pfed kolmou sténou.

Na paleté moznosti zruste zaskrtnuti policka Vlozit
zaroven popisku.

Jednaokridle ; 800x1970 i

Pracovni seSit studenta

Jednokridle ; G00x1970
Jednokridle ; 7001970
Jednokridle : 8001970 %
Jednakridle : S00x1970
b_Drouble-Flusk: 18230 = 2134mm

b_Single-Fluzh :
M_Single-Fluzsh :
b_Single-Fluzh :
b_Single-Fluzh :
b_Single-Fluzh :
b_5Single-Fluzh :

b_Single-Fluzh :

0762 » 2032mm
0762 » 213dmm
0213 » 2134mm
0264 » 2032mm
0264 » 213dmm
0915 » 2032mm
0315 = 2134mm

F
[Floor F

ek
ha
ztropil

e R

] N

Il

T

Upozornéni

[\/'Ioz:it ko'n'fiikt_l,l 3 pFii:u-uﬁ'ienou shEnou.

Autodesk

[ ] ¥loZit zarover popisku

Paopiska pii wloZeni

Oteviraci strana dvefi se definuje pfi umistovani dvefi
pohybem kurzoru z jedné strany stény na druhou.

Smér zavéseni dvefi zménite stisknutim mezerniku pfi
jejich umistovani. (pozor na levé a pravée dvere)

Pokud dojde ke konfliktu mezi dvefmi a sténou, zobrazi
se dialogové okno s varovanim.

Chcete-li, mlzete toto varovani ignorovat a vyfesit
problém pozdéiji.

Varovani muzete skryt klepnutim na tlaCitko Zavfit (X),
nebo rovnou prejit na dalsi dvefe
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5. Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na pfikaz
Upravit a vyberte dvefe.

6. Klepnéte na text koty, ktera je uprostfed pfipojena
k horizontalni sténé. Hodnotu je mozné upravit.
Zadejte 10 cm a stisknéte klavesu ENTER.

7. Pridejte dalsi dvefe do dalSich mistnosti, jak je
Znazornéno:

e Typ = M_Single-Flush: 0864 x 2134 mm.

Pfemisténi vynasecich ¢éar

Umisténi vynasecich ¢ar mlizete zménit.

8. Vyberte dvefe na pravé strané.

Zobrazi se do¢asné koty, ale ty vdm nepomohou upravit
pozici téchto dvefi, které musite umistit do pfilehlé
mistnosti.

Pracovni seSit studenta

e -
S|
I
fesi]
0|
k=

J—=—

[

10cm| —

7

] e

Docasné koéty muzete upravovat pomoci modrych
fidicich Ctverekd na kazdé vynaseci ¢are. Jednoduse
klepnéte na fidici pole a pretahnéte je do nového
umisténi, nebo na né&j klepnéte pravym tlacitkem mysi a
klepnéte na pfikaz Pfesunout vynaseci ¢aru.

-

%

Autodesk

Kdyz vyberete dvefe, zobrazi se dva symboly. Jejich
pomoci mlzZete obratit oteviraci stranu, smér otevirani,
nebo oboji.

ﬂ Obratit smér otevirani.

= Obratit stranu.

Vlozte dvefe, jak je znazornéno na obrazku. Pomoci
docasné koty si miZete udélat predstavu o relativnim
umisténi ve vztahu ke sténam.

Klepnutim na Fidici Ctverecek doCasné koéty prepnete
vynaseci ¢aru na jiny bod na objektu. Pocet bodu, které
mohou vynaseci ¢ary touto metodou najit, je omezeny.
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9. Pretdhnéte modry C¢tvereCek na novou pozici
(plochu vzdalené svislé stény) a potom jej
uvolnéte. Tim ovéfite pozici, jak je znazornéno na
obrazku.

Klepnéte na text této koty, abyste hodnotu mohli upravit.
Zadejte 10 cm.

Stisknéte klavesu ENTER.

10. Vyberte dvefe na levé strané.

Pomoci do€asnych kot upravte pozici tak, aby byly
dvefe umistény 20 cm od svislé stény nalevo od stiedu
dvefi.

Klepnutim na vodorovné fidici Sipky prepnéte otevirani
dvefi.

11. Zatimco jsou dvefe stale vybrany, klepnéte na

=i
symbol = . Z do¢asné koéty se stane trvala kéta.

ra

:

370

A
=

Pracovni seSit studenta

A=

Autodesk

Pomoci trvalych két mizete anotovat svdj navrh. Mohou
se hodit k nadefinovani vztahu mezi komponentami.

~

A

L

Trvalé koty jsou vhodné k zadavani vztah(i mezi
jednotlivymi komponentami.
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12. Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Upravit.

e Kilepnéte na trvalou kétu, kterou jste pravé umistili.

e Klepnéte na modrou ikonu zamku pobliz ¢ary koty.

13. Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na pfikaz
Upravit.

Vyberte troje dvere (k vybéru nékolika objektl pouzijte
klavesu CTRL).

14. Na panelu nastrojl Upravit klepnéte na prikaz
Zrcadlit.

Na paleté moznosti zkontrolujte, Ze jsou vybrany
moznosti Vybrat ¢ary a zatrzitko Kopirovat.

Klepnéte na vodorovnou sténu na pravé strané.

Do protéjSi vodorovné a svislé stény se nakopiruji
zrcadlové troje dvefe.

Pracovni seSit studenta

D

-

Autodesk

Jakmile koétu klepnutim uzamknete, vytvofite explicitni
vztah. Pokud pfesunete sténu, dvefe si zachovaji svou
pozici relativné ke sténé.

Pokud vymazete koétu, ktera definuje vztah, aplikace
Revit Architecture zobrazi varovani s dotazem, co
chcete udélat. MGzete vymazat kétu a zachovat vztah,
nebo jednodu$e vymazat kétu i vztah.

==

Ics

Otodit [||] Pole
0| Rk M
Blctivaveat kdty

i Zrcadit B

a

Pomoci palety mozZnosti:

e nakreslete nebo vyberte osu zrcadleni.

s 25

e Zvolte, zda chcete zkopirovat zrcadlené objekty.

Oza: ﬂlﬁ K.opirowvat
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Nacteni rodiny dvefi a zména typu

15. V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz Nacist z
knihovny > Nacist rodinu.

o Prfejdéte do slozky Metric Library > Doors.

e Vyberte soubor M_Double-Glass 2.rfa a klepnéte
na tlacitko Otevrit.

e Otevrete 3D pohled a oto¢te modelem tak, aby
byly viditeIné dvojité dvefe v rohu budovy.

16. Vyberte tyto dvefe a na paleté moznosti zvolte
klepnutim typ M_Double-Glass 2.rfa: 1830 x 2134
mm

Zména parametru typu a prvku
17. Pfidejte na druhé podlazi dvé kiidlova okna:
e Otevrete pohled Padorysy : 2NP.

¢ Na konstrukeni paleté Zakladni klepnéte na pfikaz
Okno. Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz
Nadcist.

e Prejdéte do slozky Metric Library\Windows,
vyberte soubor M_Casement with Trim.rfa a
klepnéte na tlacitko Oteviit.

¢ Na paleté moznosti klepnéte na polozku
M_Casement with Trim: 0610 x 0610 mm.
Zruste zaSkrtnuti policka Vlozit zarover popisku.

e Pomoci obrazku jako voditka pfidejte dvé okna do
svislé stény (vychodni strany).

L/

Pracovni seSit studenta

Autodesk

Model nejsnaze otocite tak, Ze stisknete klavesu SHIFT
a zaroven prostredni tlacitko mysi.

Rodinu muzete do projektu nacist mnoha rdznymi
zpusoby:

e V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz Nacdist z
knihovny > Nacist rodinu.

e Vyberte odpovidajici tlacitko na konstrukéni paleté
a na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Nadcist.

e Pfetahnéte soubor rodiny z Prizkumnika systému
Microsoft® Windows® do okna aplikace Revit
Architecture.

KFidlové okno je stejné jako kfidlové okno 3x3, avSak
bez okennich pficli. Jind geometrie, jina rodina.
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18. Pomoci doasnych két upravte pozici okna na 400
mm od svislé stény.

19. Zménte méfitko tak, aby byla okna vétsi.

e Vyberte okno a na paleté moznosti klepnéte na
pfikaz Vlastnosti.

e V dialogovém okné Vlastnosti prvku klepnéte na
tlaCitko Upravit / Novy.

20. V dialogovém okné Parametry typu zménte
parametr Window Inset (vlozeni okna) na 100
mm.

21. V dialogovém okné Parametry typu klepnéte na
tlacitko OK.

Klepnutim na tlacitko OK v dialogovém okné Vlastnosti
prvku pfijméte zménu a zavrete toto okno.

Pracovni seSit studenta

1065.0
I

T

=

0610 % 061C | [ [¥s

Yika

610.0

Defaulk Sill Height

215.0

Trim Projection - Ext,

13.0

Trim Projeckion - Ink,

19.0

Trimn Width - Exterior

89,0

Trimn Width - Interior

9.0

Sitka

G10.0

Window Inset

100.0

Predtim

Poté

Autodesk

Kfidlové okno je stejné jako kfidlové okno 610 x 610,
avSak bez okennich pficli. Jind geometrie, jina rodina.

Také muzete pravym tlacitkem mysi zobrazit
kontextovou nabidku a potom klepnout na pfikaz
Vlastnosti.

Window Inset je parametr typu. Kdyz zménite parametr
typu, odpovidajicim zplsobem se v projektu zméni
vS8echny prvky, které nalezi do stejného typu.
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22. Prejdéte na pohled Pohledy :Vychodni pohled a
vyberte okno napravo. 50p_g650

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Vlastnosti.
|

L0 [

23. V dialogovém okné Vlastnosti prvku zménte
parametr VySka parapetu na 1705 mm.

FParametry proku - Oviada vebrang nebo vpbvorens preky

Pracovni seSit studenta

Autodesk

2000

Parametr

Hodnota

¥Yazby

PodlaZi

Wika parapetu
Identifikatni data

24. V dialogovém okné Vlastnosti prvku klepnéte na
tlacitko OK.

\__:Sll'ecla
B000
PFi zméné parametru prvku dojde ke zméné pouze
vybranych komponent.
oo
E:QNP

>

F:UT
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Lekce 5

Teorie: Znazornéni

Revit Architecture: Pohledy, viditelnost a vykresy
Tato lekce se zabyva funkcemi a moznostmi zobrazeni v aplikaci Revit Architecture a také popisuje nékolik riznych metod znazornéni. Obsahuje pét cviceni:
e Cviceni 5A vas provede pfidanim fezu a detailu. Toto cvi¢eni také popisuje pfidavani pohledd na vykresy.
e Ve cviCeni 5B pfidate material na stfechu budovy.
e  Cviceni 5C ilustruje kontrolu nad viditelnosti a zacisténim stén v pidorysném pohledu.
e CviCeni 5D demonstruje, jak pro rozpracovany model vytvofit studii slunce a stinu.

e Cviceni 5E ukazuje, jak importovat model z aplikace Revit Architecture do aplikace Autodesk® 3ds Max® pro vizualizaci.

Cviceni 5A: Rezy, pohledy a vykresy

V tomto cviCeni pfidame do modelu budovy fez. Potom upravime vlastnosti pohledu pro fez a do pohledu fezu pfidame detail. Na konci cvi¢eni vytvorfite novy vykres a
usporadate na ném jednotlivé pohledy.

Pfida,nipo’,’edu fezu III\\\HIIIIIIHIIIIIIII@IIHHIIIIIIHHIIIIHHH\||®HHHHHHHHHHII\
i I [ |

1. Otevrete soubor Lekce 5a — Start.

e Otevfete pohled Pidorysy :1NP.

T C—C—Y
-

e ZvétSete zobrazeni prvnich dvou mistnosti na levé

strané budovy.
Y Zoomn oddalit (2:x)

2. Klepnéte pravym tlaCitkem mysi v pohledu. Zoom do plochy Nemusite otevirat pohled, abyste mohli upravit jeho
Klepnéte na pfikaz Vlastnosti pohledu. ; - vlastnosti. Staéi na n&j klepnout pravym tlagitkem mysi
Pedchozi Posun/Zoom v prohlize¢i projektu a potom klepnout na prikaz

Vlastnosti.

%\flastnusti pohledu. ..
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3. V dialogovém okné Vlastnosti prvku (pohledu)
zménte uroven detailu na hrubou. Klepnéte na
tlagitko OK.

Poznamka:

Kdyz zménite droven detailu na stfedni kvalitu nebo
jemnou, struktura sendvic¢ové stény bude opét
zobrazena se vSemi vrstvami.

4. Otevrete pohled Pudorysy : 2NP

o Kiliknéte pravym tlaCitkem na kreslici plochu a
vyberte Vlastnosti pohledu.

e zménte parametr Podklad na 1NP.

5. Oteviete pohled Piidorys 1NP.

6. Na konstrukeni paleté Zakladni klepnéte na prikaz
Rez.

7. Vyberte styl fezu: Rez: Building Section (Rez
budovou).

Nakreslete ¢aru zleva doprava. Jako voditko pouzijte
obrazek.

Pracovni seSit studenta

]
IEENNENNENENNEN

H

Revit Architecture umoznuje nastavit tfi rizné Urovné zobrazeni detail
(jemnou, stfedni a hrubou). Objekty v projektu se zobrazuji spravné pro
kazdou Uroven detailu.

TITTTITTTTITTITTITITI T TN RT

Skyl zobrazeni modelu Skrwté Cary L
Rozsifeni zobrazeni modelu [ Lo Ayt |
Podklad [1rP e
|Zobrazenl podkladu Pldorys

P [ AR R

r
iy

b —
|
. :r ~ r‘ﬂ|=
R*' ST .-’[f dl
| (L
|
r | E— —7T —T
|
I

Fiez : Building Section v

Eetail

&z . Building Section

FEEZ : wall Section [%_,"]
P 1. PifAmren (Flanr Pla

Autodesk

VSimnéte si, Zze v rezimu hrubého
zobrazeni detaild neni zobrazena
struktura stény.

Urovef detailu v pohledu Ize nastavit
také na panelu nastroju Pohled v okné
vykresu.

ti100 0@ 0 H
pro pridani, SHIFT pj

Uroveri detailu: Hroby |

Aplikace Revit Architecture umoZfiuje
vybrat si, jaky pohled chcete pouzit jako
podklad. Obraz pouzity jako podklad je
potlaen, ale jeho prvky muzete pouzit
pro zarovnani nebo jako referenci pro
nové objekty.

Jako podklad Ize pouzit jakékoli podlazi
v budové, nebo jednoduse mizete
vybrat podlazi o patro niz nebo vys.

Mlzete si vybrat, zda chcete podklad
zobrazit v pdorysném pohledu, nebo v
tzv. odrazeném  pGdorysu, tedy
stropnim pohledu.

Smér pouzity pfi kresleni Cary Fezu
definuje smér fezu, ovSem lze jej
pozdéji prevratit.
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Poznamka:

Pfidanim oznaceni fezu do vykresu pfidate do projektu
novy pohled. Tento pohled je automaticky pfidan do
prohlize€e projektu v ¢asti Pohledy : Rezy.

8. Klepnutim na bilou plochu ukongite pfikaz a vratite
se do nastroje Upravit. Tim by zaroveri mélo dojit
ke zruSeni vybéru fezu.

Poklepejte na znacku fezu v projektu. (Znacka fezu by
potom méla byt modra. Jinymi slovy, neméla by byt
vybrana).

9. Pomoci panelu nastroju Styl zobrazeni modelu
vyberte moznost:

Stinovani s hranami.
Stisknutim klaves WT usporadejte okna vedle sebe.

Mate-li otevieno hodné oken, zaviete nebo
minimalizujte okna, ktera nechcete vidét.

Stisknutim klaves WT znovu uspofadejte okna vedle
sebe.

10. Klepnutim v okné vykresu nastavte pohled
Pudorysy :1NP jako aktualni.

11. Vyberte ¢aru fezu (klepnéte na &aru, ne znacku
fezu). Nékteré symboly jsou zobrazeny vedle ¢ary
fezu.

Klepnutim na symboly Sipek oto¢te smér fezu.

Oteviete pohled fezu.

Pracovni seSit studenta Autodesk

Zapadni pohled
= Bezy [Building 5ection]

Legendy

Také muzete klepnout pravym tlaCitkem mysi na ¢aru
A Tahulkutdik azu

fezu a potom klepnout na pfikaz Pfejit na pohled.

i Skarno
P, 22 i Preklopit Fez
—t | : Prejit na pohled
Lﬁez \H %
Existuji Ctyfi styly zobrazeni modelu:

e Dratovy pohled
e  Skryté ¢ary
e  Stinovani

e  Stinovani s hranami

Pohled fezu je dynamicky. Otocite-li oznaceni fezu,
pohled se zméni.

Ll {---eh;

| 2 -
[

&

siel - b A
K
N R BE
FFavratit fez L T BHE E @ L
; 2 4 a

PFeklopeni fezu. = Prochazeni rdznych symbold
pro ¢aru fezu. Zména symbolu na kazdém konci ¢ary
fezu.
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Pfesunete-li tento bod, zménite hodnotu parametru
pohledu: Odsazeni vzdaleného ofiznuti. MuZete jej
zménit ve vlastnostech pohledu zadanim hodnoty do

12. V pohledu Padorysy : 1NP vyberte vodorovnou
¢aru fezu.

Pretahnéte modrou dvojitou Sipku (uprostied zelené pole
pferuSované cCary), aby se tento bod nachazel nad HREEAR 2
vnéjsi jizni sténou. OFezat pohled
viditelné ofezani oblasti
Ofezat anotace IFl
- . | Akkivni vzdalend offznuti
13.  Aktivujte pohled Fezu. + (dsazeni vzdaleného ofiznuti 1745.2
! Orientovany kyadr Zadna

Pohled fezu je nyni ofezan zadni rovinou ofezani.

PFidani detailu
14. Na konstrukéni paleté Pohled klepnéte na nastroj Detail podobné jako oznadeni fezu vytvori vlastni
Detail. pohled v prohlizeci projektu.

M Rovina BB |97 | A0 (B & @ Y |4 Demo

¢ Na paleté moznosti zménte typ na Detail: Detail Méfitko mizete pozdéji zménit ve vilastnostech detailu

cz. Detail M Méfitko: |1 : 20
e  Zkontrolujte, Ze je nastaveno méfitko 1:20. Detal : % ==
} Fiez : Building Section Eedl
Fiez ; Wall Section ) ~
L Rez
H‘ W Detail

# Schémafkresba

3 oy
15. Nakreslete oblast detailu (klepnéte a tahnéte mysi)
okolo pruseciku mezi podlahou a vnéjsi sténou na |
pravé strané budovy, jak je znazornéno na
obrazku. o
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Poznamka:

Upravte velikost ramce a umisténi bubliny pfetazenim
modrych Gchytd.

16. Poklepejte na bublinu, ktera je pfipojena k ramci
detailu.

17. Vyberte rdmec okolo pohledu. Pomoci modrych
Uuchytl zménte velikost pohledu, abyste vidéli
pouze to, co chcete zobrazit v tomto detailu.

Poznamka:
K pohledu jsou pfifazeny dvé rlizné oblasti ofezani.

Oblast ofezani omezuje viditelné rozsahy prvki v
pohledu.

= a%
e R
i']'?'""
b
i )
ey
i

-—l,v‘

L1

Pracovni seSit studenta

b
N

Farametry prvku - Ovlada vobrang nebo sytyvor

5

Parametr

Grafika

Identifikatni data

Rozsah

Ofezat pohled
Yidikelné ofezéni oblasti
Ofezat anotace

FIEIE

Autodesk
.--"JH_'M
II =1 1 o
] ‘ll . I '\.II
= Pl e
r**‘% ff"": -/

Pohled detailu muze byt otevien podobné jako pohled
fezu. Klepnéte na symbol pravym tlaCitkem mysi.
Klepnéte na pfikaz Pfejit na pohled.

Storno

Preklapit fez
Frejit na pohled

Pohledy detailti jsou dale rozebrany v lekci 14.

Oblast ofezani anotace se pouziva hlavné pro zavislé
pohledy a pro konkrétni detail miZe byt vypnuta. Sitka
této oblasti ofezani ovliviuje rozsahy pohledu, kdyz je
umistén ve vykresu.
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Duplikovani pohledu

18. V prohlizedi projektu klepnéte pravym tladitkem

mysi na polozku Padorysy 1NP > Duplikovat
pohled > Duplikovat.

19. V prohlizedi projektu klepnéte pravym tlaCitkem
mysi na polozku Kopie z 1NP. Klepnéte na pfikaz
Pfejmenovat.

V dialogovém okné Pfejmenovat pohled zadejte novy
nazev pohledu: 1NP - plochy.

Klepnéte na tlacitko OK.

20. V nabidce Okno klepnéte na pfikaz Uzavfit skryta
okna.

V prohlize¢i projektu oteviete pohled Pidorysy : 1NP.

V nabidce Okno klepnéte na pfikaz Dlazdice.

Ted uvidite jednotlivé pohledy srovnané vedle sebe.

21. V jakémkoli pohledu pfesunte zed. VSimnéte si, ze
se zed odpovidajicim zplsobem pfesune i ve
vSech ostatnich pohledech.

Pracovni seSit studenta

Padorysny pohled mlze byt umistén pouze na jediném
vykresu. Casto je tfeba mit ale né&kolik riiznych pohledu
na padorysy, reprezentujici rGzné informace plvodné
vychazejiciho ze stejného pladorysu.

Wybvarit 2a0long ponledu 2 ponledd, ..,

Duplikovat pohled 3 Duplikovat
Duplikovat s detaily
Duplikovat jako zavish

Yoernazak

Piejmenovat pohled ﬂ

Mazew: I'I MP - placky

Storno |

Autodesk

Jeden pldorys muzete chtit prezentovat s barevnou
vyplni a druhy s popiskami kot a poznamkami.

Pohled miizete duplikovat s detaily (Duplikovat s detaily)
nebo bez nich (Duplikovat). Pokud klepnete na pfikaz
Duplikovat, nebude duplikovana Zadna z komponent
detailu (téch, které zavisi na pohledu, napfiklad koty,
popisky, anotace).

Lo — — s

Méjte na paméti, Ze je to stejna sténa ve stejné budove.

Kdyz pfesunete sténu v jakémkoli pohledu, automaticky
se aktualizuji i v8echny ostatni pohledy, kde je sténa
vidét.

| kdyz zkopirujete pohled, muzete zvolit, zda jej chcete
zobrazit v jiném méfitku, s jinou Urovni detaild, jinym
rezimem stinovani atd.
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Prace se stinovanim a stinem

22. Nastavte pohled Pohledy : Zapadni pohled jako
aktualni.

Na panelu nastrojii Pohled v okné aktualniho vykresu
klepnéte na ikonu Stin.

Klepnéte na polozku RozSifené zobrazeni modelu.

23. V dialogovém okné RozSifené zobrazeni modelu:

e  ZaSkrtnéte policko Vrhat stiny.

Klepnéte na tlacitko —I Prochazet pro
Nastaveni slunce a stinu.

24. Zmeénte predvolbu na Slunecni svétlo seshora
Zleva.

25. Klepnutim na tla¢itko OK zavfete vSechna
dialogova okna a vratte se do okna vykresu.

Pracovni seSit studenta

Aplikace Revit Architecture umoziuje pfimo v jakémkoli
pohledu pracovat se stinovanim a stinem.

Roz&ifeng zobrazeni modelu, . %

il Stirey wyprout

iny zapnout

:
1:100 B g rJFt?"éb ¥ (<]

Rozsireni zobrazeni modelu

Skl _<.Skr_yt.é I;Iran_yb
Wlasknost skind
“rhat stiry
Intenzita

Slunce:

Stin:

Mastaveni slunce a stind

[ Stalé Studie oslunéni ] - Sunlight from Top Right

-

Nastaveni slunce a stini

Nazew

Stalé |\|'jednom dri | ve vice dnech |

Slunce zprava

Slunce zepiedu

Autodesk

Je to soucast vlastnosti pohledu, které se nazyvaji
RozSifené zobrazeni modelu.

Slunecni svétlo seshora zleva je ve vztahu k
pudorysnému pohledu na budovu.

V pohledu je nyni vygenerovan stin.

Pokud se stiny nezobrazi okamzité, prejdéte do jiného
pohledu a potom se vratte do tohoto, nebo stisknéte
klavesu pro obnoveni zobrazeni (F5).
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Vytvoreni vykresu

26. V prohlizeci projektu klepnéte pravym tlacitkem
mysi na polozku Vykresy. Klepnéte na pfikaz Novy
vykres....

27. V dialogovém okné Vyberte razitko klepnéte na
tlaCitko OK (pouzijte vychozi moznost Razitko A1).

28. V prohlize¢i projektu pretahnéte pohled Pldorysy
— 1NP na vykres.

Pracovni seSit studenta

Vykres je v aplikaci Revit Architecture dalSim pohledem
na model budovy. Vykresy jsou vypsany v prohlizeci
projektu ve své vlastni kategorii pfimo nad seznamem
rodin.

E Tal:uulk_l,lN_l,lkaz_l,l

Mo wiikres,

[%Vlastncustl

= ﬂﬁ Fh:u:hn_l,l
(=) Dwefe

lats

E = e |
L

Autodesk

Cely postup je nasledujici:
Vytvorte novy vykres.

Pfetazenim na pohled vykresu umistéte do vykresu
jakékoli pozadované pohledy (pldorysy, fezy, atd.).

Upravte vlastnosti pddorysného pohledu, aby
odpovidaly vasim prezentaénim potfebam.

Chcete-li zvolit jiné rohové razitko, musite je nejprve
nacist do projektu. Rohové razitko nactete klepnutim na
tla¢itko Nacist v dialogovém okné Vyberte razitko.
Potom nacdtéte soubor RFA s rohovym razitkem stejné
jako kterykoli jiny typ rodiny aplikace Revit Architecture.

Aplikace Revit Architecture vam neumozni umistit stejny
pohled dvakrat na jeden vykres nebo stejny pohled na
dva samostatné vykresy. Pohled, ktery chcete umistit na
dva samostatné vykresy, musite duplikovat.

Velikost pohledu na vykresu urCuje oblast ofezani.
Tento pohled ve vychozim nastaveni saha k rozsahim
objektd v daném pohledu.
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29. V prohlizeci projektu klepnéte pravym tlacitkem
mysi na polozku pohledu Padorysy : 1NP. Klepnéte
na pfikaz Vlastnosti a zkontrolujte, zda je _«L_L L
[f—_

nastaveny parametr Méfitko pohledu na 1:50. -

Klepnéte na tlacitko OK. _

=
30. Oteviete pohled Pldorysy : 1NP:
e Pretazenim vybéru v okné vyberte oznaceni fezu. 4
e QOdtahnéte oznageni Zapadniho pohledu od i
obklopujici nizké stény. @’ |
e Opakujte totéz s ostatnimi znackami, ale posurite " L
je smérem ke sténé. t t

31. Oteviete pohled Vykresy : 01 — bez nazvu:

¢ V3&imnéte si, Ze velikost pohledu nyni obsahuje
nové umisténi oznaceni pohledu.

o Pretahnéte pohled levym tlacitkem mysi I \_1
doprostied vykresu. . = L
Poznamka: = [3 N
Kdyz ukazete kurzorem na pohled umistény ve vykresu, <
zobrazi se vam dveé rlizné moznosti podle toho, jestli se i
kurzor nachazi nad hranici pohledu, nebo nad nadpisem S E—bs
pohledu.

Klepnutim na pohled mizete pohled presunout,
aktivovat nebo zménit velikost oznaceni nazvu.

itezy : vitez i Tl wLine

Autodesk

Mé&fitko pohledu urcuje, jak velkou plochu zabird pohled
na vykresu.

Oznaceni fezu ma dvé ¢asti: kruh a trojuhelnik. Vyberte
obé z nich.

G -

L
O — o —

]
3

S pudorysem se zaroven presune i nazev pohledu.

Klepnutim na nazev znac¢ky muzete pfesunout tuto
znacku.
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32. PFesunuti znacky nazvu:
o Klepnéte na uzel tvaru (€aru oznaeni nazvu).

e Pretahnéte ¢aru levym tlacitkem mysSi na jeji misto
na vykresu.

33. Uprava délky znagky nazvu:

e Klepnutim na okraj pohledu aktivujte modré
uchyty.

e TaZenim pravym uchytem zkratte nebo prodluzte
Garu titulku.

Uprava oblasti ofezani pro pohled

34. V prohlizec€i projektu klepnéte pravym tlacitkem
mysi na polozku pohledu Padorysy : 1NP.Klepnéte
na pfikaz Vlastnosti.

Zaskrtnutim poli¢ek Orezat pohled a Viditelné ofezani
oblasti aktivujte ofezani oblasti pro pohled.

Nastavte pohled Pudorysy : 1NP jako aktualni.

Pracovni seSit studenta

8

2

Faramelny pryved - Uviada vpbrane nebo yYlvorens pryey

Parametr

Hodnoka

Grafika
Identifikatni data

Rozsah
Ofezat pohled
Widitelné ofezani oblasti

OFezat anotace

GG

Autodesk

[\vyFezy : Vifez : Title w Line ; Uzel bvarul

Pokud se vam nedafi dosahnout toho, aby se nad
entitou vyfezu pfi zastavevni mysi zobrazila bublina s
tipem k nastroji, napf.: Vyrez: Vyrez 1: Uzel tvaru,
muZete tytéZ informace sledovat i na stavové listé v levé
spodni ¢asti okna.

nay

Pohled nyni obsahuje viditelnou oblast ofezani.
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35. Vyberte oblast ofezani a pfetdhnéte modré uchyty
smérem k budové.

36. Oteviete pohled Vykresy : 01 — bez nazvu:

Ve vykresovém listu se nyni promitnou mensi
ohrani€eni ur€ena oblasti ofezani.

Vyberte vyfez ve vykresu.
Klepnéte na tla¢itko Vlastnosti.

Zménte meéfitko vyfezu na 1:100.

37. Dokoncete vykres:

e Prejdéte na pohled Pudorysy : 1NP v levé horni
Casti vykresu a zmérite velikost znacky nazvu.

e Aktivujte oblast ofezani pro podlazi 2 (2NP),
oveérte, ze jeji méfitko je 1:100, a pretahnéte ji z
prohlize€e projektu na vykres, napravo od podlazi
1 (1NP).

e Stejnym zplsobem umistéte na vykres pohledy
(zapadni/severni) a Rez 2. Podle potfeby pfitom
upravte oblasti ofezani a méfitko.

Pracovni seSit studenta

T |

e

Autodesk

Vlastnosti vyfezu jsou provazany s vlastnostmi pohledu,
v tomto pfipadé pldorysu podlazi 1NP. Kdyz se zméni
méfitko pohledu zpatky na 1:100, zméni se velikost
vyfezu na vykresu.

Rez 2

Aplikace Revit Architecture rozpozna, na jakém vykresu
je tento Fez umistén a automaticky doplni tuto informaci
do bubliny fezu. Umistite-li fez na jakykoli jiny vykres,
bublina se aktualizuje. Bubliny fezd jsou rodiny, které
Ize pfizplUsobit, aby zobrazovaly i jiné informace.
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Cviceni 5B: Oviadani zobrazeni materialt

Pracovni seSit studenta

Autodesk

Toto cviCeni vas provede vytvofenim materialu pro stfechu v projektu z posledniho cvi€eni. Pfi vytvareni stfechy vytvorite novy material aplikace Revit Architecture. Definice
material( kontroluji barvu objektu v rezimu Stinovani, renderovany material, vzory, které jsou zobrazeny v fezu objektem, a také vzor zobrazeny pfi promitani objektu.

Vytvoreni nového typu stfechy
1. Oteviete soubor Lekce 5b — Start.rvt
Nastavte pohled Pudorysy : 3NP jako aktualni.

2. Klepnéte pravym tlaCitkem mysi v pohledu.
Klepnéte na pfikaz Vlastnosti pohledu.

V dialogovém okné Vlastnosti prvku vedle parametru
Rozsah pohledu klepnéte na tlacitko Upravit.

3. Nastavte hodnotu odsazeni Nahore na
10000,0.Nastavte hodnotu Rovina fezu na 10000.
Klepnutim na tlacitko OK zavrete kazdé dialogové
okno.

4. Klepnéte na stfechu.

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Vlastnosti.

Tato ¢ast cvieni je dlouha. Duplikovanim stavajiciho
typu stfechy vytvofite novy typ a potom pfifadite odlisné
materialy komponentam vrstvy stfechy.

ddencinkacni daca

Rozsah

Ofezat pohled F
viditelné ofezani oblasti ]
Ofezat anotace ]
Rozsah pohledu | N

Lorayit

Cirienkovans keadr

Rozsah pohledu

Zakladni mzzah

Mahate: Azociované podla3i [Level | v Odzazeni: | 10000.0
Rovina fezu Odsazeni: | 10000.0
Dole: Asociované podlaZi Level ©| v|  Odsazeni: 0.0

Pro vytvofeny material stfechy také musite duplikovat
material a vytvofit vzor modelu a vzor kresleni.

Vychodni strana byla vracena do sklonéného stavu, aby
lépe ilustrovala chovani vzorli materialu, které
nadefinujete v tomto cviceni.

Nastaveni roviny fezu na vysokou hodnotu pomuze
zaijistit, aby pfi zvySeni sklonu stfechy nedoslo k jejimu
ofezani v tomto pohledu. VrSek zakladniho rozsahu
musite udrZovat nad rovinou fezu.
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5. V dialogovém okné Vlastnosti prvku vztahujicim se

ke streSe:

e Zménte typ stfechy na Oc. prihradovy nosnik -
Trapézovy plech - EPDM lzolace

e Kilepnéte na tlagitko Upravit / Novy.

6. V dialogovém okné Vlastnosti typu:
e Kilepnéte na tlacitko Duplikovat....

e Zadejte ndzev nového typu stfechy
Tenkosténny nosnik - Trapézovy plech —
Falcovany plech.

e Klepnéte na fadku Skladba na tladitko Upravit....

7. 'V dialogovém okné& Upravit skladbu:

e Kilepnéte na tlacitko <<Nahled, pokud ve
vychozim nastaveni nevidite nahled (posledni
pouzité nastaveni).

e Klepnéte na material vrstvy 5.

o Kilepnéte na tlagitko Prochazet, které se zobrazi.

8. Klepnéte na material Konstrukce - Tenkosténny
ocelovy nosnik.

9. Opakujte totéz pro vrstvu 4 a zménte material
Drevo - Oblozeni.

Zmérnite tloustku této vrstvy na 19.

Dialogové okno Upravit skladbu zatim nezavirejte.

Pracovni seSit studenta

Wiastnosti prvku

Fodina: Systémova rodina: Zakladni stfecha j Wasiat,.,
Typ: Generic - 400mm j Upravit # Mowj.,

Gerenic - 400mm
Oc. pribradoy)

— Parametry

|zolace vodatésna - SKLOBIT
Fonztiukce - Ocelovi piibradowi nogni

k.
ik,

K.ow - Chram

F.ow - Hlinik

Ko - Mozaz

K.ov - Matfeng - bild. matna ;I
Duplik.owat Frejmenaat [dztramit |

pergala

Stiecha Blnmm

Stfecha 150mm i
m Strecha prubledna q
Skladba ] Horavit
Vychozi Houstka 1400.0
Hruby - &rafa vypiné
& |1epeIna/vzaouc  :1epeina IZolace - 1un i5u.U 1
3 |Hranice nosné Vrstvy nad zalomeni: 0.0
4 |Konstrukce Ocel - trapézovy plibg) 0 &
5 |Konstrukce Konstrukee - Ocelofly - 400.0 n
& |Hranice nosné Vrstvv pod zalo R )]

Autodesk
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Vytvorfeni nového materialu a pfifazeni k typu
strechy

V této Casti budete pokracovat v Upravach skladby, ale
pfi praci vytvorite novy material.

10.

Klepnéte na material vrstvy 1.

Klepnéte na tlacitko Prochazet, které se zobrazi.

11.

Klepnéte na polozku Ocel — trapézovy plech

Klepnéte na tlacitko Duplikovat.

12.

13.

14.

15.

Jako nazev nového materialu zadejte Ocel —
falcovany plech.

V dialogovém okné Material, na karté Vzhled, v
¢asti Stinovani, klepnéte na tlaCitko Barva a
vyberte pro stfechu modrozelenou barvu.

Jako soucast aplikace se nedodavaji zadné
materialy pevnych drazek. Mate-li obrazek
materialu ve formatu JPG, mlzete z né&j vytvorit
material AccuRender™. Protoze tuto budovu
nebudeme renderovat, ponechejte nastaveni pro
tomto cviCeni tak, jak jste jej nasli.

Parametr Povrchovy vzor je pro tento material
prazdny. Neexistuje ani zadny vzor vyplné Pevna

drazka. Tyto vzory vytvofime pfi praci v dalSi ¢asti.

V8echny materialy definované v souboru projektu jsou
pfistupné klepnutim na pfikaz Materidly v nabidce
Nastaveni. V tomto pfikladu se k definicim materiala
dostanete pfimo z dialogového okna Upravit skladbu.

Pracovni seSit studenta

i g
IDCBI - trapézovi plech ;I
Druplikoneat Erejmenoyat [ detrarit |
Stinowani
Aktualizovat, kdyz je pouZita textura AccuRendern.
Barva: [ H$B 064-128128 |
Prihlednast: Hladkost: Switivost:
[I¥yzatovat 1] a0 B4
AccuRender
Tastiin _ACCURENDER Metals\Steel:S atin Plain ™

Povrchow) waor
Wzar

ful

<2&dnéy

=

Autodesk

Tato barva se pouzije pouze v pfipadé, Ze je nastaveno

zobrazeni Stinovani nebo Stinovani s hranami.
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Vytvoreni nového vzoru vypiné pro material

16. Klepnéte na tla¢itko Prochazet napravo od
prazdného pole Povrchovy vzor.

17. V dialogovém okné Vzory vypini:
e Kilepnéte na prepinac Kresba.

o Kilepnéte na tlagitko Novy.

18. V dialogovém okné Novy vzor:

e Nastavte parametr Smér v ramci vrstvy na
Zarovnat k prvku.

¢ Klepnéte na prepina¢ Jednoduchy.
e Nazvéte vzor. Pribézné nacrt

¢ Nastavte uhel ¢ary na 90.

e Nastavte rozte¢ ¢ar 1 na 7.

e Klepnéte na prepina¢ Paralelni €ary.

19. Klepnutim na tlacitko OK zavrete vSechna

dialogova okna a vratte se do okna vykresu.

Pracovni seSit studenta

V této Casti vytvofime pfi praci novy vzor vyplné, ktery
pouzijete v pravé vytvofeném materialu.

Pavrchow) vaar

Yzor: :"<Zédné> . ,. 2 D

[yt e

Vzory wyplni -
Nazew: Waar,
- ; ‘
// A A s
Brcscrc //////// (ot
Concrete <
U
Crosshatch 1,5mm i iiii}:}: ee!
Diagonal cross-hatch
ot o N
sl cosshatch 1,5 SESREREREa ¥
b Eratovaciho vzom
() Kresba O Model
[ Bezway | [ ok ][ Swomo | [ Népovida

b Efitho:
Smén v ramei sty -
Zaravnat k preku |»

(3 Jednoduchp (O Wlastni

Nézew: Prilbézné - nacrt
Jednoduché

il

kel &&ny: | 90.000°
Rozted car 1: |7 mm
Rozted Car 2

(%) Paralelni &any
) Mfizka

Autodesk

Srafovaci vzory typu kresba méni velikost podle méFitka
vykresu. Zménou méfitka pohledu na 1:20 zpUsobi, ze
¢ary Srafy budou od sebe vzdaleny 7 mm.
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Vytvoreni vzoru Srafy modelu a jeho pfirazeni
materialu

20. V nabidce Nastaveni klepnéte na ptikaz Srafy.

21. Tentokrat klepnéte na moznost Model a potom
klepnéte na tlaCitko Novy.

22. V dialogovém okné Pfidat povrchovy vzor nastavte
hodnoty:

e Typ = Jednoduchy.

e Nazev = Prlibézné (model)
e (Model).

e Uhel &ary = 90.

e Rozte¢ ¢ar 1 =750 mm.

Klepnéte na pfepina¢ Paralelni ¢ary. Klepnutim na
tlagitko OK zavrete kazdé dialogové okno.

23. V nabidce Nastaveni klepnéte na pfikaz
Materialy.

24. V seznamu z povrchovych vzorl nového stfe$niho
materialu (Ocel —falcovany plech) vyberte polozku
Prabézné.

Pracovni seSit studenta

V této ¢asti zménime material, aby pouZzival novy vzor
vypIné modelu.

!\f\}?taveni Okno Mapovéda
nformace o projekia. .,

() Jednoduchy () Ylastni
Hazew: Prilbésne
Jednoduché

[Ihel &3n: 90,0007

Paovrchoni wzar

Wzon Pribéing

=] (— =

S

Autodesk

Srafy...
Materisly. ..

kel Eany: | 90,0007
Rozted car 1: |7 mm

Rozted tar 2

(%) Paralelni &any
) Mrizka

Rozméry vzoru povrchu modelu jsou urCeny definici
vzoru vyplné a neméni se v zavislosti na méfitku
vykresu.
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Pracovni seSit studenta

Cviceni 5C: Jemné vyladéni zaCisténi a zobrazeni stén

Toto cviCeni ilustruje rdzné moZnosti ovliadani zobrazeni a zacisténi v projektu aplikace Revit Architecture.

Nastaveni vypiné stény pro hruby stupen zobrazeni

1. Otevrete soubor Lekce 5¢c — Start.
Otevrete pohled Pudorysy : 1NP.

Zkontrolujte, Ze je uroven detailu v pohledu nastavena
na Hruby.

2. Vyberte jakoukoli sténu.
Otevrete dialogové okno s jejimi vlastnostmi.

3. Klepnutim na tlagitko Upravit / Novy oteviete
vlastnosti typu pro danou sténu.

4. Zkontrolujte, Ze je parametr Hruby - barva vypiné
nastaven na Cerna.

5. Klepnéte v poli Hodnota parametru Hruby - Srafa
vyplné.

Klepnéte na tla¢itko Prochazet, které se v poli zobrazi.

Grafika

Hruby - Erafa wiplné
Hrubt - barva wyplné
Identifikacni data
Klicowa poznamka
Model

Toto nastaveni je parametr typu stény.”
N/

Grafika
Hrubey - Erafa wyplné
Hrubw - barva wyplné

M Cernd

-1 ==

Grafika

Hruby - Erafa wyping [
Hruby - barva wiplné

Identifikatni data

Klifawa poznamka

M Cerpd

M e

Autodesk

V aplikaci Revit Architecture mate u stén samostatnou
kontrolu nad hrubou urovni zobrazeni detaild. Toto
nastaveni vzoru vypln& a barvy vam umoziuje pokryt
sténu po celé Sifce materialem pro hrubé zobrazeni bez
ohledu na po&et komponent stény.

Viz také konec cviceni, kde je popsano, jak pfepsat vzor
vyplné pro vSechny stény.
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6. Vyberte vzor vypiné Plna vypln.

7. Klepnutim na tlagitko OK zavfete vSechna
dialogova okna a vratte se do okna vykresu.

Globalni kontrola nad zobrazenim éarové kresby
stén: Styly objekti
8. Nastavte Uroven detailu na hodnotu Stredni.

9. V nabidce Nastaveni klepnéte na pfikaz Styly
objektu.

10. V dialogovém okné Styly objektu, na zalozce

Objekty modelu, prejdéte doli v seznamu objekt

a rozbalte kategorii Stény.

Pracovni seSit studenta

-

Vzory vyplni

M azeny:

Sand - Dense : _

el yyy.

H:O
Eiktig

E

Kromé kontroly nad hrubym zobrazenim umozriuje
aplikace Revit Architecture prepsat vychozi systémoveé
zobrazeni stén pro urcity pohled.

tiio0 & H ot

ibisew CTRIL men nﬁdﬁh‘g SHIFT ren mdeheini mesel

Styly objektu

Objekty modelu | Objekty anotaci

Autodesk

ProtoZe se jedna o parametr typu, musite tento proces
opakovat pro v8echny typy stén pouZité v projektu.

V dialogovém okné Styly objektd molzete ovladat
tloustku €ar, barvy a typy €ar. Je to také umisténi, kde
muzete objektiim pfifazovat materialy.

Ve vSech pfipadech plati, ze pokud je jakykoli parametr
objektu nastaven na moznost Podle kategorie, pouZiji
se pravé zde nastavené hodnoty.
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11. Zménte barvu ¢ar v fezu stén (polozka Stény) na
modrou barvu a polozku Spole¢né hrany na barvu
cervenou.

12. Klepnutim na tlacitko OK se vratte do okna
vykresu.

Zména globadlniho nastaveni zobrazeni ¢arové
kresby stén: Viditelnost/zobrazeni pohledu podle
kategorie

13. Otevrete Vlastnosti pohledu Pldorysy : 1NP.

Vedle parametru Prepisy viditelnosti/zobrazeni klepnéte
na tlacitko Upravit....

14. V dialogovém okné Prepisy viditelnosti/zobrazeni:
e Prejdéte v seznamu dolll na Fadek Stény.
o Kilepnéte na radek Stény.

e Klepnéte na tlacitko Pfepsat... ve sloupci V fezu :
Cary.

o Nastavte tloustku prepisovych ¢ar na 4.

e Nastavte barvu pfepisovych ¢ar na tmavé zelenou.

Klepnutim na tlac¢itko OK zavrete vSechna dialogova
okna a vratte se do okna vykresu.

%

)

Slropy

Stény
Skryté Sany
Spoleéné hrany

‘wall Sweep - Carnice

Stfechy

S Y A PR i

Pracovni seSit studenta

Kazdy pohled mé& vlastni nastaveni pFepisu globalnich
nastaveni stylu objektl. V nékolika predchozich cvi€enich
jsme pouzili tento ovladaci prvek k manipulaci se zobrazenim

objektd v urcitych pohledech.

Urawven detailu

Fiepis YiditelnostifZobrazeni

Thol mmbw mmmmd rem A

Stfedni

Bl Lema
B todid
W Cemnd
B Cervend
B Cernd
. Ceng

[ Lnrayit

Tlew k& F o

widitelnosk

Pohled/Pavrch

W fezl

Eary | Srafy

Eary

Silnice
Sloupy

Stald
Shropy
Stény

V)4 [
[ | = | =] & ]

Sestavy nabytku

Specidlni zafizeni

Skiyté &y

PFepsat, .. PFepsat, ..

Zobrazeni car

PFepsat .,

Cany
Tloustka:
Barva:

[

4

E RGE 000-125-054

Autodesk

Zmény provedené v dialogovém okné Styly objektd
jsou globalni a pouziji se pro vdechny pohledy.

Styly objektl budou nyni pouzity pro v§echny typy
stén v projektu. Parametr V fezu (pero 3 a modra)
se vztahuje k vnéjSi hrané stény. Podkategorie
stény Bézny se vztahuje ke spole€nym ¢aram
vrstev v ramci stény.

Dialogové  okno Viditelnost/Zobrazeni  také
umozhuje pfepsat zobrazeni stén komponent.

Tyto zmény plati pouze pro aktualni pohled.

A A A A

Poznamka: Pokud neni zména tloustky viditelna,
kliknéte na tlacitko

= e o
[y
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15. Vratte se do dialogového okna Pfepisy
viditelnosti/zobrazeni aktualniho pohledu:

¢ Na zalozce Objekty modelu nastavte parametr
Prepisy Sraf modelu > Barva Sraf v fezu na tmavé
Cervenou.

Klepnutim na tlagitko OK se vratte do okna vykresu.

Zména globalniho nastaveni zobrazeni ¢arové

kresby stén: Viditelnost/zobrazeni pohledu a Styl

cary v fezu

16. Vratte se do dialogového okna Pfepisy
viditelnosti/zobrazeni aktualniho pohledu:

eV Casti Prepis skladby zaSkrtnéte policko Styl ¢ary
v fezu.

o Kilepnéte na tlacitko Upravit.

o Nastavte tloustku €ar polozky Konstrukce [1] na
hodnotu 5.

Klepnutim na tlacitko OK zavrete vSechna dialogova
okna a vratte se do okna vykresu.

17. Vratte se do dialogového okna Pfepisy
viditelnosti/zobrazeni aktualniho pohledu:

e Kilepnéte na tlacitko Upravit pro parametr Styl
¢ary v fezu.

e Pro polozku Zagisténi nosnych vrstev nastavte
moznost Podle funkce.

Klepnutim na tla¢itko OK zavfete vSechna dialogova
okna a vratte se do okna vykresu.

Pracovni seSit studenta

Viditelnost

Fohled/Pavrch W fezu

Cary ‘ Srafy

Sestavy nabptku
Silnice

Sloupy

Specidlni zafizeni
Stafai

Stropy

Stény

Skiyté Eany

L [
(<] 1| | < ) =D ]

Piepsat...

Prepsat...

Zobrazeni Sraf

Fifepis &raf

Widitelng

Barva: M RGE 125-000-000 ]

aar <Bez pFepisu > wl |
Frepis skladby

Shyl Eamy v Fezu

Upravi...

Styly car mezi vrstvami

Funkce Tlowzkka Cary | Biar
Konstrukee [1] 5| [l Cernd
Substrat [2] 2 M e
Zacisténi nosn, wrskew | Wichoz W
Wychozi
Podle Funkce

Pouzit spulefn%ranice

Fao~ hran

Autodesk

Pfepis se pouZije na vSechny vzory v fezu pro v8echny
vrstvy v daném typu stény.

VSem vrstvdm v definici typu stény pfifazené vrstvé
skladby je nyni pfifazena Sir8i tloustka Car (pero 5).

Z i

|
1

Toto nastaveni ovlivni pouze nosné vrstvy v ramci
definice typu stény.

I
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18. Vratte se do dialogového okna Pfepisy
viditelnosti/zobrazeni aktualniho pohledu:

e Kilepnéte na tlacitko Upravit pro parametr Styl
¢ary v fezu.

e Pro polozku Zagisténi nosnych vrstev nastavte
moznost Pouzit spole¢né hranice.

Klepnutim na tla¢itko OK zavfete vSechna dialogova
okna a vratte se do okna vykresu.

19. Zopakujte pfedchozi krok a nastavte polozku
Zacisténi nosnych vrstev na moznost Bez hran.

Zacisténi a spoje stén
20. Vyberte oknem roh stén pobliz textu A. Na panelu

nastroju klepnéte na nastroj Upravit pripojeni
stén.

21. Ukazte kurzorem na prisecik stén, aby se okolo
praseciku zobrazil Etverec. Klepnéte v této oblasti.

22. Klepnéte na moznost Vypnout a potom na tlacitko
DalSi, dokud nedojdete k feSeni znazornénému
nize napravo (tupy nos).

Pracovni seSit studenta

Zatisténi nosn. wrskew | Podle Funkee w
YWychozi
Podle funkce
Pougit spolecné hranice
Bez hran E}

Aplikace Revit Architecture automaticky zacistuje stény
pfidavané do projektu. Tato ¢ast vas provede
moznostmi kontroly nad nékterymi zvlastnimi
podminkami.

oD | R =]

1astaven | w

|LI|:ura'-.fit piipajeni skény h
h [

Konfigurace | Predchozi @ Piimo () Ukosem ) Wyprout Zobrazit
Wiy

L .

i
A

Autodesk

Toto nastaveni ovlivni pouze nosné vrstvy v ramci
definice typu stény. Spoje mezi jednotlivymi sténami
jsou znazornény, ale pomoci grafické €ary spoleéné

hrany.

|
Pfi zaciSténi nosnych vrstev nejsou
znézornény zadné hrany.

=

mezi spoji

Jakmile vyberete prisecik, ktery chcete upravit, na
palet¢ moznosti se zobrazi fidici bod konfigurace.
Tlacitky Dals$i a Pfedchozi mizete projit rdzné moznosti
zacisténi tohoto priseciku.
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23. Zatimco se stale nachazite v rezimu Upravit
pfipojeni stén, klepnéte na prisecik ve tvaru
obraceného T (stény s textem C).

24. V seznamu Zobrazit na paleté moznosti vyberte
moznost Nezadistit pripojeni.

25. Klepnutim na nastroj Upravit zaviete funkci Upravit
pfipojeni stén.

Zvétsete zobrazeni dal$iho prisediku stén s textem C.

26. Klepnéte na pravou ze tfi stén v tomto praseciku.

Klepnéte pravym tlaCitkem mys$i na modry koncovy
uchyt této stény.

Klepnéte na pfikaz Nepovolit pFipojeni.

Zobrazit| Pouzit nastaveni [w

Pracovni seSit studenta

i

Cistit piipojeni
MHezadistit pfipojeni
Pougit nagtaveni pa%du

m

1]

ol

Skorno

Tahnout konec
Mepovalit pfipojeni %

Skrat v pohledu

Autodesk

Tento pfiklad ilustruje podminku, ktera muzZe nastat,
kdyz nova sténa priléha ke stavajici sténé. V tomto
pfipadé nechcete, aby nosna sténa pronikla skrz
stavajici (horizontalni) sténu.

Pfipojeni je zakdzano a sténa nevytvoii fez skrz
stavajici cihlovou plochu.

Tato podminka se podoba posledni, prisecik je vSak
tvofen tfemi sténami. Nemuzete zakazat vSechna
pfipojeni, protoZe stale potiebujete, aby se zadistily dvé
stavajici stény.
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27. Pretdhnéte konec stény k vnéjsi ploSe stavajiciho
zdiva.

Zalomeni konce stény
28. ZvétSete zobrazeni v misté stén s textem B.

e Kilepnéte na sténu pravym tlacitkem mysi.
Klepnéte na pfikaz Vlastnosti prvku.

e Klepnutim na tlaCitko Upravit / Novy oteviete
okno Vlastnosti typu pro horizontalni sténu.

29. Zmeénte parametr Zalomeni na koncich na Vnéjsi.

Klepnutim na tlacitko OK zavrete vSechna dialogova
okna a vratte se do okna vykresu.

30. Vratte se do dialogového okna s parametry typu
stény a klepnéte na tlacitko Upravit skladbu.

Zruste zaSkrtnuti poli¢ek ve sloupci Zalomeni pro obé
vrstvy tepelné/vzduchové izolace.

Klepnutim na tla¢itko OK se vratte do okna vykresu.

Pracovni seSit studenta

Mate kontrolu nad chovanim zalomeni kazdé z
komponent definice typu stény.

W

w pravit / NDV_I,'J...[

Pararnetry typu:

Parametr |
Stavba
Skladba
Zalomeni u vioZenych MNezalar
Zalomeni na koncich S

Tlouztka

Zalomeni|

ck 102.0
Misc. Air Layers -
Insulation [ Ther
Vapour [ Maistur 0.0
¥rstyy nad zalo 0.0

Hranice nosné

Autodesk

Nova

~
B
[
B
B

@
Stara

V tomto pfipadé se zdivo nezalomi okolo konce stény,
aby uzavfelo obvodovy plast.

VngjSi vrstvy se nyni zalomi okolo konce stény.

V ramci skladby typu stény muizete kontrolovat, které
vrstvy maji byt zalomeny.
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Geometrie pripojeni o Pokud se stény nekfizi pobliz konce stény, budou
‘Wwyebrat pripojeng prky zaéiétény
31. Klepnéte pravym tlaCitkem mysi na sténu s textem | BE000 | st v pobledu i
.I = Pfepsat zobrazeni v pah
e Klepnéte na ptikaz Vytvofit podobné. - ) %Wmﬁt podabné
¢ Nakreslete svislou sténu od €isla 1 k &islu 2. "
3 4
32. Klepnéte pravym tlacitkem mysSi na sténu s textem
E.
* Klepnéte na prikaz Vytvofit podobné. Pokud se zkfizené stény nezacisti, mizete vynutit
o Nakreslete vodorovnou sténu od ¢&isla 3 k gislu 4. zacisténi nastrojem PFipojit geometrii.
33. Na panelu nastroju klepnéte na nastroj Pfipojit @ [ [th E
geometrii. k
Pripojit geometrii
34. Klepnéte na jednu ze stén a potom na druhou. ] Obé stény se nyni vzajemné zadisti
3 U , 4 X ;
mial
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Prepis vzort vyplni vSech stén

35. Zadanim klavesové zkratky VG oteviete pfepis
viditelnosti zobrazeni pro tento pohled.

¢ Na zalozce Modelové kategorie pfejdéte v
seznamu dol a vybérem aktivujte fadek Stény.

* Klepnéte na tlacitko Pfepsat... ve sloupci V fezu:
Srafy.

36. Klepnéte na tlacitko Prochazet. Klepnéte na vzor
PIna vypln.

Pfepis se pouzije pro vdechny typy stén v tomto
pohledu, ale neovlivni jiné pohledy.

37. Ulozte a zavrete projekt.

Pracovni seSit studenta

Toto cvi€eni jsme zahdjili hrubym typem Srafovaciho vzoru pro
stény. Mate také mozZnost pfepsat vzor vyplné pro vSechny
stény pomoci pfepisu grafiky pohledu, ktery funguje podobné
jako prepis ¢arové kresby na za€atku tohoto cviceni.

Prepisy viditelnostifzobrazeni pro Pudorys: Level 1

Modelove kategorie | Kategorie popisek | Importovand kategorie | Filty

Zaobrazit modelové kategarie v tomta pohledu K.ategor

PohledjPavrch W fiezu
Widitelnost =
cary |

Srafy Cary Srafy

Sestavy ndbytku
Silnice

Sloupy
Specidlni zafizeni
Stafdd

L
[<] =] & | = <]|=]|[=]

Stény"" T T

Skayté S
: .

7 Crmleied hramm

Pfepis raf
Yiditelné
Barva: | Il R 125-000-000 ]
Wzor: <Bez pFepisus “ %
I
B 3 1

Existing Mew

P

Exigting

Autodesk

Klavesové zkratky jsou jen dvé klavesy stisknuté
na klavesnici. Po zadani klavesové zkratky neni
tfeba stisknout klavesu ENTER.

Toto dialogové okno je stejné, jako kdybyste
otevieli okno Vlastnosti pohledu a klepli na
tlaCitko Upravit viditelnost.

Vzory vyplni

I Sz Y zar
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Cviceni 5D: Studie oslunéni a stina

Pracovni seSit studenta

Toto cvieni vas provede pouzivanim funkci aplikace Revit Architecture pro studie oslunéni a stin(.

Duplikace 3D pohledu

V této ¢asti pomoci nastroje Dynamicky pohled
vytvofime novy 3D pohled pro studie oslunéni.

1. Otevrete soubor Lekce 4 — Start.

Zkontrolujte zda-li pohled 3D pohledy : {3D} je nastaven
jako aktualni pohled.

Na panelu nastroji klepnéte na nastroj Zobrazit objem.

2. Klepnéte na nastroj Dynamické Upravy pohledu
(F8).

3. V dialogovém okné Dynamicky pohled:

e Kilepnéte na svisly pruh v pravé ¢asti pro rozbaleni
dialogového okna Dynamicky pohled.

e Klepnéte na polozku Orientovat ke sméru a zvolte
moznost Jihozapadni isometricky.

¢ Kilepnéte na ikonu UloZit a nazvéte novy pohled
Jihozapadni isometricka slunecni studie.

Nastaveni parametrt studie oslunéni

Parametry slunce a stinu se ulozi jako soucast
rozSifeného zobrazeni modelu.

4. 'V okné vykresu v dolni listé klepnéte na nabidku
Stiny.

Klepnéte na tlacitko RozSifené zobrazeni modelu.

Pro vytvoreni studie stinu neni tfeba duplikovat néktery
z pohledd. Mnoha nastaveni pro studie oslunéni jsou
vSak provazana s pohledem, a proto vytvofenim
samostatného pohledu pravé pro studii oslunéni ziskate
moznost zachovat tato nastaveni pro tento pohled a
vytvofit jiné pohledy s odliSnymi nastavenimi slunce.

L+ %|@@3D

e "fEZarwnat =l= Flozd&lit

Eh:zpa>

= x
vztplﬁs. Jihozapadni isometric
fctl]j b [Oriertovat k pohledl,:v_ <
Hf. Had, I [ Orignkoeeat k rovie ]

E..
Cd
5]

2d

K parametrim rozS$ifeného zobrazeni modelu se

dostanete bud ve vlastnostech pohledu, nebo v
kontextové nabidce okna vykresu, jak je zde
znazornéno.

[:%Dzﬁﬁané zobrazeni modelu, ..

7 Stiny wywpriout
kiny zapriouk

Aot > U<

Autodesk

Muzete mit napfiklad tfi razné 3D pohledy, jeden pro
nastaveni slunce na 21. prosince, druhy pro 21. bfezna
a treti pro 21. ervna.

Zadat nazev pro novy 3D pohled

Mazew: |Jihozdpadni izometrnicka slunedni studiel

(] l [ Storno

it
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5. V dialogovém okné Rozsifené zobrazeni modelu:
e  ZaSkrtnéte policko Vrhat stiny.
¢ Klepnéte na tlacitko Nastaveni slunce a stina.
6. V dialogovém okné Nastaveni slunce a stin(:
e Kilepnéte na kartu V jednom dhni.

o Kilepnéte na prepina¢ Podle data, €asu a mista a
nastavte své mésto, nebo zadejte pfimo hodnoty
Azimut a Nad. vyska.

e Pokud neni sou¢asti modelu povrch terénu (toto
téma je podrobnéji rozebrano v lekci 12),
zkontrolujte, Ze je zaskrtnuto policko Zakladni
rovina na podlazi a v seznamu vyberte 1NP..

Klepnutim na tlagitko OK zavfete vSechna dialogova
okna a vratte se do okna vykresu.

Nahled studie oslunéni v pohledu

7. V kontextové nabidce okna vykresu Stiny klepnéte
na pfikaz Nahled sluneéni studie.

8. Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Prehrat.

Pracovni seSit studenta

Rozsireni zobrazeni modelus ﬂ

Styl: |<Skryté hrany= ;I

[~ Vlastnosti stind
¥ vrhat stiny

Intenzita

Slunce: JI N
o L =

Stin: { |

Mastaveni slunce a stind

I [ Stalé Studie eslunéni ] - Sun and Shadow Settings @
Mastaveni slunce a stind
Nazew Hastaveni
Stale | Vjednom dnf | ve vice dnech @ Podle data, dasu a mista A"
[Single-Day Solar Study - User Defined UistEni: Usivatelsky definovant: Q
Datum & &as; | 23,4 <

w | 13:08

) Primo
Azimut:

Ohlovd wika

Zékdadini rovina na podiaf

Dupliovat | [ pigmenovat | [ odstrant | Level 1 ~]

Lo Jl

Storna ][ Pousit ][ Napovéda ]

Jakmile jsou nastaveny parametry studie oslunéni,
muZete v modelu budovy zobrazit slunce a vrhané stiny.

RozSifene zobrazeni modelu. ..

0 wyprout studi oslunéni
(b Zapnout studi oslunéni

Mahled studie oslunéni

LM 2 <)

(v [ ]%

Prehraje se sluneé¢ni studie v pribéhu celého dne,
pfiemz se pouzije interval zadany v nastavenich slunce
a stinu.

Autodesk

I@[ﬂil”l[ﬁ»{Lthl][ b

Studii mGzete prochazet pomoci tlagitka Dal$i snimek.
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Export slunec¢ni studie do souboru AVI

9. V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz Export >
Animovana studie oslunéni.

10. V dialogovém okné Ulozit jako nastavte
nasledujici parametry:

e Nazvéte soubor AVI.

e Zmeénte pocet snimkud za sekundu na 1, protoZze
jste ponechali vychozi hodnotu 1 snimek na
hodinu. Kdybyste nastavili 15 snimk( za
sekundu, vytvorili byste jen velmi kratky soubor
AVL.

e Podle svych predstav nastavte format zobrazeni
a rozmery.

e Klepnéte na tlacitko Ulozit.
11. Chcete-li, mizete zménit kompresni kodek.
Klepnéte na tlagitko OK.

Pracovni seSit studenta

Jestlize méate nastaveny parametry slunecni studie a jste
spokojeni s jejim nahledem, mazete ji vyexportovat do
souboru ve formatu filmu.

ImporkFiipojeni
Expork Formaty CAD
Export DWF Prochézka...

Publikawat do Buzzsaw
Mastaveni Import/Export

Animaovand studie oslunéni..

- v v w v

File name: |_|r|it 05d - Dokoncene CZ {3

Save astype: [Soubory AVI ("avi} d| Cancel |

m Wistuphi délka
% Wiechny snimky 1 a 13

" Rinzsah snimi

d

a3 13_jl

Shimk( za sekunduy 155 Celkowp Cas IDD:DD:E”

 Format
Redim zobrazen |<Skryté hrany: j
Velkost [1600 = & [1146 =] pixeli
Zaam na |35 _,3 % skuteéng velikosti
Komprese videa
Kamprimaéni zafizeni: |
[lplné shimky [bez komprese) | o

Cinepak Codec by B adius %
Intel Indeo® Wideo 4.5

Microzaft Yideo 1

Indeo® wideo 5.10

CineForm HD Codec W25

il MPEG-4 Codec

Microzoft Windows Media Yideo 9
fidzhow Video Codec
Uplné shimky (bez komprese)

Autodesk

To, jaké kompresory jsou k dispozici, zavisi na
softwaru  nainstalovaném v pocitaCi. Nejlepsi
kompatibilitu poskytuje metoda komprese VSechny
snimky, av§ak ta vytvari nejvétsi soubor.
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Lekce 6

Teorie: Vazby v navrhu

Pracovni seSit studenta

Revit Architecture: Podlazi, referenéni roviny a osnovy

Autodesk

Tato lekce popisuje zaklady vazeb v navrhu. Vytvofime ¢ary osnovy a potom se podivame na nastroje pro vazby, které jsou k dispozici. Potom pfidame stény a zavazbime je k
¢aram osnovy. V druhé ¢asti této lekce vytvofime vytazenim stfechu, ktera bude vazbou spojena s referenénimi rovinami.

PFidani nového podlazi

1.V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz Novy >
Projekt.

Klepnéte na tlacitko Prochazet.

Prejdéte do slozky, ktera obsahuje soubor Lekce 6 -
Sablona.rte dodany s datovou sadou.

V prohlize€i projektu oteviete Pohledy : Jizni pohled.

2. Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na
polozku Podlazi a ukazte nékde dvémi body pod
podlazim 01 1NP novou vy8kovou uroveri.
Nezalezi na tom, kde klepnete (jako voditko
pouzijte obrazek).

3. S vybranym podlazim klepnéte na text doCasné
koty tohoto nového podlazi. Zménte hodnotu na
600.

Pokazdé, kdy vytvofite podlazi, aplikace Revit
Architecture automaticky vytvofi pohled pro dané
podlazi. Pokud pro nékteré podlazi nechcete, vytvorit
pohled, zruste zaskrtnuti policka Vytvofit pddorys na
paleté moznosti.
Wubyarit piidams

4000

* _:DE ZHP

V tomto pfFipadé vytvofite padorysny pohled, se kterym
budete moci pozdé&ji pracovat na Upravé zakladny.

Poklepanim na &erny trojuhelnik na symbolu pohledu v
projektu automaticky oteviete pfislusny pohled.

we X2
-

Jizni pohled

Abyste mohli vlozit nové podlazi, musite se nachazet v
pohledu s vySkovymi urovnémi nebo v pohledu fezu.

Pokud znate absolutni vysku podlazi, mazete ji pfimo v
prostfedi pfikazu zadat klepnutim na text, ktery se
nachazi na odkazoveé Sipce ¢ary podlazi.
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4. Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na prikaz
Upravit.

Vyberte pravé pfidané podlazi.

Tahnéte modrym bodem nalevo, dokud neni zarovnan s

existujicimi.

Provedte tentyz postup s modrym bodem vpravo.

5. Klepnutim na Uchyt s vinovkou odsadte znacku
vy8kové urovné do jiné vhodnéjsi polohy.

6. Pretazenim modrych kruhovych uchytl odtahnéte
odkaz dal od znacky.

7. Klepnéte na nazev nového podlazi
(pravdépodobné Podlazi 3).

Zmeénte tento nazev na koruna zakladu.

Aplikace Revit Architecture se vas dotaze, zda chcete

pfejmenovat pfisludny pohled. Klepnéte na tlacitko Ano.

Pridani ¢ar osnovy

8. V prohlizeci projektu oteviete pohled Padorysy :
01 INP.

Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na pfikaz
Osnova.

o odlam 3 4\ odla2i 3
RN T e\

Pracovni seSit studenta

. — |000=-u
1 AMD
. 0,00= 600
e - — FERTTEE——
| Podlagi 3
|Upra\ritpodlail’tafenl'mjeho k.once| %—@—
30
[0,00=-0
R ] =]
4.0,00= -E00
Podlazi 3
30 30
| 0jo0= -0 |0p0=-0
o1 NP o1 1HP
4poo=-600 0/00= -600

&
2 00=0

01 1NP

600
‘\7 . }Ikuruna zakladu|
N
&

Cary osnovy a znagky &ar podlaZi se chovaji v podstaté
stejné a pouzivaji se pro né podobné ovladaci prvky.

ﬁ Podlaha
Y Csnava [%
[\, Cary

Autodesk

Revit Architecture vam pfi tomto postupu pomize
nasledovné: Jakmile jsou body zarovnany, zobrazi Revit
Architecture podél téchto bodl zelenou preruSovanou
Caru. Potom se zobrazi modra ikona zamku, ktera
oznacuje, ze jsou body uzamceny. Pfesunete-li jeden,
vS§echny ostatni jej budou nasledovat.

Podlazi mGzete v prohlize¢i projektu pfejmenovat také
klepnutim pravym tlacitkem mySi na dany pohled a
klepnutim na pfikaz Pfejmenovat.

Smér pouzity pfi kresleni ¢ary osnovy definuje stranu,
kde bude pfipojena bublina.
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10.
11.

12.

Ukazanim dvou pomysinych bodu v padorysu

umistéte prvni vertikalni ¢aru osnovy. Tahnéte bud

zespoda nahoru, nebo z jihu na sever.
PFiblizte zobrazeni bubliny vertikalni ¢ary osnovy.

Vyberte ¢aru osnovy. Klepnéte na text v bubling,
zménte hodnotu na 1 a stisknéte klavesu ENTER.

Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na pfikaz
Upravit a vyberte ¢aru osnovy v projektu.

Na panelu nastroji Upravit klepnéte na pfikaz Pole.

Na paleté moznosti nastavte nasleduijici:

Vyberte moznost Linearni.
Zaskrtnéte policko Seskupit a asociovat.
Do pole Pocet zadejte hodnotu 5.

Zaskrtnéte prepina¢ Presun k: druhému.

Klepnéte na &aru osnovy, pfesurite kurzor doprava,
zadejte na klavesnici hodnotu 6 m a stisknéte klavesu
ENTER.

icet | B

Pracovni seSit studenta

L3 Orazit ()] Pole (1] Zrcadit

o [ | [ [kl

|T_',! M [#] Seskupit a azociovat Poset: |5 Fre

Presunout k: (%) dishému () poslednimu []Zavazhit

Autodesk

1

Pokud ¢aru nakreslite ve $patném sméru, mazete pro

zménu sméru pouzit zatrhavaci
zobrazi na konci ¢ary osnovy, kdyz je ¢ara vybrana.

A Che-—e [
O e -ee) &

Poznamka: Stejné pojeti plati pro znacky podlazi.

HE [
I (vt
i

I I I
| | |
k il |
i !

policko, které se

Po vytvofeni pole mizete snadno zménit pocet kopii.
Je-li to tfeba, zobrazte pocet kopii klepnutim na néktery

prvek v poli.

ik ! !
il I I
il ' I
! !

5]

—itr I -
ik I
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Uprava prvkii v poli

13. Klepnéte na ¢aru osnovy 2.

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Aktivovat kéty.
14. Klepnéte na kotu, ktera se zobrazi.

Jako hodnotu vzdalenosti zadejte 5700.

15. Vyberte vSechny vertikalni ¢ary osnovy.

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Zrusit skupinu.

Pridani horizontalnich osnov

16. Na konstrukeni paleté Zakladni klepnéte na pfikaz
Osnova.

Ukazanim dvou pomysinych bod{i smérem zprava
doleva vytvoite prvni horizontalni ¢aru osnovy.

Dvakrat stisknéte klavesu ESC.

17. Priblizte zobrazeni bubliny horizontalni ¢ary
osnovy.

Vyberte ¢aru osnovy. Klepnéte na text v bubling,
zmeénte hodnotu na A a stisknéte klavesu ENTER.

Pracovni seSit studenta

Pfi zmé&né koéty mezi prvky v poli se zméni vSechny
prvky v poli.

E] Alekivorat koty
s

!

—_———————
—_———————

[ ——

Zrugit Skupinu] [f—'«kti\-’nvat k.diky
I

M

] o 7y ]
L |
i |

41
EE
|

Autodesk

Cely systém osnovy se pfizplsobi nové koté.
Kazdou €aru osnovy Ize samostatné posunout.

Kdyz jste zrusSili skupinu prvkl, nelze uz automaticky
zménit pocet prvka v poli.

Cary osnovy se ptizplisobi, jako byste pét ar osnovy
vytvofili pomoci nastroje Kopirovat.
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18. Vytvorte pole z této ¢ary osnovy.
Zruste zaskrtnuti policka Seskupit a asociovat.

Vzdalenost mezi dvéma ¢arami by méla byt 4 m a pocet
kopii by mél byt nastaven na 4.

Pridani stén zaklad zavazbenych k osnovam

19. Klepnéte pravym tlaCitkem mysi v pohledu.
Klepnéte na pfikaz Vlastnosti pohledu.

V dialogovém okné Vlastnosti prvku, vedle parametru
Rozsah pohledu klepnéte na tlacitko Upravit...

20. V seznamu Hloubka pohledu vyberte poloZku
Podlazi: Podlazi pod (koruna zakladu).

V dialogovém okné Rozsah pohledu klepnéte na tlacitko
OK.

V dialogovém okné Vlastnosti pohledu klepnéte na
tlacitko OK.

21. Na konstrukeni paleté Zakladni klepnéte na pfikaz
Sténa.

Na paleté moznosti:

e Vyberte polozku Zakladni sténa: Zakladovy pas
300 mm.

¢ Nastavte parametr Hloubka na podlazi koruna
hloubka.

e Zkontrolujte, Ze je parametr Cara taZeni je
nastaven na Osa stény.

e  Zruste zaskrtnuti moZnosti Retézit.

Nakreslete prvni sténu od priseciku mezi ¢arami 1-A a
1-C.

Klepnutim na ikonu zamku uzamknéte sténu k care
osnovy.

Pracovni seSit studenta

7 T T 7 T
o=t ———t - — - —
| | | | |

o | | | | |
I e e e A
| | | | |
o S R N
| | |
| | | | |
o——jm——q———t———p———— —
|

| | | |
Stény zakladl ve vychozim nastaveni sahaji pfi kresleni
dolt od aktualniho podlazi, ne nahoru. Chcete-li tyto
stény pfi kresleni vidét, mizete zménit rozsah pohledu.

Rozsah
Ofezat pohled F
Viditelné ofezani oblasti F
Ofezat anotace |
Rozsah pohledu [ Uorait, ., ’l:
Crientoyvany kvAdr 73dna

Hloubka pohledu

Podlad: MNeomezend ;I

Autodesk

Pole jsou v aplikaci Revit Architecture silnym nastrojem.
Pohnéte-li jednim prvkem v poli, odpovidajicim
zplsobem se pohnou i v8echny ostatni. Plati to vSak
pouze v pfipadé, Ze jste pfed vytvofenim pole zvolili na
paleté moznosti funkci Seskupit a asociovat.

Sténa zakladd je umisténa pod aktualnim podlazim.
Pokud nezménite hloubku pohledu, neuvidite novou
sténu, kterou se chystate pfidat.
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22. Podle obrazku pfidejte pét stén. VSechny musi byt
uzamcéeny k odpovidajici ¢afe osnovy. Kazdou €ast
stény okamzité po nakresleni uzamknéte.

23. Klepnéte pravym tlacitkem mysi v pohledu.
Klepnéte na pfikaz Vlastnosti pohledu.

V dialogovém okné Vlastnosti prvku, vedle parametru
Rozsah pohledu klepnéte na tlacitko Upravit.

V seznamu Hloubka pohledu vyberte moZnost
Asociované podlazi.

V dialogovych oknech Rozsah pohledu a Vlastnosti
pohledu klepnéte na tlagitko OK.

Pracovni seSit studenta

Autodesk

Pokud jste pouzili moZnost Retézit, pravdépodobné
nevidite ikonu zamku. K uzamd&eni vztahu mezi ¢arou
osnovy a sténou pouzijte nastroj Zarovnat.

"‘3.; Zarovnat

Pokud si pfejeme stény zakladu schovat z aktualniho
zobrazeni padorysu, upravime zobrazeni rozsahu.
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24. Na konstrukeni paleté Zakladni klepnéte na pfikaz
Sténa.

Na paleté moznosti:
¢ Nastavte typ: Zakladni sténa: Standardni 200mm.
¢ Nastavte parametr Vyska na podlazi 02 2NP.

e Zkontrolujte, Ze je parametr Cara taZeni nastaven
na Osa stény.

e Zruste zaskrtnuti policka Retézit.

Podle obrazku pfidejte tyto stény. VSechny musi byt
uzaméeny k odpovidajici ¢afe osnovy. Kazdou €ast
stény okamzité po nakresleni uzamknéte.

Pridani konstrukénich prvkua

25. Prejdéte do zobrazeni pohledu Pladorysy :02 2NP.

26. Na konstrukéni paleté Konstrukce klepnéte na
pfikaz Konstrukéni sloup.

Na paleté moznosti nastavte nasledujici hodnoty:
e Typ: Ocel.sloup | : 305x305x97.
e Hloubka =01 1NP.

Klepnéte na prusecik mezi ¢arami osnovy B a 2.

Pracovni seSit studenta

Konstrukéni prvky se podobné jako zaklady kresli od
aktualniho podlazi na podlazi pod nim. Toto nastaveni
se podoba parametru Stény na paleté moznosti.

Lirnighit podle:; E:q'-,s- J}R

7

Autodesk

Pokud na konstrukéni paleté nevidite kartu Konstrukce,
mUzete ji pfidat klepnutim pravym tlacitkem mysi kdekoli
na konstrukéni paleté a klepnutim na odpovidajici
polozku v kontextové nabidce.

Stény pod aktualnim podlazim muzete vidét, protoze
podlazi 01 1NP je ve vychozim nastaveni $ablony
pracovniho seSitu, se kterym jste zacali, zvoleno jako
podklad pohledu.

Roziifeni zobrazeni modelu |

Podklad 01 1MP
Zobrazeni podkladu Pldaorys
et by - [ TP | EE B A

Konstrukéni komponenty jsou automaticky uzaméeny k
¢aram osnovy. Klepnéte presné v praseciku. Je-li to
tfeba, zvétSete si zobrazeni.

VétSina konstrukénich prvk( véetné zakladl se kresli
protazenim smérem dolG. To zahrnuje stény zakladd i
konstrukéni sloupy.
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27. Na paleté moznosti klepnéte na prikaz Prisecik
osnov a provedte jeden z nasledujicich postupt:

e Podrzte klavesu CTRL a pfitom vyberte Cary
osnovy B, C, 3, 4.

NEBO

o Vyberte prisecik téchto ¢ar osnovy tazenim okna
vybéru zprava doleva pres ¢ary osnovy, jak je
znazornéno zcela vpravo.

28. Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Dokongit.
Dvojim stisknutim klavesy ESC ukoncete pfikaz.

29. Prejdéte do zobrazeni pohledu Pudorysy :01 1NP.

30. Vyberte vSechny sloupy v projektu. Otevrete jejich
vlastnosti a ovéfte, Ze jsou v nich nastaveny
nasledujici hodnoty:

Podlazi zakladny = 01 1NP;
Horni podlazi = 02 2NP

Horni odsazeni = 0. Klepnéte na tlagitko OK.

[ mistit podle: EEE- Jr

Pracovni seSit studenta

—

____F+____

Farametr

Yazby

PodlaZi zakladry
Odsazeni zakladmy
Horni podlazi

Horni odsazeni
Posouva se s asnoviou

Jakmile se v projektu nachazeji stény a sloupy a jsou
uzamcéeny k ¢aram osnovy, muzete upravit kéty mezi
¢arami osnovy a vzapéti se odpovidajicim zpUsobem

01 1NF

0.0
0z zZMP
0.0

[v]

aktualizuji v8echny zavazbené komponenty.

Autodesk

7 t \ ?
| |
| |
| |
[ | I
B
e
| ! |
| 5 |
| NN
| 20 |
_{_ _____ l________‘_

Sloupy jsou nyni vlozeny v projektu.

101



Revit Architecture

Prizpusobeni budovy
31. Nastavte jako aktualni pohled Pudorysy : 01 1NP.
Pfesurite ¢aru osnovy 2 o 4 metry doleva.
Klepnéte na nastroj Upravit.
¢ Klepnéte na ¢aru osnovy 2.
Klepnéte na nastroj Pfesunout.
Klepnéte kdekoli v okné vykresu.
Pfesurite kurzor doleva.

Zadejte hodnotu 2 m a stisknéte klavesu ENTER.

Priddni stfechy tazenim — Vytvoreni a nastaveni
pracovni roviny

Lekce 1 vas provedla vytvofenim jednoduché stfechy v
pudorysu. KdyZ vytvofite stfechu v padorysu pomoci
nastroje Vybrat stény, existuje jemna, implicitni vazba
mezi stfechou a sténami, z nichz byla vygenerovana.

32. Prejdéte do zobrazeni pohledu Ptadorysy : 01
1NP.

Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na pfikaz
Referenéni rovina.

Pfidejte referenéni rovinu na zapadni a vychodni
stranu budovy.

Dvakrat stisknéte klavesu ESC.

Pracovni seSit studenta

L

o——— L1l
|
.
BT
.
N
.2000,01 41000
Zm =
O e
I VA
V této casti cviCeni vytvofime stfechu vytazenim.

Stfecha vytvofena vytazenim je tvar vygenerovany z ¢ar
nakreslenych na referenéni roviné kolmo k normalni
pracovni roviné pudorysu. Jakmile je tato stfecha
zkonstruovana, jeji vychozi a koncové body jsou
definovany umisténim jeji referencni roviny.

P77

Autodesk

Protoze sténa mezi ¢arami osnovy C a D podél osnovy
2 byla uzam&ena nebo zavazbena k osnové 2, dana
sténa, zakladni sténa pod timto pohledem a sloup podél
této osnovy se vSechny pohnou spolu s ¢arou osnovy.

Reference se kresli stejné jako ¢ara — jednoduse
klepnete na dva body (zacatek, konec).
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33. Vyberte referenéni rovinu na zapadni strané.
Zménte hodnotu do€asné kéty na 1000.

Pfevedte do¢asnou kétu na trvalou.

34. Klepnutim na ¢aru kéty ji vyberte misto

¢ary sloupu.

Klepnéte na ikonu zamku, ktera se zobrazi.
Provedte tytéz operace na vychodni strané.

35. Vyberte referenéni rovinu zapadni strany.

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Vlastnosti.

V dialogovém okné Vlastnosti prvku zadejte Obrys
stfechy do pole Nazev.

Klepnutim na tlacitko OK se vratte do okna vykresu.

Pridani stfechy vytazenim
36. Oteviete 3D pohled.

Na panelu nastroji klepnéte na nastroj Viditelnost
pracovni roviny.

Pracovni seSit studenta

& |

1000.0

Pararmetry preku - Ovlada wybrané nebo wobvoieng preky

Pararnetr Hodnotka

Identifikatni data
Mazey Ohirys stiechy|

Rozsah

V této Casti pouzijeme pfi kresleni stfechy vytazenim

referencni rovinu jako pracovni rovinu.
=y = -cppemi|a|txwa
A il ‘ [¥ Stisknout + viéci l‘

Autodesk

Docasnou kotu pfevedete na trvalou jednodus$e tak, ze
klepnete na symbol pod ¢arou koty.

Modra osnova je pracovni rovina, na které pfi vytvareni
nacrtu pracujete. Revit Architecture ve vétsiné pfipada
automaticky vytvofi pracovni rovinu, na které mlzete
kreslit. Pokud aplikace Revit Architecture nemdze najit
feSeni, pozada vas o vybér vhodné pracovni roviny.
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37. Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na nastroj
Strecha > Stfrecha vytazenim.

38. V dialogovém okné Pracovni rovina zadejte volbu
Nazev a ze seznamu ndzvl polozku Referenéni
rovina : Obrys stiechy.

Klepnéte na tlacitko OK.

39. V dialogovém okné Referenc¢ni vyska stfechy a
odsazeni klepnutim na tlac¢itko OK pfijméte 02 2NP
jako referen¢ni podlazi pro stfechu.

40. Otevrete 3D pohled. Na panelu nastrojl klepnéte
na nastroj Viditelnost pracovni roviny.

i

Poznamka k nastavovani pohledl na pracovni roviny: V
dal$im kroku tohoto cvi¢eni zménite pohled na zapadni
pohled, abyste mohli nakreslit na¢rtnutou ¢aru. Pokud
vSak neméate rychly pfistup k pohledu nebo Fezu, ktery
zobrazuje pracovni rovinu, muzete pomoci
dynamického pohledu nastavit 3D pohled na pracovni
rovinu.

Pracovni seSit studenta

R T

Skfecha v phidarysu

@ Stfecha »

=4 Podiaha Stfecha wykaZenim
Stfecha na ploge
"o Podbiti stfechy
I AFw . .
Wybrat novou pracovni ravinu
O Nézey <Zadné> v
(%) Wybrat rovinu Eszg:?: 1
() Wybrat &4 a poud 8:22:2 %
Osnova: 4
Osnova: 5
Oshova: &
Osnova: B
Oznova: © ]
Ozhiova: O |
Referenéni rovina : Obrys stiechy B

PodlaZi: 02 ZMP W
Odsazen: 0.0
QK '\g [ Skarna
b
Dynamicky pohled X
Tahnéte mydi pro zménu pohledu wbr. zpls. ]
Pozun Zoom Otacit
[Ctrl) [Sihift)

Zoom koleckem. Bez dialogu poudite sff. tad.

Proklédmout @

Autodesk

Jak vidite, pokud referen¢ni rovinu nazvete, aplikace
automaticky vytvofi pracovni rovinu. Toto je uzite€na
funkce.

Pracovni roviny mohou byt definovany plochou na
néjakém objektu (napfiklad sténou), referenéni rovinou
nebo &arou.

Kazda €ara osnovy je automaticky povazovana za
pracovni rovinu.

Pracovni rovina je zarovnana s referenéni rovinou, jez
byla vloZena predtim.

Stfechu by bylo jednodu$si nakreslit s pohledem
kolmym k pracovni roviné.

X

zpiis. [Orientovat ke smémw) | »
;']t [Orientovat k pohledy | » | <

l Orientowvat k roving. .

=

T tag.
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41. Nastavte Zapadni pohled jako aktualni.

42. Vyberte na konstrukéni paleté nastroj Cary a
potom klepnéte na paleté moznosti na moznost
Oblouk pomoci tii bodu.

Podle obrazku nakreslete oblouk.

Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Dokong¢it
nacrt.

43. Nastavte 3D pohled jako aktudlni.

V nabidce Pohled klepnéte na pfikaz Orientovat >
Severozapad.

Zvyraznéte vnéjsi sténu, stisknéte kldvesu TAB a
klepnutim vyberte stény.

Pracovni seSit studenta

UrEete orentaci roving

(%) Mazev

| Rieferentni rovina : bz stfechy M

() Wybrat rovinu

IR .
N DU l__l_{l__l_-l
| | | | | | | |
BN T S O O OO LT
— B el I | !kxﬁmm
Nacrt |Pru
[:E-Llpravit =
= Kedta
I\, Cary
AF Referenfnl%:wi
e Mastavit pracos

| [ ] Retézit dEIFI\j Ddzazeni: | 0.0 []Pala
M

[blouk poma ¥ bodi |

Autodesk

Pohled se zorientuje k pracovni roviné, aby zobrazil co
nejveétSi ¢ast modelu. V tomto pfipadé je orientovan
dozadu, proto misté néj pouzijeme zapadni pohled.

oB.4 A5

Pokud chcete, muzete aktivovat stinovani pohledu.
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Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Pripojit a
vyberte stfechu.

44. Prejdéte do zobrazeni pohledu Padorysy : 02 2NP.

Na panelu nastroji Nastroje klepnéte na prikaz
Zarovnat. Klepnéte na vychodni referenéni rovinu.
Klepnéte na okraj stfechy.

Uvod do $ablon pohledu

45. V prohlize€i projektu klepnéte pravym tladitkem
mysi na poloZzku Padorysy: 02 2NP. Klepnéte na
pfikaz Duplikovat pohled > Duplikovat.

46. Nyni byste méli pracovat v pohledu s nazvem
Kopie z 02 2NP.

V nabidce Pohled klepnéte na pfikaz Pouzit Sablonu
pohledu...

V seznamu vyberte polozku Konstrukce ptidorys.
Klepnéte na tlacitko Pouzit.

ZKkontrolujte zmény v okné vykresu, ale nezavirejte
dialogové okno.

Vyberte polozku Terén - pohled.

Klepnéte na tlacitko Pouzit. Zkontrolujte zmény v okné
vykresu, ale nezavirejte dialogové okno.

Nakonec vyberte polozku Architektura - pldorys.

Klepnéte na tladitko Pouzit. Klepnéte na tlacitko OK.

Pracovni seSit studenta

V Sabloné pohledu jsou ulozeny vSechny parametry
pohledu. Jejich vytvafenim a pouzivanim podle potifeby
muzete rychle upravovat nastaveni pohledu.

Vybér sablony pohledu

30 pohled

<Mipchozi #ablona pohledu:
Architektura - Pohled

/ Architektura - pldorys
Architektura - E{ez

Konstrukce pohled

onztrukce rez
Terén - pohled

Zobrazit

[ Existuiici pohledy ‘Wiechny typp pohledd

[] Pauzit pra viechny navé pohledy tého# typu

Lo I

Starmo Mapovéda ]

| [\, Pout |

#

Autodesk

Aplikace vytvofi fez stfechou uréeny rovinou fezu
pohledu.

Rovina fezu pro plan ramové konstrukce je mnohem
nizsi, takze vidite mensi &ast stfechy.

Takeé sloupy, které byly Sedivé, jsou nyni zobrazeny jako
piné objekty.

Pfi pouziti planu pozemku se zméni méfitko i rozsah
pohledu, ktery nyni zobrazuje celou stfechu.
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Vytvoreni Sablony pohledu

47. Klepnéte pravym tlagitkem mysi v pohledu.
Klepnéte na pfikaz Vlastnosti pohledu.

V dialogovém okné Vlastnosti prvku:
e Zménte nazev pohledu na Stresni plan

e Vedle parametru Rozsah pohledu klepnéte na
tlacitko Upravit.

48. V dialogovém okné Rozsah pohledu zménte
hodnoty Nahofe a Rovina fezu na 12 m.

Dvojim klepnutim na tlacitko OK se vratte do okna
vykresu.

49. V nabidce Pohled klepnéte na pfikaz Vytvorit
Sablonu pohledu z pohledu.

Jako nazev $ablony zadejte Sablona pohledu Plan
stiechy.

Dvojim klepnutim na tladitko OK se vratte do okna
vykresu.

Pracovni seSit studenta

Parametry preku - Owléda wybrané nebao wybvofend preky

Parametr | Hodnota L
Identifikatni data
Mazey pohledu Skresni Elén

Mazev na vikrese

»»

‘Wychozi £ablona pohledu Architektura - pdorys

Rozsah A
CFezat pohled [

Yiditelné ofezani oblasti IF]

CFezat anotace F]

Rozsah pohledu [ {a it I
Crienbovarry keadr Z5dna

Zakladni rozzah

M ahofe: Asociovang podiaZi (02 2NF» | Odsazeni: |12000.0
Fovina fezu: Odzazeni: | 12000.0
Diole: Azociovand podladi [02 2MF » Odsazeni: 0.0

Pohled Modelowani  kresleni  Pozemek I
[ la30ars 3

S00ragic v pormsdd F

Pougit Zablonu pohledu. ..
Wytvafit Sablonu pohledu 2 pDhlEdltél

Autodesk

107



Revit Architecture

50. Zménte pohled na 02 2NP.

V prohlize€i projektu klepnéte pravym tlacitkem mysi na
polozku Padorysy : 02 2NP. Klepnéte na pfikaz Pouzit
Sablonu pohledu.

Vyberte v seznamu polozku Sablona pohledu Plan
stfechy.

Klepnéte na tlacitko OK.

Pridani zakladového pasu
51. Oteviete 3D pohled.

Klepnutim na nastroj Viditelnost pracovni roviny vypnéte
zobrazeni osnovy.

52. Na konstrukéni paleté Konstrukce klepnéte na
pfikaz Zaklady > Pasy.

53. Klepnutim na niz&i sténu pfidejte zakladovy pas k
niz8im nosnym sténam.

Kdyz je model vypInén, prozkoumejte stalé vazby na

sténach a ¢arach osnovy.

Vytvorte vice referencnich rovin v pohledu fezu, které
jsou neortogonalni k projektu. Nazvéte referencni roviny
a nastavte 3D pohled, aby je zorientoval. Jaké objekty
muZzete nakreslit, pouZijete-li tyto kosé referenéni roviny
jako pracovni rovinu? Jaké objekty se vam nepodafi
nakreslit?

Pracovni seSit studenta

22% Ot
tres 2ot

T.C.F ) o

Terér Majit referendni pohlad
Piidarysy

o1 1k
0z 2p . Pougik Zablonu pohledu. .

T.OF whvorit Sablanu pohledu z pohledu. ..

e Rovina % g

g & ROMpoOnEnta

@ Stiecha =

&% Deska

Il Systém krami

il Taklady = Pasy
Patkay
Deska

Autodesk

Vytvofena Sablona pohledu a jeji parametry se pouZiji i
pro pohled Podlazi 2.

Dalsi lekce se vénuje Sablonam pohledu hloubégji.

Nastroj Zakladovy pas pfida rozSifenou zakladovou
patku stény. V tomto pfipadé pfidame zakladovy pas do
spodni Casti niz8i ze stén.
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Lekce 7

Teorie: Organizace navrhovych informaci

Revit Architecture: Komponenty, skupiny, kategorie a podkategorie

Tato lekce obsahuje &tyfi cviceni.
e Cvi€eni 7A obsahuje rychly prehled usporadani a struktury navrhovych objektl aplikace Revit Architecture.
e Cviceni 7B rozebira uzivatelem vytvofeny organizacni systém skupin aplikace Revit Architecture.
e Cviceni 7C dale rozebira skupiny a moznost pfevést skupinu na pfipojeny soubor a naopak.

e Cvi€eni 7D vas provede rozdélenim pohledu na dva zavislé pohledy, coz se hodi, pokud potfebujete napfiklad rozlozit vétSi padorys na dva listy.

Cviéeni 7A: Sablony pohledu, skupiny, kategorie a podkategorie

V tomto cvi€eni vytvofime a pouzijeme Sablonu pohledu pro seznameni s kategoriemi a podkategoriemi styld objektu, které jsou zakladem uspofadani a struktury objektd v
aplikaci Revit Architecture.

Vytvoreni nového pohledu a pouziti $ablony pohledu | unit 7a - Start_czZ x| o wm mn = Pudorysnému pohledu je pfifazena $ablona pohledu
=& Pohledy (all) 135 Architek ickv plan).
1. Otevrete soubor Lekce 7a — Start. Soubor i B padow;,, {Floor Plan) (Architektonicky plan)
T Pfikazem Duplikovat s detaily zkopirujete prvky anotaci,

by se mél otevfit s aktivnim pohledem
Padorysy : 2NP.

V prohlizeci projektu klepnéte pravym tlacitkem mysi na
polozku Padorysy: 2NP.

které se nachazeji v daném pohledu.

15

Zavrit

Naiit referenéni pohled H Novy pohled obsahuje koty, popisky a dalSi anotace
al = . . s p

zkopirované z plvodniho pohledu.

Bracovni sadu pro dprasysy

Klepnét ¥ikaz Dublikovat pohled > Dublikovat i R Fanpeini | kdyz v tomto pfipadé mlzete misto pfikazu Duplikovat
q etpnle € na prikaz Duplikovat pohnle uplikovat s E] 300t Vytvofit Zablonu pohledu z pohledu... =3 | s detally pouil’t prv‘l'kaz Duplikovat, se sablonou pOh'edU
ealy. Wi Dopiiovatponed —— TR se postarate o tyto prvky.
_____ B Tabulky/ Erewest na nezavisly pohiled |
_____ CT Wikresy | Fougit zawvisle pohledy. .. Duplikovat jako zavisly I
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2.  Klepnéte pravym tlagitkem mySi na polozku
Pidorysy: Kopie z 2NP.

Klepnéte na pfikaz Pfejmenovat.
3. Prejmenujte pohled na 2 Nabytek.

Usporadejte pohledy 2NP a 2 Nabytek jako dlazdice
vedle sebe.

V prohlize€i projektu podrzte klavesu CTRL a vyberte
pohledy 2NP a 2 Nabytek.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi. Klepnéte na pfikaz
Pouzit Sablonu pohledu.

Klepnéte na §ablonu Furniture Plan 1-50 (Padorys
nabytku 1:50).

Klepnéte na tlacitko OK.

4. V prohlize€i projektu klepnéte pravym tladitkem
mysi na pohled 2NP.

Klepnéte na pfikaz Pouzit Sablonu pohledu.

Klepnéte na Sablonu Architectural plan 1-50
(Architektonicky padorys 1-50).

Klepnéte na tlacitko OK.

Pracovni seSit studenta

- 1

SHecha

Vybér sablony pohledu

Architectural Prezentation 30
Architectural Presentation Elewation
Architectural Reflected Ceiling Plan
Architectural 5ection

Furniture Plan 1-50

Shovdll %

T ]|
-+

0

[0

=
o IElx
TR

V této Casti Upravou parametrl Sablony vypnete
zobrazeni nabytku a popisek dvefi.

Autodesk

Oba pohledy nyni byly aktualizovany novou sadou

parametr(l viditelnosti,
pohledu.

Pohled Podlazi 2 se vrati do plivodniho stavu.

kterd je ulozena v S$abloné
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5. V nabidce Nastaveni klepnéte na pfikaz Zobrazit
Sablony.

Nastavte 8ablonu pohledu na upravy Sablony Furniture
plan 1-50 (Pudorys nabytku 1:50).

Vedle parametru Prepisy viditelnosti/zobrazeni klepnéte
na tlacitko Upravit.

6. Na zalozce Modelové kategorie si vSimnéte, ze pro
polozku Instalaéni zafizovaci pfedméty nejsou
aktivni zadna prepsani.

7. Rozbalte kategorii Nabytek.

Pracovni seSit studenta

Sablony pohledii

pu

Mazev: | Furmniture Plan 1-50 il Ly
Ffej
Paramnetr | Hodnota |
— ]
MEFitkn pohledu [1:50 | C'
Zobrazit model Morrnalne
Uroveri detailu Stredni
Piepis WiditelnostifZobrazeni | Lprasit, . |, |
Skyl zobrazeni modelu Skryté Cary
RozsiFeni zobrazeni modelu | Lzt |
Rozsah pohledu [ LI avik I

Prepisy viditelnosti/zobrazeni pro Furniture Plan 1-50

Modelove kategore | Kategorie popizek | Importované kategarie | Filty

Zobrazit modelové kategorie + tomto pohledu

PohledfPovrch Y fezu

Céry

Yiditelnost

SIS

Fire &larm Devices

Flex Ducts

Flex Pipes

Instalacni zafizovaci pf

Konstrukéni pripojeni

Konstrukéni pfihradové nosn,
et AT oot Lot

Nurse Call Devices
Mabytek

% Hidden Lines
Owerhead Lines
Skmyté Sam
Obecné modely

Autodesk

Pokud nejsou nastavena Zadna pfepsani, pouziva se v
pohledu nastaveni Podle kategorie. V takovych
pfipadech vychazeji parametry zobrazeni objektl z
nastavené v dialogovém okné Nastaveni > Styly
objektd. Pro tuto $ablonu pohledu nejsou nastavena
Z2adna prepsani.

Toto jsou podkategorie kategorie Nabytek. Podkategorie
jsou obecné zakladany rodinami pfi jejich naditani do
projektu. Novou podkategorii vytvofime pozdgji v tomto
cviceni.
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8. Klepnéte na kartu Kategorie popisek.
e  Zruste zaskrtnuti u polozky Popisky dvefi.
e  Zruste zaSkrtnuti u polozky Popisky nabytku.

e OQvérte, ze ie zru8eno zaskrtnuti u poloZzek Kéty,
Pohledy a Rezy.

9. Klepnutim na tla¢itko OK zavfete vSechna
dialogova okna a vratte se do okna vykresu.

V prohlizeci projektu klepnéte pravym tlacitkem mysi na
pohled Pudorysy : 2 Nabytek.

Klepnéte na pfikaz Pouzit Sablonu pohledu.

Vyberte Sablonu Furniture plan 1-50 (Padorys nabytku
1:50).

Popisky dvefi a nabytku byly vypnuty pouze pro tento
pohled.

Globalni zména stylu objektu

10. V nabidce Nastaveni klepnéte na pfikaz Styly
objektu.

Pracovni seSit studenta

todelové kategarie | Kategorie popisek | Importované ka

[¥] Zabrazit kategarie popisek v tomto pohledu

Pohles
Yiditelnost —

Popisky doplfkd potubi
+ Popisky dvefi
opisky elekirického zafizeni

W] Papizky hranice pozembku

[ |

Styly objektd ovladaji znazornéni carové kresby pro
vSechny objekty. Zmény provedené v tomto dialogovém
okné ovlivni vSechny pohledy,

Styly objektu

Dbiekty modelu | Objekty anotaci | Dhiekly importované

Tiowgtka Eary B B
Kategorie — Barva Cary Vzor Cary
W pohledu ¥ ez

Find
Find
Find
Find
Find
Pln
Pln
Pln
Pln
Pln

& Plna
2 B RGR 000-127-000 | Ping

Tvere

Elektiicka tSlesa

Elekiiicka zaf izeni

Instalaén( zafizavac! predméy
Konstrukéni 1émava konstuak...
Konstrukéni sloupy
Konstruk&ni zaklady
Mechanické whaveni
Nabptek

Obecré madely

Objem

Obvodowd plédr

[ Y Y R U Y ) R Y )

B e B

Autodesk

Zru$enim vybéru téchto prvkd nastavite aplikaci Revit
Architecture, aby je pfi pouziti dané Sablony pohledu
nezobrazovala.

Nastaveni viditelnosti muazZete ukladat v S$ablonach
pohledu a kdykoli je vyvolavat pro pfifazeni jakémukoli
pohledu. Nastaveni viditelnosti definuji, jako kategorie a
podkategorie jsou v pohledu viditelné.

Chcete-li ulozit aktivni nastaveni viditelnosti jako
Sablonu pohledu, klepnéte v nabidce Pohled na pfikaz
Ulozit jako Sablona pohledu.

Chcete-li pouzit Sablonu pohledu, klepnéte v nabidce
Pohled na pfikaz Pouzit Sablonu pohledu, nebo
klepnéte pravym tlacitkem mysSi v prohlizeci projektu a
potom klepnéte na pfikaz Pouzit $ablonu pohledu.

Pomoci struktury kategorii a podkategorii muzete
manipulovat nastavenimi pro néZz nejsou nastavena
pfepsani.

Dialogové okno Styly objektt obsahuje tfi karty: Objekty
modelu, Objekty anotaci a Objekty importované.

Vzhled objektd modelu a anotaci mizete ovladat na
prvnich dvou kartach. Na tfeti zalozce muzete ovladat
nastaveni zobrazeni pro importované objekty, napfiklad
soubory ve formatu DWG (barvu, tloustku a styl ¢ar).
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11. Prejdéte v okné dolu k poloZce Instalaéni
zafizovaci pfedméty. Zménte barvu na Cervenou.

Klepnéte na tla¢itko OK.

12. Otevrete pohled Pudorysy : 1NP.

Oveérte, Ze instalacni zafizovaci pfedméty prevzaly nové
nastaveni barev.

Zaviete pudorysny pohled 1NP.

Vytvoreni a pFifazeni podkategorie

13. V nabidce Nastaveni klepnéte na pfikaz Styly
objektu.

Rozbalte kategorii Nabytek.
14. Klepnutim na pfikaz Nova pfidejte podkategorii.

Nazvéte novou podkategorii Satni skiiné jako soucast
kategorie Nabytek.

15. Klepnutim na tlagitko OK se vratte do dialogového
okna Styly objektu.

Klepnutim ve sloupci barev zménte barvu podkategorie
na oranzovou.

Pracovni seSit studenta

+- Elektricka zafizeni 1
+- Instalatni zafizovaci predméty
+-- Konstukéni rémava konstuk...

| Cemé Q

—

Podkategorie se primarné pouzivaji rodinami jako
prostfedek kontroly nad pfifazenim viditelnosti, tloustky
¢ar a materiald diléich komponent rodiny.

+ - Mechanicks whaveni i B Cend Flnd
- Nabytek 1 Find
Hiddzn Lines 1 Dash
Owerhead Lines 1 Long Dash
Skiyté Gy 1 Dash
#- Obecné modely 1 Plné
Flna Cefault Mazs
GE 000-127-000 | Plina
Cemd Pind
Cemnd Flna
Cemd a
“ernd Plna b
[Iprava podk ategorii
[n]:8 ] [ Starno

Autodesk

Protoze styly nejsou specifické pro jednotlivé pohledy,
zména barvy kategorie ovlivni zobrazeni dané kategorie
ve vSech pohledech.

Nasledujici kroky se obvykle provadéji v ramci souboru
rodiny, jak je vysvétleno v lekci 11. AvSak stejna teorie
plati i pfi vytvareni rodin na misté, coz byl v tomto
projektu pfipad polic v Satné.

M azewv:

|Satni skfing
Podkategorie z:

M abytek.

techanické wwbaveni
Murze Call Devices:

Obeché modely
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Prirazeni Satni skfiné nové podkategorii

16. Vyberte polozku nabytku v Satné hlavni loZnice (viz
obrazek). Je to umisténa rodina.

Na paleté moZnosti klepnéte na pfikaz Upravit.

17. Klepnéte pravym tlacitkem mySi na police v Satné
(viz obrazek). Klepnéte na piikaz Vlastnosti
prvku.

18. Zméfite podkategorii na Satni skfiné.

19. Se stisknutou klavesou CTRL vyberte symbolické
¢ary definujici Satnu, klepnéte pravym tlacitkem
mySi a potom klepnéte na pfikaz Vlastnosti prvku.

Ptifadte podkategorii Satni skfiné.

Pracovni seSit studenta

| Upravit |

-

Zoom okriem
H" i Zoom oddalit (2x)
B Y % Zgom do plochy
w?ﬂ Predchozi PosunZoom
it} e % o I &sledujici Posun/Zoom
& L Vlastnosti pohledu...
= Vlastnosti prvku. ..
—Zee
B =
ol Z0
n e
13 G S

r— Parametry preku - Ovlada wobrané nebo wytvorené preky

| Parametr | Hodnota |=i

Materiily a povrchy

Identifikatni data

Podkategarie Satni skfing
Hmaota/Vybrani ‘Hmota

&,

Ztlins
Cary : Symbolické Cary
— =

2
‘ 5 mi2

Autodesk
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20. Klepnutim na tlagitko OK zavrete okno. | Ll L Viditelnost podkategorie Satna u loZnice Ize vypnout, i
kdyz je zbytek nabytku viditelny. Otevfete nastaveni
viditelnosti pro tento pohled a rozbalte kategorii
Nabytek. Podkategorie Satna u loznice je nyni k
dispozici jako parametr, ktery mulzete ovladat pomoci
Satna stylu objektt pro vSechny pohledy, nebo pomoci
II’ viditelnosti grafiky pro pfepsani pohledt.
Barvu kategorie nebo podkategorie mulzete prepsat

otevienim nastaveni viditelnosti pro pohled a
nastavenim pfepsani pohledu.

Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Dokon¢it
rodinu. V8imnéte si zmény barev komponent. :

Hm2

| =

Prepis podile prvku Revit Architecture také umozniuje pfepsat nastaveni

21. Klepnéte pravym tlacitkem mySi na pradelnik a zobrazeni jednotlivych prvka.
postel v hlavni loznici.

Klepnéte na pfikaz Prepisy zobrazeni v pohledu >
Podle prvku...

.

L L]

Storno

Skryt v pohledu 3

Prepsat zobrazeni v pohledu m
Podle kategorie, .’

Yobworit podebne
ordla £l

115



Revit Architecture

22. Klepnéte na $ipku pro rozbaleni polozky Cary v
pohledu. Klepnéte na tla¢itko Barva. Zménte barvu

na zelenou.

23. Klepnutim na tlacitko OK se vratte do okna
vykresu.

Filtry zobrazeni

24. Otevrete vlastnosti pohledu 2 Nabytek.

Klepnutim na tlac¢itko Upravit u polozky Prepis
Viditelnosti/Zobrazeni zobrazte pfepisy pro tento
pohled.

Klepnéte na kartu Filtry.

Ve spodni €asti karty Filtry klepnéte na tlacitko Vlozit a
potom tlacitko Upravit/Novy...

Pracovni sesit studenta Autodesk
Specificke zobrazent prviu v pohledu Mate pomerné veloky stupen kont(oly nadv vzo.bravzenlm
jednotlivych objektd. Tato funkce vam umozniuje pfepsat
[#] Widitedng [ Ptitény [ Prthledni vétsSinu vlastnosti viditelnosti jednotlivych prvkd véetné
tloustky car, barvy a vzoru.
jlfér_l,l v pohledu
. Umozfiuje vam také prepsat vzor povrchového
Tloudtka: <Podle stylu objektus ¥ materialu prvku.
Barva: | RGE 000-128-000 |
Wzar <Podle sty objet v E
¥ | Povichowd frafa

Revit Architecture umoznuje oviadat polozky podle
kategorie, podkategorie a prvku (instance). V ramci
pohledu muzete vytvofit také filtry, které vam davaji
dals$i stupen kontroly nad zobrazenim objekt(.

Pfepisy viditelnosti/ zobrazeni pro Pidorys: 2P nabytek

L e I 1 e

Modelové kategorie | Kategorie popisek | Impertované kategorie  Fitry I Wechny fily projektu jzou wwheafeny a
upravovany zde LIS k
. . Pohled/Povrch
Nazev Viditelnost = =
Cary | Srafy

W tomto pohledu nejsou poudity #Fadné filtry. Klepnéte na Modit pro pfidani fittru.
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25. V dialogovém panelu Filtry klepnéte na ikonu
Novy. Jako nazev filtru zadejte Stény. Klepnutim
na tlagitko OK se vratte na kartu Filtry.

26. Na zalozce Filtry v ¢asti Kategorie prejdéte v
seznamu doll a vyberte polozku Stény.

V &asti Pravidla filtrovani nastavte:
o Filtrovat podle = Konstrukeni vyuziti.
e Operator = rovna se.
e Konstrukéni kombinace.
e Dale = (zadné).

Pokud je okno Kategorie prazdné, zkontrolujte zatrzitka
pod oknem. Méla by byt nezatrzena.

27. Opakovanim postupu pfidejte filtr pro okna. Pro
tento filtr ponechejte parametr Filtrovat podle
nastaven na (zadné).

Klepnutim na tlac¢itko OK se vratte na stranku prepis
zobrazeni.

28. Na strance Prepisy viditelnosti/zobrazeni, na
zéloZce Filtry klepnéte na tlac¢itko Pfidat.

Klepnéte na oba filtry. Klepnéte na tlacitko OK.

Pracovni seSit studenta

K.ategorie

Nazev filtru

H Mazew: | StEny

K.ategone

Yuberte jedihu nebo wice kategoril, kterd
ma bilt obzazena we filtu. Spolecné
parametry techto kategori budou
doztupné pro uréeni pravidla filtroyvani.

15 peciélni zafizeni s
[]Sprinklers

[ 5topy

[ 5tuctural Area Reinforcement

[ 5tuctural Path Reinfarcement

[ Stuctural Stiffeners

Stény
[]5trechy
TS itk Sostarm
[Filtry
K. ategorie K.ategorie
ab Wyberte jednu nebo vice kategori, ktera
& @ I x ma byt obzaZena ve filt. Spoletné
- parametry téchto kategorii budou
Stéry dostupné pro uréeni pravidla filtrawani.
Okna
[+¥]0kna
WloZit... J [ Wyrazat

Autodesk

Pravidla filbronani

o=

Filtrowat | Konzstrukéni wugit
-

ovna se ~
——

FaonztrukEni kombinace b
R PR RS

Dale |[2adng)

v| ]

Pomoci pravidel filtrd mGzete upravit prepisy viditelnosti
pro konkrétni pravidla.

Pravidla filrowani

Filtrovat | [Z&dné]

v| L)

Pridat filtry

Wyberte jeden nebo wice Filkrd pr

Skenmy
Ckna
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Pracovni seSit studenta

Revit Architecture

29. Pro kazdy filtr zaskrtnéte poli¢ko Pultony. Prepisy viditelnosti/ zobrazeni pro Piidorys: 2HP nabytek

Klepnutim na tlagitko OK se vratte do okna vykresu. Modelové kategorie | Kategorie popisek | Importované kategarie Fitry |

Pohled/Povrch V Fezu
/ = Piltény | Prihledné

Cary | Srafy | Cary | Srafy
- — - =

Mazev Viditel...

Doors
Windaws |

v

K| =I[<]

O
O

Oba typy vnéjSich stén maji oznaceni
Konstrukéni kombinace a spolu se v8emi okny
jsou Sedivé. Vnitini stény jsou nenosné a nejsou
ovlivnény pfepisem filtru.
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Cviceni 7B: Zaklady skupin

Pracovni seSit studenta Autodesk

Skupina je kolekce objektt aplikace Revit Architecture, ktera se chova jako jeden prvek. Prvky anotaci a modelu nemohou patfit do stejné skupiny. Pfi vytvoreni skupiny z
kolekce objektl, ktera obsahuje prvky modelu i anotaci, vytvofite ve skute¢nosti dvé skupiny, modelovou skupinu a detailni skupinu. Toto cvieni rozebira zakladni funk&nost
skupin spolu se vztahem mezi modelovou a anotacni skupinou.

Vytvoreni skupiny
1. Otevrete datovou sadu Lekce 7b — Start.rvt.

Ovéite, Ze je jako aktualni pohled vybran pohled
Padorysy : 1 NP.

ZvétSete zobrazeni stolu a zidle (uprostrfed vlevo).

2. \Vyberte skfif, dvefe, popisku dvefi, okna, popisky
oken, stll, zidli, mistnost, popisku mistnosti a
pravou sténu kancelare:

e Klepnéte mimo levy horni roh. Drzte levé tlagitko
mysi, pfetahnéte ukazatel mimo spodni pravy roh
a uvolnéte tlagitko.

e Podrzte klavesu SHIFT a klepnutim na sténu
zruste jeji vybér.

3. Na panelu nastroju klepnéte na nastroj Skupina.

W

=

I
o L

[ ]

U

[| Zrcadit

o)l

3 & o
_L/__ %/ | |

1N | 7
mll B 2] |1 o Y
e 5 T S

rsTa
(8

ta L Sku%a Fa

119



Revit Architecture Pracovni seSit studenta Autodesk

4. 'V dialogovém okné Vytvofit modelovou skupinu a Vytvorit modelovou skupinu a pripojenou det... .ﬁ S— - )
. . . P . Fripojena detailni skupina
pfipojenou skupinu detailu nastavte nasledujici .
parametry: e Mazew: | Typicka kancelsf - popisky

. . Mazev: | Typicka kancelar
e Nazev modelové skupiny = Typicka kancelafr.

i o ) ) . L [] Oterfit v editoru skupi [ ] : 5
e Nazev pripojené skupiny detailu = Typicka 118 [ Storna ] [ Mapovéda ]
kancelar - popisky.
|
Klepnutim na tlacitko OK se vratte do okna vykresu. I R _ [ Modelova skupina : Typicks kancel = | |
5. VS8imnéte si, Ze skupina ma tfi uchyty. Prostfedni : f | Zdkladni__ |
uchyt je bod vloZeni skupiny. i [ } | [+ Upravit
n: : | @ Sténa
Pretahnéte uchyt vioZzeni do spodniho levého rohu - : | | [ Dvere
prostoru. .\ | oo
I ‘v Y | E} Komponenta
[Upravit poIEét | Mistnost
T iﬁ X . ¢r Stfecha »
: — - I ; [ Podlaha
L @ 9 osnova
— P Eane
LoD

VSimnéte si také toho, Ze popisky byly pfesunuty do

Usporadani typické modelové skupiny pro kancelar
P P Py g samostatné skupiny.

6. Zatimco je modelovéa skupina stéle vybrana,
klepnéte na nastroj Pole.

Na paleté moznosti nastavte nasledujici hodnoty:

|T_',' N qgeskupitaasocinval Podet: =
i

* Typ pole = Pfime. Pocet: |9 Presunout k: (%) diuhému () poslednimu | [#] Zavazhit

e  Zruste zaskrtnuti policka Seskupit a asociovat.

e Pocet=09.

e  ZaSkrtnéte prepinac¢ Pfesun k: Druhému. _J '
e  ZaSkrtnéte policko Zavazbit. =t 3'200

7. Klepnéte kdekoli v okné vykresu. Tahnéte mysi !
doprava. Zadejte hodnotu 3200. |
i

Stisknéte klavesu ENTER.
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8. V dialogovém okné s varovanim, které se zobrazi,
klepnéte na tlacitko OK.

9. Ukazte kurzorem na sténu mezi konferenéni
mistnosti a kancelafi zcela vpravo.

Stisknéte klavesu TAB.

Klepnéte na sténu, ktera se zvyrazni. Zobrazi se modra
ikona skupiny s modrym odkazem ke sténé.

Klepnutim na modrou ikonu vyfadte tuto sténu z této
skupiny.

Upravy skupiny
10. Klepnéte na jakoukoli z modelovych skupin.

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Upravit
skupinu.

Pracovni seSit studenta

I
! ===
IR il

Revit Architecture 2008

‘ pozomeéni - nemiZe bt ignorowano

Zviraznéné stény e prekrivaji, Barevné vip

mi<thneH rarmns BOF 2abrazsenn =mr&nens

=

TAB

Ukazat

Kliknout

Definici skupiny mlizete zménit v rezimu Upravit.

7| E

ine | Znudit skupinu

Autodesk

Tato zprava znamend, Ze prava sténa ve skupiné
spociva seshora na levé sténé konferenéni mistnosti.
Pfi praci se skupinami to neni neobvykld podminka.
Jeden nebo oba konce budou jedine¢né podminky.

Varovani dale znamend, Ze muizete ukazat kurzorem na
sténu a odebrat chybnou sténu z této instance skupiny.

Také muzete klepnout pravym tlacitkem mysi na sténu
nebo modrou ikonu a potom klepnout na pfikaz
Vysunout v kontextové nabidce.

| e .

/] 1
e\ |
| Storno
i Presunout do projekt.
i Zobraz podobné...
0 Skryt v pohledu
I8%
]
=
= =1 =
Modelova sk
i RE

Skupina se otevie pro Upravy. Objekty, které nejsou
soucasti skupiny, budou ztlumeny a nebudou pfistupné.
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11. Presunte stdl a zidli smérem k oknu. Pfesurite
dvere proti pravé sténé. Otocte skfin. Na
konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Dokonéit.

Priddni objektd do skupiny

12. Klepnéte na jednu z modelovych skupin. Na paleté
moznosti klepnete na tlacitko Upravit.

Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na pfikaz
Komponenta.

Pridejte do kancelare zidli KresilkoCorbusier.

Klepnéte na tlaCitko Dokondit.

Duplikovani skupiny
13. Klepnéte na ¢tvrtou modelovou skupinu v fadé.

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Vlastnosti.

Pracovni seSit studenta

Modelova skupina: Typicka ka
20 21 40 &' |«

]

[

= —

=l 2] V_l,ltvo-Fit

I Kresilk oCorbuszier

Zakladni |
[3 Upravit
@ Sténa
[J Dvefe
ﬁ Okno
E} Komponenta
Mistnost
@ Stfecha »
B Podlaha i i
?® psnova

£ @ Protafeng

Jakmile je v projektu nadefinovana skupina, chova se v
mnoha ohledech podobné jako ostatni objekty aplikace
Revit Architecture. Na zakladé originalu muzete vytvaret

typy.

Modelovs skupina : Tupick.
Zakladni E T
Ik Upravit 5 r
@ stena
@ Dvefe
FH Okna
EL, Komponenta
[5d mistnost

< orcbe 4

Autodesk

| |
SRV Y%
| == |
| |
] | |
!'i:J [ [} !'i;!

skupina: Typicka
o B |

Zména se projevi ve vSech kancelafich.

122



Revit Architecture

14. Klepnéte na tlacitko Upravit / Novy.
Klepnéte na tlaCitko Duplikovat.
Jako nazev zadejte Velka kancelar.

Klepnutim na tlacitko OK zavrete vSechna dialogova
okna a vratte se do okna vykresu.

Uprava nové skupiny Velké kancelar

15. Vymazte patou modelovou skupinu, jak je
znazornéno na obrazku.

16. Vyberte skupinu Velka kancelar.

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Upravit
skupinu.

Zménte uspofadani, jak je zde znazornéno:
e  Presurite sténu 0 1600 mm na vychod.
e Presurite dvefe.
e K severni sténé pridejte policovou skfin.
e Presurite skiin k zapadni sténé a zmérite ji na
vetsi typ.
e Otocte stll a zidli.

e Zménte rozméry oken na 0915 x 1830 mm a

pridejte tfeti okno. To podle potfeby presurite, aby

se nachazelo uprostfed stény.

17. Na panelu nastroji Skupina klepnéte na ptikaz
Dokongit.

Pracovni seSit studenta

w Hpravit / Mowih.. |

petemona roding: Modelows skuping | »

ol [oo

Jpicka kancelar

Nazev

Mazew: |Welkd kancelaf
-

0 R R A R P e A Ry A e et e e —E

'Ara

-7 r i I T

SkrinNizka: 1830 x 0610mm

m
U o

PalicovaSkrin: 2440 x ...

1 T (| I 1 1

Vsechna Okna - Pevne: 0915 x 1830m

Autodesk

Modelova skupina ; Velka kancelar _V-

Zakladni |2 !
[:gUpravit = l\__l
i sténa
@ Dwefe
[ﬁ Okno
EL Korponenta

Med ptickmmmb

Tato skupina nyni ma jinou definici typu nez ostatni
skupiny.

Skupiny mGzete duplikovat také v prohlizeci projektu.

oo |o|o £

[m = m]
T RRPR| PR
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Pouziti typu skupiny pro jinou skupinu

18.

19.

PFesunite patou modelovou skupinu o 1600 mm
doleva.

Zatimco je skupina stale vybrana, pomoci
seznamu Typ na paleté mozZnosti zméiite typ
skupiny na Velka kancelar.

Pridani skupin anotaénich detaila

20. Stisknéte klavesu CTRL a klepnéte na modelové

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Umistit detail.

V ramecku Pfipojené detailni skupiny zaskrtnéte poli¢ko

skupiny 2, 3,6, 7 a 8.

u polozky Plidorys: Typicka kancelar - popisky.

Klepnéte na tlagitko OK.

Pracovni seSit studenta

|} Upravit

¥ sténa

[ pvere

@ okno

£ Komponenta
5 mistnost
¢ Stfecha »
@ Podlaha

QC:’ Osnova

Autodesk

Skupiny mohou byt u€innymi nastroji pro praci se

sadami objektl v prostfedi aplikace Revit Architecture.

Umisténi pripojene detailni skupiny

lj|—| My H‘ I

@

e

[=] o

Pripojené detailni skuping:

&dnl_l,ls: Tupicka kancelar - popisky
¥
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Poznamka: Ke kazdé skupiné nyni existuje asociovana
skupina anotaci.

Skupiny anotaci jsou pfipojeny k modelové skuping,
takze se pfesouvaji spolec¢né.

Duplikovani skupiny anotacnich detailti pro velkou
kancelar

21. V prohlizeci projektu rozbalte kategorii Skupiny
(ve spodni ¢asti seznamu).

22. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na skupinu u
polozky Model Typicka kancelar > Padorys:
Typicka kancelar - popisky asociovanou se
skupinou Velka kancelar. Klepnéte na pfikaz
Duplikovat.

23. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na novou definici
Typicka kancelar popisky 2

24. Klepnéte na pfikaz Pfejmenovat.

Jako nazev zadejte Popisky pro velkou kancelar.

Pracovni seSit studenta

Autodesk

V projektu je zatim definovana pouze jedna detailni skupina a ta se
pro skupinu Velka kancelar nehodi.

Detailni skupina pro typickou kancelaf se nehodi pro velké kancelare,
protoZe skupina Velka kancelaf nyni obsahuje treti
¢ [ Labradli
Skupirnye
- Detail
= Model
-0 Typicka kancelaf
[ﬂ] Pudaorys: Typicka kanceldF - popisky
=0 Velké kancelF
: [ﬂ] Pudaorys: Typicka kanceldF - popisky
-1 Pfipojené soubory

i Sheupirmye
i Detail
- Model
E||SI|I| Typicka kanceldF
[ - ﬂ] Piidorys: Typicka kancelaF - popisky

&) Velis kancels
@rvek pro g

e m] Puidorys: Typicka kance
Kopirovat do =

..... [ Pfipojené soubory

[ Typicka kancelaF

m] Pldorys: Typicka kancelaF - popisky

B0 Velké kancelsF

Pldorys: Typicka kancelaF - popisky

Pldorys: Typicka kancelaF - popjglar

PFipojené soubory Duplikovat

Prvek pro dprasys:
Kopirovat do schrénky
Vymazat

gybrat wiechmy priky

Kopirovat viastnosti

Kategorie Skupiny v prohlizeci projektu
obsahuje v8echny definice skupin
obsazené v projektu.

=g Typicka kancela®

[ﬂ] Pidaonys: Typicka kanceldF - popisky
=] Velké kancelsF

' Pidonys: Typicka kanceldr - popisky
------ Pidorys: Velka kancelar - popisky

Obé z téchto skupin Ize pouzit na
modelovou skupinu Velka kancelar.
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25. Klepnéte na velkou kancelaf nalevo. Na paleté
moznosti klepnéte na pfikaz Umistit detail.

V ramecku Pripojené detailni skupiny zaskrtnéte policko
u polozky Pudorys: Popisky pro velkou kancelar.

Klepnéte na tlacitko OK.

26. Mate-li vybranou pfipojenou detailni skupinu
Popisky pro velkou kancela¥, klepnéte na paleté
moznosti na pfikaz Upravit skupinu.

Klepnéte pravym tlaitkem mysi na jednu z popisku
oken. Klepnéte na pfikaz Vytvofrit podobné.

Na paleté moznosti zruste zaSkrtnuti policka Odkaz.

27. Klepnéte na okno bez popisky.

Na panelu nastroji PFipojena skupina klepnéte na
prikaz Dokonéit.

Pracovni seSit studenta

Stigknout + vléci ?l ‘ Uprawtskupmul Zlué\tskupmul

PFlpoutl | Aktivoyat

T T T T T T T T T
! 3] & [ ! 3
— VI W W ] ] VI
= = = D s uf f=i
Mol m i G } oo

[ ] [ Y Y o

N

O e i T R

Pripojené detailni skupiry:

[ Pédaomys: Typicka kancelar - popisky
Piidoms: Welka kancelar - popisky

Storno

Skryt v pohledu
Piepsat zobrazeni v po

@ kUpravit rodinu

(e bt e e

I

Autodesk

Definice je stejnd, ale s jinym nazvem. Tuto skupinu
stejné musite upravit a pfidat novou popisku pro okno.

Prposens skupna: vl GRNE™

X N 57 |
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28.

30.

Odebrani cizorodé pfipojené detailni skupiny:

Klepnéte pravym tlacitkem mysSi na podskupinu
Padorys: Typicka kancelar - popisky skupiny
Velka kancelar.

Klepnéte na pfikaz Vymazat.

Pfidani detailni skupiny ke druhé velké kancelafi:

Klepnéte na velkou kancelar napravo.
Klepnéte na pfikaz Umistit detail.

Klepnéte na skupinu Pldorys: Popisky pro
velkou kancelar.

Klepnéte na tlacitko OK.

Ulozte a zavfete projekt.

Pracovni seSit studenta

Tt agunauan
": Skupiry
|
- Model
=] Typickd kanceldf
[ﬂ] Pidorys: Typicka kanceldF - popisky
=[] Velks kancelsr
Pidorys: Typicka kgogels izloy
Duplikovat
Prwek pro dpr:
Kopirovat do sc

Pidorys: Velka kan
-1 Pfipojené soubary

[! Fieimenovat

Umist&ni pFipojené detailni skupiny

Fripojené detailni zkupin:

Plidors: Yelka kancelar - popisky

Autodesk

Pomoci tohoto dialogového okna muzete pfidat pouze ty
pfipojené skupiny detail(l, které jsou asociovany s

modelovou skupinou ve stromu prohlizece projektu.

Sami si dale prozkoumejte pouziti skupin. Vytvorte vstupni halu budovy. MGzZete vytvorit skupiny, které byste mohli zaménovat a znazorriovat tak rizna rfeSeni navrhu vstupni
haly?

Skupiny mlzete vlozit pomoci nastroje Modelova skupina na karté Modelovani na konstrukéni paleté.

Skupiny mohou byt exportovany jako soubory aplikace Revit Architecture (RVT). Pfipojené soubory mohou byt spojeny s aktualnim projektem a potom se stat vlastni skupinou.
Dalsi cvi€eni pokracuje s touto datovou sadou a rozebira tento proces.
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Cviceni 7C: Skupiny a pripojené soubory

Toto cviGeni se zabyva interakci skupin a pfipojenych souboru aplikace Revit Architecture. V tomto cviéeni zacneme od koncového bodu posledniho cvi¢eni. Vytvofime skupinu
z fetézce kancelafi na jizni strané budovy podél jizni stény. Jakmile je vytvofena vétsi skupina, pfevedeme ji na pfipojeny soubor aplikace Revit Architecture a zkopirujeme ji na
druhé podlazi.

]

1§

Wmm"-”mm

ILLL IIIIII“H!IIFIIIIIII nog

el LTI T Daym [
OUD_ON 5@ 08 0600 g g g g e nug

Jo

Zacatek cviceni Konec cviceni

Jakmile je soubor pfeveden na pfipojeny soubor, musite zavfit projekt cviCeni, abyste mohli nové vytvoreny a pfipojeny soubor aplikace Revit Architecture otevfit pro Upravy.
Poté, co v tomto souboru zménime néktera okna, soubor zavieme a otevieme puvodni soubor cvi¢eni, abychom provéfili zmény.

Vytvoreni skupiny podlah

1. Otevrete soubor Lekce 7¢ — Start.rvt. Soubor by
se mél otevfit s aktivnim pohledem Pldorysy :
1NP.

skupin detail( bylo zruSeno seskupeni v ramci pfFipravy
- na vytvofeni vétsi skupiny nazvané Jizni kancelare,
=lF % kterou vyexportujete do souboru RVT.

% - Toto je vysledek posledniho cviéeni. U pfipojenych

Oy
oy

i

4 00

T
oo
q| oy

2. Pretahnéte okno vybéru zleva doprava okolo
skupin vnitfnich kancelafi spolu s jizni sténou a
sténou konferenéni mistnosti. (Postupujte podle %
obrazkl napravo a na dal$im fadku.) = H

Ty
7y
Ty
By
Ty
Ty
0
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VSimnéte si, Ze kvUli jednodusSimu provedeni tohoto
cvieni byla jizni st&€na rozdélena. Obrazky znazornuji
levé a pravé podminky toho, co by mélo byt vybrano
(nevybirejte malé ¢asti na obou koncich jizni stény).

3. Na panelu nastroja klepnéte na nastroj Skupina.

4. Modelovou skupinu nazvéte Jizni kancelare a
pfipojenou skupinu detaild Jizni kancelare —
popisky.

5. S vybranou skupinou klepnéte na paleté moznosti
na tlacitko Pripojit.

V dialogovém okné Preveést skupinu na pfipojeni
klepnéte na tlagitko Vytvofit novy.

6. V dialogovém okné Ulozit skupinu:

o Prejdéte do slozky, kde ukladate své soubory
pracovnich sesitu.

e Nazev souboru ponechejte Stejny jako nazev
skupiny.

e Oveéfte, Ze je vybrana moznost Zahrnout
pripojené skupiny detailt jako pohledy.

¢ Klepnéte na tlacitko Ulozit.

Pracovni seSit studenta

L1

=I=I=

EEeE

Autodesk

o N A

Pripojena detailni skupina

I &zew: I.Jiéni kanceldfe - popisky

[ Zrcadit ol Sku%ﬂ F-
A

Muodelaws skupi = - — .
s Prevést skupinu na pfipoje
M &zew: IJiinl’ kancelaie

[T Oreviit v editor skupi

+ yléci v | | Uprawvit skupmul it skupmul Umnistit detalll Ffipoj |t! | Aktivoeat kétyl
r 4
= {Pripajeni|— - E8—j-—

Cheete nahradit wybranou skupinu(y)

tak, #e vytvoiite novy piipojeny
soubor nebo poufijete existujic

soubor?

Poudit existujici

Storno

|

SRR oy

P "SR S "o : TS i SN S S il i SO S TN DU S ) | ST Ay pte T - P S i r
Nazev Chaimy LD, - UloZit
souboru: J
Uloit jako typ: [ Projekt Revitu (i) o some_|
Ulogit skupinu : IModeIové skupina: Jizni kancelare j

¥ Zahmout pfipojsné detain skuping jako pohledy
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Upravy Pohled Modelovdni Kresleni Pozemek Néstroje MNastaveni Okno Napowéd

7.  Zkopirujte skupinu na druhé podlazi:

ZpEL CErl-Z t n Aktugini EOhlEd
N . S = || wQrEg = it
e Vyberte modelovou skupinu Jizni kancelare. SRR T ——— stejne misto
V nabidce U it ki Xt ikaz Kobi ¢ Vyjmout Crl+x g |‘§ Ioies || H5EmnE! SHg Vybrat podla v pohledu
. nabidce Upravit klepnéte na pfikaz Kopirova Vymazat Del . =—— PP T ——
do schranky. Kapiovat doscvanky__Cotic ) ks T | i sk 2 Vybrat podiadi die Tl h
Vlosit ze schranky Crl+v o = Wybrat pobledy die nazww..,
e V nabidce Upravit klepnéte na pfikaz Vlozit Viozit srovnané v = A{\:
srovnané > Vybrat podlazi dle nazvu... P = ag
. Vybrat pfedchozi Ctrl+8ipka vievo
° Klepnete na 2NP. Vybrat viechny prvky SA

o Kilepnéte na tlacitko OK.

Jizni sténa a v8echny kanceléafe jsou nyni zkopirovany
na druhém podlazi.

Aplikace Revit Architecture neumozrfiuje mit zaroven
otevieny hlavni soubor a pfipojené soubory. Soubor
Jizni kancelafe budete moci otevfit, jediné kdyz zavrete

8. Ulozte a zaviete projekt. soubor cviceni.

Uprava pripojeného souboru projektu s jiznimi
kancelaremi

9. Oteviete soubor Jizni kancelare z umisténi, kam
jste jej pravé ulozili.

ZIugit skupinul [Imiztit detail

Otevrete pGdorys 1NP.

Klepnéte na jednu z typickych kancelafi.

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Upravit
skupinu.

10. Zmeénte dvé okna na 0915 x 1830 mm a presunte
je bliz k sobé.

Na panelu nastroji Modelova skupina klepnéte na
pfikaz Dokongit.

130



Revit Architecture

11. Ulozte a zavrete soubor Jizni kancelare.

12. Otevriete soubor Lekce 7¢c — Start. Oteviete 3D
pohled.

Vlozeni pFipojeného souboru

Aplikace Revit Architecture umozriuje pracovat i
opagnym procesem, nez jste pravé dokondili.
Kancelafe byste mohli navrhnout v jiném souboru
aplikace Revit Architecture a potom je pfipojit do
kostry budovy.

13. Vyberte obé instance pfipojeného souboru
aplikace Revit Architecture.

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz PFipojit.
Ovérte, Ze je zaskrtnuta moznost Pfipojené detaily.

Klepnéte na tlacitko OK.

Pracovni seSit studenta

NWI IE!D!WEDEED!DIE!D Qo
000 !EIH!DEEDBEE!H!EIH QO

=

V praxi je v nékterych pfipadech vhodnéjsi prevést skupinu na
pfipojeny soubor a v jinych pfipojit samostatny projekt aplikace
Revit Architecture a pouZit jej jako skupinu.

Jako seznameni je toto cvi¢eni pomérné cyklické a zabyva se
obéma témito uUkoly. Zbytek cviceni vas provede vlozenim
pfipojeného souboru aplikace Revit Architecture. Pfi vlozeni je
pfipojeny soubor pfeveden na skupiny.

e [ﬁ| | [¥ Stisknout + viéci ll | vazat | | Ektivovat két_l,ll

Autodesk

Obé instance (prvni i druhé podlazi) jsou

aktualizovany novou definici.

MoZnosti vazani pripojenych so

- Zahrnout

¥ Pfipojené detaily
odlazl
[~ Dsnowy

Poznamk.a: Wybranim podlaZi a ozhow ze v projekiu
kromé ji7 existujicich podladi a osnoy votvorfi dalii &

jedineEniim nazwven.

Stormo
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14. Klepnutim na tlacitko Ano potvrdte, Ze chcete
nahradit stavajici definice skupin v tomto projektu
definicemi z pfipojeného souboru.

15. V dialogovém okné s varovanim klepnéte na
moznost Odebrat pripojeni.

Soubor byl nyni aktualizovan o zmény a jizni sténa
spolu s kancelafemi znovu tvofi jednu skupinu Jizni
kancelare.

Pracovni seSit studenta

_: Skupiny
- Detail
- Model
&A@ JiEni kancelafe
= ] Typicka kancelaF
-] Velkd kanceldr
El I:I Pripojené soubony

------ ol JiEnd kanceldFe nt

Revit Architecture 2008
Upozoméni - nemize bt ignorovano 0 Chyby, 2 Upozaméni

Wiechny preky piipojengho modelu JiZni kancelare.rt’ byly vymazany, ale soubor :I
ziistal stale pripojen. Pokud tento soubar i nechcete pougivat v tomto projektu,
odeberte jgj pomoci dislogu Spréva plipojenpch soubord pro ufetfeni operaéni
paméti. Odstranéni pripojenich soubord nelze wratit zpét. LI

«| 1z2 =]

Zobrazit [ral g b Bozbalit »» |

Odebrat pripojeni I, | Starno

|Model‘3ve skupiny : Modelova skupina : Jigni kancelare

Autodesk

Pavodni definice zlstanou v tomto souboru zachovany,
av8ak budou prepsany definicemi ze souboru Jizni
kancelare.

=1 Model
=-@[] JiEni kancele
=-Af] Typicks kancela
ﬁlﬂ] Vella kancelar
S Fripojenég soubony

PFipojeni bude odebrano.
Stfechu nad vstupni halou dokon¢ime v lekci 8.
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Cviceni 7D: Zavisla zobrazeni anotaci

Pracovni seSit studenta

Autodesk

P¥i praci s velkym projektem jej nejspis nemizete umistit na jediny vykres v méfitku, kdy budou anotace ¢itelné. Proto aplikace Revit Architecture poskytuje funkci zvanou
zavislé pohledy, ktera umoznuje rozdélit pohled na ¢asti (podfizené pohledy) pro vytisténi na samostatné vykresy. Jakakoli anotace vytvofena na nékterém z vykrest se

zobrazi ve v§ech souvisejicich pohledech.

Vytvoreni zavislych pohledu

1. Otevrete datovou sadu Lekce 7d —Start.rvt.

Ovérte, Ze je jako aktualni pohled vybran Pldorys
podlazi 1NP.

V prohlizeci projektu klepnéte pravym tlacitkem mysi na
pohled 1NP. Klepnéte na pfikaz Duplikovat pohled >
Duplikovat jako zavisly.

2. Kliknéte pravym tlagitkem Zavisly na 1NP. Kliknéte
na Pfejmenovat.

Pole pfejmenujte na 1NP zapadni ¢ast

Kliknéte na OK a vratte se do modelového okna.

V této &asti cviceni dvakrat zduplikujeme podlazi 1NP a
vytvofime tak zavisly pohled pro vychodni a zapadni
polovinu budovy.

(- Pédorysy (Floor Plan) - | -
' Oteviit ' i
----- INF - Zaviit

El-¢8 Pohledy (al) | | = I =

Naijit referenéni pohled -

Fracovni sadu pro dprays:

Pouit Sablonu pohledu... ;l

i
.
2

Wytvoiit #ablonu pohledu z pohledu. ..

Duplikovat pohled
Breyvest nanezavisly pohled
Fougit zawisle pohledy. ..

Duplikovat
Duplikovat s detaily
Duplikovat jako

Yymazat

NP
e 3| P reimenovat pohled

- korun
. Stfec] Mazey: |1 NP zépadni &z

0\]&99 L e

Vychozi datovou sadou je konecny bod posledniho
cviCeni. Nékteré mistnosti a koty byly pfidany ke
kone€nému bodu posledniho cvieni pro dokresleni, jak
se anotace v zavislych pohledech chovaji. Také byly do
souboru cviceni pfidany dva vykresy, na které muazete
umistit hotové pohledy.
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3. Opakovanim stejného procesu pfidejte zavisly
pohled 1NP vychodni ¢ast.

Pridani anotace
4. Aktualnim pohledem z posledniho kroku by mélo
byt 1NP vychodni ¢ast.

Pomoci nastroje Mistnost na konstrukéni paleté
Zakladni pfidejte mistnost s popiskou do konferenéni
mistnosti zcela na vychodni strané.

5. Jako aktualni pohled nastavte 1NP zapadni ¢ast.

Nastaveni oblasti ofezani a ofezani anotaci

6. V pohledu 1NP zapadni ¢ast klepnéte na
ofezovou oblast a zobrazte tak jeji uchyty.

Pracovni seSit studenta Autodesk

(=48> Pohledy (all):

idaorysy (Floar Plan)
-TMP

-2NP
INP

Obecné plati, Ze pokud pfidate anotace jako popisky ===

----- NP vychodni Gasl =

1MF zépadni cast

-

nebo kéty, nejsou viditelné v jinych pohledech. Ovsem u
zavislych pohledll to neplati. Anotace pfidana do

jakéhokoli pohledu je k dispozici i v jinych pohledech.

k1 Komponenta
l Mistnost L\s
it Stfecha »

i bee TNP wichodni East
1NP zapadni

e 2NP
- 3NP
- koruna zakladu
- Stfecha

| ¥ Vit popisku |

Popiska je viditelna v tomto pohledu i v nadfazeném
pohledu 1NP.

Ofezovou oblast oznaCuje souvisla €ara. Jakmile ji
posunete, skryje objekt modelu.

Cervena prerusovana &ara je oblast ofezani anotaci,
ktera poskytuje kontrolu nad viditelnosti rliznych
anotaci, napfiklad két nebo popisek.
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7. Pretahnéte ovladaci Gchyt ofezové oblast na I S

vychodni strané prave na vychod od ¢ary osnovy 4 AJ—T i {'I ols
(pravé na vychod od dvou vétSich kancelafi). _ ] ul ul ﬁ'd':’b 5
= 10IC] DO
q 0 -
g } OH
S D
i | |
] = |
| ' - . . - . , . . .
8. Pretahnéte oblast ofezani anotaci doprava, za '_'i_ — Prlbmanlpulam s orezandlm anotaci se po%llsky mlshtnostl
. ’ . ] zobrazi pouze v pfipadé, Ze ofezova oblast zahrnuje
. )
konec bubliny osnovy > *,P mistnost a umisténi popisek spada do hranic ofezové
E | oblasti popisek.
0
9. Pretahnéte ovladaci prvky ofezani oblasti pro
severni, zapadni a vychodni stranu tak, aby byla
ohrani€eni ofezové oblasti blize u budovy. o ® :
= i i i
i : o

- -

9:

=
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10. Jako aktualni pohled nastavte Pldorysy : 1NP
vychodni ¢ast. Opakovanim predchozich krok
omezte tento pohled na dvé prava kfidla budovy.

Priddni pohledu na vykresy
11. Otevrete vykres A101 — 1NP zapadni ¢ast.
Na tento vykres pretahnéte levym tlacitkem mysSi z

prohlizec€e projektu zavisly pohled Pidorysy : 1NP
zapadni ¢ast.

12. Opakovanim postupu pfidejte zavisly pohled
Pudorys: 1NP vychodni ¢ast na vykres A102 1NP
vychodni ¢ast.

Pracovni seSit studenta

i . Y 3 i
@ Pohledy (al)

EI - Plidorysy (Floor Plan)

. B 1NP

i TNF vjchodni &ast
L. INP zépadni Eé% = =

[l 30 pohledy (30 View)

(-~ Pohledy (Building Elevation)
Jifni pohled

------- Sevemi nohled

b Legendy

e e TabulkyVikazy
E|I:E Wirkresy (all)

i..[3 Podorys: 1NP zépadni S4st
A102 - INP wychodni cast

“..[3 Podorys: 1NP wjchodni Sast
Eﬂﬁ Rodiny

Autodesk

|

Pfitom si v8imnéte, Ze pokud okraj ofezové oblasti
prochazi skrz Fetézec koty, v pohledu se zobrazi pouze
celé koty.

Podrobnéjsi informace o pfidavani pohledl na vykresy
najdete v lekci 5.
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Vytvoreni ¢ary vyrovnani

13. Jako aktualni pohled nastavte 1NP.

Na konstrukéni paleté Pohled klepnéte na pfikaz Cara
zarovnani.

Klepnéte na nastroj Cary.

Nakreslete ¢aru vedle ¢ary osnovy 4.

Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Dokong¢it

nacrt.

14. Na konstrukéni paleté Pohled klepnéte na pfikaz
Reference pohledu.

Na paleté moznosti nastavte jako cilovy pohled
Pldorys: 1NP zapadni ¢ast.

Klepnéte na zapadni stranu pravé vytvorené ¢ary
vyrovnani.

Opakovanim pfidejte dalsi referenci pohledu, jejimz
cilem je Padorys: 1NP vychodni ¢ast napravo od ¢ary
vyrovnani.

15. UloZte a zaviete projekt.

Legenda

[E] Céra zarovnani

ik Reference pohled

|55 [ i S [ Y-

[E=| Legenda
ET Cara zarovnani

i Reference pohled

[ Tabulky/Vykazy...

Pracovni seSit studenta

Naért |
[+ Upravit
H Kdta
1\, Cary
/7 Referenéni rovina

S5 Viastnost #5m 7al

'jJ | Cilovy pohled:

Phidorys: 1NP zapadni Cast

Autodesk

If
[
B
[
1
¢
!
¢
F
r
E

¥
i

1 1A1M 11 A102

Céra zarovnéni'—
I

Reference pohledd jsou dynamické a pokud dojde k
pfemisténi pohledd na jiné listy, jejich reference se
zZméni.
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Lekce 8

Teorie: Znalosti pro urcité domény

Revit Architecture: Strechy

Pracovni seSit studenta

Autodesk

Toto cviCeni vas provede pFidanim dalSich detaill do modelu stfechy a objasni, jak vytvaret rizné formy slozenim nékolika stfech.

Orezani vysunuté stfechy Pomoci nastroje Ofiznout profilem v padoryse Ize
ofiznout jakoukoli stfechu vytvofenou vytazenim (na
rozdil od stfechy v pudorysu).

1. Oteviete soubor Lekce 8 — Start.rvt.

Nastavte 3D pohled jako aktudlni.

2. Jako aktualni pohled nastavte NadStrechou
Klepnéte na stfechu v ptdorysu.

Na paleté moznosti klepnete na pfikaz OFiznout

profilem \" pﬂdorysu. d | Uprawtl Offznout prohlererC’ldorysul | Upravit prac. rovinu, .
? [ @ 9
o
[ [ i

3. Pomoci nastroje Cary nakreslete &ary ve tvaru, ' i

t
!
L
!
|
|
|
1

ktery sleduje vné&jsi okraj vrchnich stén a prechazi i
pfes okraj stfechy na zapadni a jizni strané. .

4. Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Dokongéit
nacrt.

Tato datova sada je stejna jako budova na konci cvi€eni
7C. Stfecha je vytazend, podobna stfeSe, kterou jsme
vytvorili v lekci 6. Protoze stfecha vytvofena vytazenim
pfechdzi mezi nékolika rovinami, musi byt vytazeni
vyfiznuto z vnittku véze vstupni haly.

Timto procesem se dostanete do rezimu Nacrt.
JednoduSe nakreslete tvar, ktery chcete odebrat z
vytazené stfechy. Tento tvar musi byt uzavieny.

VSimnéte si, ze ¢arova kresba na jizni a zapadni strané
je mimo stfechu. Snazte se dosahnout toho, aby &ary
nebyly shodné s okrajem stfechy.

Nacrtnuty tvar je nyni odebran z vytazené stfechy.
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Stfecha v plidorysu: vybér stén misto car s
odsazenimi

5. Jako aktualni pohled nastavte pohled Padorysy:
NadStrechou.

Klepnéte na pfikaz Stfecha > Stfecha v pldorysu.

Na konstrukéni paleté Nacrt zkontrolujte, Ze je zvolena
moznost Vyberte stény.

6. Na paleté moznosti nastavte hodnoty:
e Definuje sklon = vybrano.
e Pfesah = 600.
o RozSifit k nosné &asti stény = vybrano.

Pomoci nastroje Vyberte stény s témito nastavenimi
klepnéte na dvé vychodni stény a vytvoite Cary
znazornéné napravo.

7. Na konstrukéni palet& klepnéte na nastroj Cary. Na
paleté moznosti nastavte nasledujici hodnoty:

e Metoda kresleni = Vybrat ¢ary.
e Definuje sklon = vybrano.
e Odsazeni = 600.

Klepnéte na dvé zbyvajici stény na zapadni strané.

Pracovni seSit studenta

V této &asti vytvofime horni stfechu spocivajici na
sténach vstupni haly. Lekce 1 rozebirala vytvofeni
stfechy v pldorysu a vytvoreni zakoncéeni §titu. Tato
Cast se zabyva nékterymi omezenimi a tipy pro
jednodussi praci se stfechou, kterou zde vytvofite jako
zaklad trosku slozitéjsi stfechy.

fa Romponenta

[ mistriost

i Stfecha »

@ Podlaha

QC:; TG Stiecha na plose
2k Podbitl stfechy

R Gary ” i Jin

¥ Definuie sklon | Pfesah: |600.0 ¥ Fiozéifit k nosné Sasti stény

N&crt |
L} Upravit
1 Kota
I\, Cary

Z£7 Referenéni roving

| éllﬁh ﬂjefinuie sklon | Odzazeni: [FO0.0

Autodesk

7 Referenéni roving

[F Vyberte stény

# Zarovnat okapni
& Ukazatel sklonu

Stény vybirejte tak, aby pomocna zelena ¢arkovana
Cara byla umisténa vné stén.
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Klepnutim na tlagitko OK se vratte do okna vykresu.

10.

11.

12.

13.

Pomoci nastroje OFiznout zacistéte rohy
nacrtnutych ¢&ar.

Na konstrukéni paleté Nacrt klepnéte na piikaz
Vlastnosti strechy.

Nastavte typ Generic 125 mm.

Uhel sklonu nastavte na 25°.

Na konstrukéni paleté Nacrt klepnéte na prikaz
Dokongit strechu.

Pridejte fez, jak je zde znazornéno.

Oteviete pohled fezu a usporadejte vedle sebe
pohledy Section 0 (Rez 1) a Nadstfechou.

PFfepnéte zobrazeni detaill fezu na hodnotu
Stredni kvalita.

Pracovni seSit studenta

| *E Zarownat 3 Roxddit = OFiznqut | S]] Odsazeni |

Proa oufit/Ofezat

[ Vyberte stény
2 Zarovnat okapni fir
@ Ukazatel sklonu

/= Nastavit pracovni r

Rodina: I Syztémova rodina: £akladni stfecha

& Vlastnosti stfech

Generic - 125mm

e|e Dokonéit stfechu Tup:
@ Opustit naért

B o e ey ot e

A Nastavit pracovni r
&3 Vlastnosti stfechy

@ Opustit nacrt
|

|
|
l@ Dokonéit stfechu ‘
|
|
|

10.000 m )
N : NadStre(

4000 m

i

Autodesk

Parametry preku - Owlada vybrané nebo vt

| Parametr

Uhel sklonu

25.000°

i125.0

Je vytvofena stfecha , ale neni symetricka se sténami
vstupni haly. Je to kvuli rozdilu mezi ¢arami vytvofenymi
vybérem stén a &arami vytvofenymi pomoci nastroje
Cary.

Cary nakreslené pomoci nastroje Cary zadinaji na okraji
stfechy na urovni, ke které je stfecha zavazbena (leva
strana obrazku).

Nacrtnuté ¢ary vytvofené pomoci nastroje Vybrat stény
definuji okraj S&titu stfechy pod urovni o vzdalenost
uréenou sklonem stfechy nad nastavenim pfesahu.

VsSimnéte si také, Ze u nastroje Vybrat stény byla
vybrana moznost Rozsifit k nosné &asti stény. Pouzije
se vngjSi plocha nosné ¢asti stény (kovové pilife) a
presah 600 se vypocita od tohoto bodu, a ne od vnéjsi
plochy celé stény. Z toho dlivodu je pfesah vybranych
stén troSku menSi nez presah nakreslenych segmentl
Car.
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Zarovnani okapnich fims Nastroj Zarovnat okapni fimsy je k dispozici v reZzimu

14. Jako aktualni pohled nastavte NadStrechou. Nacrt u strechy vytvorené v pudorysu.

Klepnéte na stfechu. Na paleté moznosti klepnéte 5 i| | Up,at-f|
H

na pfikaz Upravit.

&

(&)

15. Klepnéte na kazdou z €ar a pomoci do€asnych kot
upravte vzdalenost k ploSe stény na 600.

600

16. Na konstrukéni paleté Nadrt klepnéte na prikaz [= vyberte stény
Zarovnat okapni fimsy. %4 Farovnat okapni Frms%_

& Ukazatel sklonu

-327 0

17. Klepnéte na okapni fimsu, ke které maiji byt ostatni
fimsy zarovnany (jihovychodni ¢ara).

Klepnéte na okapni fimsu, kterd ma byt zarovnana k
predchozi vybrané (jihozapadni ¢ara).

" -327 -327
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18. Opakujte totéz pro severni ¢ary. VSechny nacrtnuté
¢ary by nyni mély byt nastaveny na stejnou
hodnotu.

Na konstrukéni paleté Nacrt klepnéte na pfikaz
Dokongit strechu.

Vytvoreni nékolika strech

19. Otevrete si nacrt stfechy pro Upravy. Jako aktualni
pohled nastavte NadStrechou.

Klepnéte na stfechu. Na paleté moznosti klepnéte na
prikaz Upravit.

Vymazte jihozdpadni nacrtnutou aru.

20. Na konstrukéni paleté Nacrt klepnéte na pfikaz
Cary.

Na paleté moznosti nastavte nasledujici hodnoty:
e Metoda kresleni = Kresli.
e Definuje sklon = nezaskrtnuto.
e Odsazeni=0.

Nakreslete tfi Cary na zapadni strané, jak je znazornéno
na obrazku. Ovéfte, zZe tyto ¢ary nedefinuji sklon.

Pracovni seSit studenta

Nékdy kvuli dosazeni tvaru, o ktery vam jde, musite
vytvofit dvé i vice stfech. V podstaté jakoukoli stfechu s
nespojitou formou je tfeba vytvofit ze dvou rlznych
objektt stfechy. Tato €ast vas provede vytvofenim

jednoduchého pfikladu takové stfechy, ktery je
znazornén vpravo.
| | I?H ‘ [" Definuie sklon | ¥ Fetézit |7 |

Autodesk

Stfecha by nyni méla byt symetricka k podplrnym
sténam vstupni haly.
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21. Na konstrukéni paleté Nacrt klepnéte na pfikaz
Dokongit stfechu.

22. Prodlouzeni stény ke stfeSe:
e Otevrete 3D pohled.
¢ Klepnéte na jihozapadni sténu.

e Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz PFipojit
horni/dolni.

e Klepnéte na stfechu, ke které ma byt sténa
pfipojena.

Dokonceni formy pridanim druhé strechy
23. Jako aktudlni pohled nastavte NadStrechou.

e Klepnéte na prikaz Stfecha > Stfecha v
pudorysu.

e Pomoci nastroje Cary nakreslete &ary
znazornéné napravo.

e V dialogovém okné s vlastnostmi stfechy si

ovérte, Ze typ je nastaven na Obecny 125 mm a

sklon je nastaven na 25°.

24. Na konstrukéni paleté Nacrt klepnéte na pfikaz
Dokongit strechu.

25. Otevrete pohled fezu.

Pomoci nastroje Pfesunout a uchopovani presurite
stfechu na misto. Stfechu pod ni pfitom pouzijte jako
referenci.

Pracovni seSit studenta Autodesk

A

Vezméte na védomi, Ze sklon definuje pouze ¢&ara,
ktera je zcela vné (Cervend). Ostatni tfi Cary jej
nedefinuji.

1

Stfecha je dokoncena, ale jako u prvni stfechy v tomto
cvi€eni je Carova kresba umisténa na podlazi horni
stfechy a ne na fimse stavajici stfechy.

R
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Priddni zakonceni stfesniho plasté a okapu

26. Otevrete 3D zobrazeni projektu.

27. Na konstrukéni paleté klepnéte na kartu
Modelovani.

28. Klepnéte na pfikaz Pridavek hostitele > Hrana
strechy.

V tomto projektu je definovan pouze jeden typ.

29. Klepnéte na horni okraj zakoné&eni stfeSniho
plasté.

Postupnym klepnutim na tfi zbyvajici okraje pfidejte

zakonceni ke kazdému okraji stfechy.

30. Na konstrukéni paleté klepnéte na kartu
Modelovani. Klepnéte na pfikaz Pridavek
hostitele > Okap strechy.

Pracovni seSit studenta

Aplikace Revit Architecture umozZriuje ohnout tvar okolo
okraje stfechy. Muze to byt jakykoli tvar ulozeny v rodiné
profild jako typ pfidavku stfechy. U mnohych pfidavku je
tfeba mit na mysli, ze ackoli je definice tvaru ulozena v
souboru rodiny (RFA), samotna definice je zafazena v
definici systémové rodiny v souboru projektu.

EH Pricel "
& Pridavek hostitele  Pfidavek stEny
otvor = Vybrani stény
Obrézky...

y Okap strechy
I\, Eary Hrana podiahy

EH Fricel “

¥ pridavek hostitele  Pfidavek stény
Otvor = Wybrani stény
Obrézky Hrana stiechy
I, Céry Hrana podlahy !
T8 pamAnlan s oloimim=

Autodesk

stfeSniho plasté je systémova rodina
(definovana pouze v projektu, a ne jako soubor).
Existuji i jiné rodiny, které mlzete nacist a pouZit v
projektu, ale museli byste duplikovat tento typ a pfifadit
nacteny profil do parametrd nového typu.

[ Esion e stfetne plilad | Zahinlen stekie BaiE
Fasca
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31. Klepnéte na zakonéeni stfeSniho plasté nad
vstupnimi dvefmi.

PFi vybéru postupujte opatrné. Protoze vnitfni plocha
zakonceni stfeSniho plasté, stfechy a vnéjsi plocha
zakonceni stfeSniho plasté jsou velmi blizko u sebe,
snadno se vam muze stat, Ze okap pfidate na S$patny
okraj.

VytvoFeni podbiti se v aplikaci Revit Architecture velice
podoba vytvofeni samotné stiechy.

Pridani podbiti
pr;l f\LlIIIl_lLlIII:IILIJ “ i i - 3D1NP|SI
32. Jako aktualni pohled nastavte podlazi i} Stfecha » Stfecha v pAdarysu
Nad Strechou. E= Podlaha Stfecha vytafenim
s .
33. Klepnéte na pikaz Stfecha > Podbiti strechy. Hit strop ]

& Schodisté Prestoze jsou k dispozici nastroje pro automaticky

vybér, jejichz pomoci mizete vybrat stfechy a stény,
muze pro vas byt jednodussi nakreslit ¢ary rucné,
34. Pomoci nastroje Cary nakreslete dvé sady &ar, jak protoZe se v tomto pfipadé nejedna o jedinou stfechu.
je znazornéno na obrazku.
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35. Na konstrukéni paleté Nacrt klepnéte na prikaz
Vlastnosti podbiti stfrechy a nastavte hodnotu
VySka odsazeni od podlazi na -400,0.

Klepnéte na tlacitko Upravit / Novy.

V dialogovém okné Vlastnosti typu klepnéte na tlaCitko
Duplikovat.

Pfejmenujte typ na Generic — 125 mm.

Klepnutim na tlac¢itko OK se vratte do dialogového okna
Parametry typu.

36. Klepnéte na tlacitko Upravit vztahujici se k ¢aram
konstrukce (polozka Skladba).

Na hladiné 2 zménte tloustku z 300,0 na 125,0.

Klepnutim na tlacitko OK se vratte do okna vykresu.

37. Na konstrukéni paleté N&crt klepnéte na prikaz
Dokongit nacrt.

Jako aktualni pohled nastavte pohled Rezy: Section 0
(Rez 1).

38. Klepnéte na nastroj Pripojit geometrii.

Klepnéte na podbiti a potom na stfechu

Pracovni seSit studenta

Paramety preku - Ovlada vybrang nebo wpbvorene preky——

Parametr

Hodnota

|P0d|ail’ MadStrechou

|vyjska odsazeni o

-400

Nazev

x|

Mazev: IGeneric - 125w

Autodesk

Ok I Stomo |

Parametry typu:

Skladba
Parametr | Hodnota | N
avba Funkce Material Tloustka

Skladba Upravit... 1 |Hranice nosné Vrstvy nad 0.0

Tlougtka 300.0 [t\ 2 |Konstrukce <Podle kateg  :125.0
3 |Hranice nosné Vrstvy pod 0.0

>
=

Jako DRUHOU vyberte
byt piipojena k ji# vybrané hmoté,

: Vyberte geometrii hmoty, kterd ma [

Obé geometrie se spoji a ¢ara profilu zalomi oba

objekty.

=
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Lekce 9

Teorie: Oddalena specifikace

Revit Architecture: Objemy

Tato lekce obsahuje dvé cviCeni. Prvni cviCeni vas provede procesem pfidani objemovych prvk( do projektu aplikace Revit Architecture. Druhé ilustruje schopnost tohoto
softwaru importovat soubory aplikace SketchUp a pouzivat je jako objemové prvky.

Cviceni 9A: Objemové soucasti a Building Maker

V tomto cviceni budeme pracovat se soucasti aplikace Revit Architecture, kterd se nazyva Building Maker. Building Maker je soubor nastroju pro vytvareni nasledujicich
komponent:

e objemovych prvkl sloZzenych z plnych a vybranych forem,
e stén, podlazi, stfech a obvodovych plastl asociovanych s povrchy téles.

e Obecny pracovni postup v tomto cvi¢eni spociva ve vytvoreni objemovych forem, pouziti stavebnich prvk(i na povrchy, Upravé forem a nasledné aktualizaci stavebnich
prvkd na novou geometrii zménéné formy.

Vytvofeni objemového prvku
1. Otevrete soubor Lekce 9a — Start.rvt.

Ovéite, Ze je jako aktualni pohled vybran pohled
Pudorysy : Terén.

Vychozim bodem tohoto cviceni je projekt, ktery Na konci cviCeni budete mit model se Ctyfmi
obsahuje c¢aste¢nou 2D carovou kresbu. Tu muzete objemovymi prvky budovy, z nichZ k jednomu je
pouZzit jako voditko pfi vytvareni objemového prvku. asociovana sténa, podlazi a stfecha.
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2. Ovéfte, zZe je k dispozici konstrukéni paleta
Objemy:

e Kilepnéte na konstrukéni paletu pravym tlaitkem
mysi.

e Klepnutim na pfikaz Objemy zobrazte konstrukeni
paletu Objemy, pokud jesté neni zobrazena.

Poznamky k praci s objemovymi télesy:

Pfi vytvarfeni objemového prvku se dostanete do rezimu
Nacrt, ale ten se vice podoba rodiné nez stfeSe nebo
podlaze. V rezimu Naért mizete vytvaret piné objekty a
vybrani kreslenim &ar.

Toto je vnofeny rezim Nacrt. Pfi zpracovani tohoto
cvi€eni musite mit na paméti, v jaké drovni rezimu Nacrt
se praveé nachazite, proto sledujte konstrukéni paletu.

3. Na konstrukéni paleté Objemy klepnéte na pfikaz
Vytvorit objem.

4. Pokud se zobrazi dialogové okno Zobrazit objem,
klepnéte na tlacitko OK.

5. Zadejte nazev objemu. Pokracujte klepnutim na
tlacitko OK.

Pracovni seSit studenta

M| | s

Obji
—_—___, Zakladni

Ly Upravit v Pohled
v Modelovani
v Kresleni
@ Umistitobjem o, pendrovani
= . v Pozemek
@ Sténa na ploge
‘@ Podiahanaplo ', Mistnost a plocha
4 Obvodowi pls2 v Konstrukee

@ Wytvofit objem

PR | i
|} Upravit (=148 Pohledy (al)
i [l Piidorysy (Floor
£ Typy rodiny... g
SHKita 0 || e NP
I\ Modelové cary || anp
PR | I NP
[ Referencniravinl] 1 i
[\, Referengnigary || = GNP
ry
T Text ...... ?NP
Le éez ...... ENP Na'Ert
- GNP —I
Objemy | SO % Upravit
[ upravit @ Umistitobjem | Sueren |7 Viditelnost
— . ||% Hmota » = Kéta
@ ofit obje i Vybrani » % Hmota prechodem [\, Céry
© g D & Hmota orotovanin | |/ Referenc%i i
. .. ||®leDokonéit objem T Hmota tazenim o s

kg St&na na ploge

E VR 1 S P

Ffikaz "Zaobrazit abjem' byl aktivowin a nové wtvofené hmoty budou
! viditelng. Fro zobrazeni nebo wwpnuti hmat, yywberte Zobrazit objem z
®_ menu Pohled nebo z palety ndstrojd. Hmoty se nebudou tisknout
nebo exportovat pokud nezapnete jegjich viditelnost v dialog. panelu
Viditelnost/zobrazeni pohledu.

Mazew: IBudD\-‘a 1|

Autodesk

Konstrukéni palety |ze podle potfeby zobrazovat a
skryvat, aby bylo optimalné vyuzito misto na
obrazovce.

& Nastavit pracovi
3 Viastnosti vysur

#l@ Dokongit neért
@ Opustit na’cﬁ

L Bz

7w Urnistit objem
ER! Hmota »
[ Wybréani »

s|@ Dokonéit ofrjem

@ Opustit ob]Cokondit objem

V rezimu Nacért muzete vytvaret aditivni i subtraktivni
geometrické prvky, z nichZ je sloZeno celkové téleso.
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6. Na konstrukéni paleté Objemy klepnéte na nastroj
Hmota > Hmota vysunutim.

7. Na konstrukéni paleté zkontrolujte, ze je zvolen
nastroj Cary.

Na paleté moznosti:
e Zadejte hodnotu 25 m.
e Kilepnéte na &ary pro vybér (symbol Sipky).

8. ZvétSete zobrazeni plidorysu pravé horni ¢asti
budovy.

Ukazte kurzorem na jednu z Car.

Stisknéte klavesu TAB a potom klepnutim vyberte
vSechny &ary.

9. Dokoncete objemovy prvek klepnutim na tlagitko
Dokongit naért.

10. Opakovanim krokl 6-9 vytvorte objem pro maly
obdélnik vpravo dole od pravé vytvoreného
piného télesa.

Pracovni seSit studenta

L& Rz

fa Umistit objem
W Hmota vysunutip
£ Hmota pr'ed'md
& Hmota orotovénim
2|@ Dokonéit objem b Hmota tazenim

@ Opustit objem Wkresy (all)

I Hmota »
[ Vybréni »

'T‘ ﬂﬁ Rodirny

| Hloubkal25m | £E| Ddsazenf:IU.D [~ Zamknout

£ VIODUIUSL Wy SUl

o|@ Dokonéit nagrt

@ Opustit naé

Autodesk

Geometrické tvary, z nichz se sklada konecny
objemovy prvek v aplikaci Revit Architecture, Ize
vytvafet ¢&tyfmi  zplsoby (vysunutim, prechodem,
rotovanim a tazenim) a mohou byt plné nebo vybrané.
Vybrani jsou subtraktivni formy, které vybiraji geometrii
z plnych forem.

Nacrtnuté ¢ary mohou byt kresleny nebo vybrany. PFi
vybéru muzete automaticky zamknout c&ary k
puvodnimu vykresu zaSkrtnutim policka zamku na
paleté moznosti.

Podobné jako pfi vybéru fetézce stén mizete klepnout
na pfipojené ¢&ary a vygenerovat nalrtnuté c&ary
stisknutim klavesy TAB.

Pfikazem Opustit nacrt zruSite ¢ary, které byly v rezimu
Nacrt nakresleny. Pfikaz Dokon¢it nacrt finalizuje plny
prvek, ale nedokonCi objem, protoZze jeden objemovy
prvek se mlze skladat z nékolika plnych a vybranych
forem.
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11. Klepnutim na tlaitko Dokon¢it objem dokoncete
vytvofeni objemového prvku.

12. Prejdéte do 3D pohledu.

Pridani zbyvajicich objemovych prvki

13. Vytvorite Budovu 2 (severozapadni roh).

Tato budova ma jednoduchy otevieny prostor uprostfed.

PFi vytvafeni objemu vytvorte dva fetézce nacrtnutych
¢ar, jeden pro vnéjsi sténu a druhy pro vnitini dvdr.

14. Budova 3 na jihozapadnim rohu:

| tuto budovu vytvorte jako jediné vysunuti. Tuto budovu
rozpracujeme v pozdéjsi fazi cviceni. Pomoci tvaru
vybrani vyfizneme &ast objemu.

Pracovni seSit studenta

e UITHESLL UD e

Ef) Hmota »
L3 Vybrani »

s Dokondit ghjem

@ Opustit objém

Vratte se do pohledu na pozemek a opakujte proces se
v8emi pudorysnymi profily budovy v blocich. Proces je
obecné stejny jako u objemu, ktery jste pravé vytvofrili.

Autodesk

Toto je vnofena série rezimu Nacért, jez vytvori objemovy
objekt. Jeden reZim vas provede moznostmi konstrukéni
palety pro vytvofeni objemu. Kdyz vytvofite pevnou
nebo vybranou formu, dostanete se o podlazi niz a
konstrukéni paleta se zméni na znaméjsi rezim Nacrt.
Pfikaz musite dokoncit klepnutim na pfikazy Dokondit
nacrt a Dokoncit objem.

Nakreslili jste dva tvary v reZzimu Nacrt objemového
prvku. Budou-li vybrany, budou to dvé &asti jediného
objemového prvku.

Kli€ové body pro kazdou budovu jsou popsany v
nasledujicich nékolika krocich.

Toto je jediné vysunuti s vy$kou 25 metrd.

VysSka vysunuti = 28 metra.
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15. Jihozapadni ¢ast budovy 4:

Tento objem mé dvé podlazi. Chcete-li obé podlazi
vytvorit z pnych prvk(, musite vytvofit dva riizné piné
prvky. Ty se mohou vzajemné protinat.

16. Otevrete 3D pohled.
Zadejte SD pro stinovany pohled na objem.

Zadejte HL pro zobrazeni skrytych €ar.

17. Zménte velikost severozapadniho objemu
pretazenim modrych Uchyt(, které se zobrazi
(jeden uchyt pro kazdou plochu).

Vybrani ¢asti jihozapadniho objemového prvku

18. Klepnéte na Jihozapadni objemovy prvek (budovu

3). Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Upravit.

Klepnéte na pfikaz Vybrani > Vybrani vysunutim.

Pracovni seSit studenta

Proces pfidani vybrani — neboli subtraktivniho,
odecitaciho plného prvku — je stejny jako vytvoreni
puvodniho plného prvku.

Autodesk

Jeden objem, dvé vysunuti:

Prvni plny objekt vytvofeny vysunutim ma 36 metrl a
sklada se ze tfi samostatnych obdélnikd pro véze.

Druhy plny objekt vytvofeny vysunutim ma 12 metr(, je
orezan okolo vézi a obsahuje dva vnitfni obdélniky.

Vychozi material objemového objekiu je z 5 procent
prasvitny.

Skryté ¢ary zobrazuji situaci za objektem, protoze je
material prihledny.

Objemové prvky muzete v jakémkoli pohledu pfimo
upravovat pretazenim tchyt(.

. Suteren
Pidorysy strop

iz Umistit objem

I Hmota »

i Vybréni »

n ] [ Vybrani pfechodem
®l# Dokondit objem & vybréni rotovanim

@ Opustit objem 5 yybrani tazenim
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19. Na konstrukéni paleté Nacrt klepnéte na pfikaz
Nastavit pracovni rovinu.

V dialogovém okné Pracovni rovina vyberte moznost
Vybrat rovinu.

Klepnéte na tlacitko OK.

20. Klepnéte na vertikalni plochu objemu,

ktera se nachazi na spodnim levém bloku.

21. Na konstrukéni paleté klepnéte na tlacitko
Viditelnost pracovni roviny, aby se zobrazila
aktivni pracovni rovina.

22. Klepnéte na nastroj Cary.

Na paleté moznosti nastavte nasledujici hodnoty:
e Hiloubka = 15000.
e Nastroj Kreslit.
e Tvar obdélniku.

Na ploSe objemu nakreslete obdélnik, jak je
znazornéno zcela vpravo.

Klepnéte na pfikaz Dokongit nacrt, ale jesté
nedokoncujte objemovy prvek.

Pracovni seSit studenta

Wobrat novou pracovhi rovinu

" Nazev IPodIaéi SINF

/= Nastavit pracovni rovinu
&4 Viastnosti vysunuti

Pracovni rovina

ale Dokondit nadrt  ybrat Gan & pousit roving, ve kkeré by

@ Opustit nacrt

| & Rovina [ | ¥

|‘;.’-' Kéta

I\, Cary N
Referentnl rovie

i

/5 Mastavit pracovni rovin

| Hioubka[150000 20 | T ke [ 7 gl

Autodesk

Nastaveni pracovni roviny umozriuje automaticky a
jednoduse zmeénit soufadnicovy systém. Jako aktivni
pracovni rovinu muzete vybrat jakoukoli plochu,
referencni rovinu nebo ¢aru osnovy.

V tomto pfipadé vybereme vertikalni plochu pfimo v 3D
pohledu.

Aplikace Revit Architecture automaticky zméni relativni
soufadnicovy systém na vertikalni.

—

=]

|
| !
+ \
It L
| \

V tomto pfipadé se hloubka vztahuje k horizontalni
roving, protoze kreslite na vertikalni roviné.
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Vybrani:

Vybrani nyni vyfizne 15 metrt z budovy. Vybrani, ktera

nejsou viditelna ve vychozim nastaveni, se zobrazi,

kdyz na né ukazete mysi. Jakmile je vyberete, budou

pristupné i jejich ovladaci uchyty.

23. Tahnéte uchytem tvaru vybrani, dokud se
nepfichyti k paralelni geometrii, aby vybrani zcela
pro$lo plnym prvkem.

Klepnutim na tlacitko Dokon¢it objem dokoncete
vytvofeni objemového prvku.

Pridani povrchi podlah k objemovému prvku

24. \Vyberte jihozapadni objem (ten, se kterym jste
pracovali).

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Plochy
podlahové plochy.

Pracovni seSit studenta

Podlahové plochy vam pomohou vizualizovat podlahy v
objemovém prvku a slouzi k umisténi objektdl podlah
pozdéji v procesu.

p}uchyl | Padabri hostltelél
!

T T 1T
Plochy podiahy |, T~

w_f_]u

Pfi praci s vybranim neni nutna absolutni presnost.
Jakmile skoncite praci v rezimu Nacért objemového

prvku, vybrani zmizi.
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25. Zaskrtnéte poli¢ka pro vSechna podlazi. Klepnutim
na tlagitko OK se vratte do okna vykresu.

Vytvoreni vykazu hrubé plochy podlahy

26. Na konstrukéni paleté Pohled klepnéte na nastroj
Tabulky/Vykazy.

Vyberte kategorii Objem.

Klepnutim na tlagitko OK pokracujte do okna Vlastnosti
vykazu.

27. Pridejte pole:
e Rodina a typ.
e Hrubd plocha podlahy.
e Hruby objem.
e Popis.

Klepnéte na tlacitko OK.

Pracovni seSit studenta

Podlahové plochy

Suteren
NP =
2MP T
NP
NP |

5NP
GNP Ee

NP = §
ENP
i
—_—

= ¥

Revit Architecture umozfiuje ziskavat z hrubého
objemového modelu informace, takZze v8echny zmény
dynamicky uvidite jak v grafické podobé, tak v tabulkové

podobé vykazu.

K.ategorie:

i

K EEEERER E

T

K%

Mistnosti
Murge Call Devices
Mabytek.

A REference pakled

[ Tabulky/vykazy...
A vykres...

2 BEid ot meklad

Obreodow) plast
Dleapy

speni | Formatovani | Vahled |

Pole tabulky (v pofadi):

Autodesk

Kazdé podlazi, které protind objem, Ize pouzit jako
podlahovou plochu. Na tyto plochy muzZete umistit
podlahy a vytvafet z objemového objektu kvantitativni
vykazy. Plany se kresli na kazdém podlazi.

Uz v této fazi mizete z informaéniho modelu budovy
ziskat zpétnou vazbu napfiklad o celkové ploSe podlah
v navrhu.

Aby vykaz fungoval, musi byt plochy podlah nejprve
pfifazeny objemovému objektu.
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28. Pridejte popis Budova 3 — Kancelarska budova. iy TOUK OV _ \ Vykaz hrubého objemu budovy a podlahové plochy
Rodina a typ; Hruby objem ;Hruba plocha podlahyi Popis ‘ o v . . PSS ,
. . . N N muze byt vygenerovan a umistén na vykres.
V dialogovém okné s dotazem na zménu typu klepnéte T RN
na tla€itko OK. Budoysi2 | 19706 B2 i Ve sloupci Hruba podlahova plocha se zobrazi udaje
Budova 3 18819.47 m3 4707 m2 Kancelarska budova LI . wope z
Budovad | iEiBEEE pouze pro budovu, pro kterou jste vytvofili podlahové
| plochy.
3 Tato anéna bude provedens u viech prvd typu Nastroj Podlaha na ploSe nemuzZete pouzit, dokud

nevytvofite plochy podlah.

Storna |

Podlahové plochy vytvofené v pfedchozim kroku jsou

jednoducha vertikalni rozdéleni objemu s nulovou
Pridani fyzické komponenty podlahy tloustkou. Pomoci nastroje Podlaha na plose muzZete
pfidat do objemového objektu podlahy.

Pomoci funkce Skryt objekt/lzolovat objekt zvolite
pfesné ten objekt v projektu, na kterém chcete pracovat.

29. lzolace jihozapadni budovy:
e Otevrete 3D pohled.

e Zatimco drzite stisknutou klavesu CTRL, klepnéte
na kazdy ze tfi objem( budov bez pfifazenych
podlah.

o Kilepnéte pravym tlaCitkem mysi. Klepnéte na
pfikaz Skryt v pohledu > Prvky.

30. Pomoci nabidky Pohled zorientujte pohled na
jihozapad.

Klepnéte na objem a pomoci Uchytl zménte vySku
spodniho kfidla tak, aby sahalo tésné pod jednu z
podlahovych ploch.

Skt v pohledu W
Prepsat zobrazeni v pohledu 3 Kategti¥e

Wytvorit podobns l

AN e

Orientovat Sever \ / \“-»\ ~ T

ih < & e
Viditelnost/Zobrazeni. .. Iy i e ey
y Wchod - - .
Doéasné skrjtfizolovat y o N S -
Skryt v pohledu pl=e=
Zobrazit v pohledu 3 Severovychod

Severozapad
Pouzit #ablonu pohledu. .. Jihovy"dwl::
Vytvafit Sablonu pohledu z pohledu. ..
ket & pohled
iyl o
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Pridani podlah do budovy

31.

32.

33.

Na konstrukéni paleté Objemy klepnéte
na nastroj Podlaha na plose.

Na paleté moznosti:

Nastavte typ podlahy na Insitu
Concrete (Beton lity na misté) 225
mm.

Ovéite, Ze je zaSkrtnuta moznost
Vybrat nasobné.

Pretahnéte okno vybéru okolo celé
budovy. Na paleté moznosti klepnéte
na pfikaz Vytvorit podlahy.

Vytvoreni stén

34.

Na konstrukéni paleté Objemy klepnéte
na nastroj Sténa na plose.

Na paleté moznosti nastavte nasledujici
hodnoty:

Typ stény = Zakladni sténa: Exterior —
Brick on Mtl.Stud

Typ kresleni = Vybrat plochy (ikona
domu).

VySka = Automaticka.

Cara taz = Plocha nosné &asti: Vné&jsi.

Pracovni seSit studenta

Kdyz jste vytvofili objem budovy, muZete zacit pfidavat jeji prvky.

i@ Sténa na ploge

@ Podlaha na plode
% Obvodovy plas
# Stfecha na plose

Podlaha na ploge

IF'u:udIaha » Ingitu Concrete 225mm j é‘[—' |

Watvorit podlahy | Wy
e —

Pomoci nastroje Sténa na ploSe muzete vytvofit stény, které jsou
asociovany s plochami objem0 stejné, jako jsou podlahy asociovany s

prisluSnymi vodorovnymi plochami.

| LT LRSI UL S

i Sténa na ploe
& Podlaha na ploge
#+ Obvodowi plast na o

=t

Sténa na ploge

iy

4 il 1
IZékIadnf sténa : Exterior - Brick on Mj |§ |

AnF |

Pndlaif:lSuteren VI | V_l,iéka:|<.t’-‘-.utom- VI | Céra tas.;

Flocha nosné VI |

Oza ztény
Osza nozné Eash
Kaoncové plocha: Wnéjs

Koncowa plocha; Vhitfni
iPlocha nos
Plocha nosne Cast:

Autodesk

Tento nastroj vlozi na pfislusné plochy objekty
podlah.

Odzazeni: IU.U | v “ubrat nésobné
(==t ]

Podlahy se vygeneruji automaticky.
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35. Klepnéte na plochy znazornéné napravo.

36. Klepnéte na nastroj Zobrazit objem.

Klepnutim na nastroj Zobrazit objem znovu zobrazte
objem.

Uprava obélky budovy (objemu)
37. Klepnéte na nastroj Upravit.
Vyberte objemovy objekt.

Pomoci trojuhelnikovych tchytl plochy upravte spodni
kfidlo:

e Horni plochu o podlazi dolli (pravé pod podlahu).
e Jizni plochu na polovinu vzdalenosti k ulici.

Viz ilustrace napravo.

Pracovni seSit studenta

KdyZ mate v modelu nékteré stény a podlahu, nyni
objemovy objekt zménime pomoci Uchytd. Jakmile se
objem zméni, budete muset nastrojem Pretvorit
aktualizovat podlahy a stény na novou objemovou
obalku.

Autodesk

Otocte model, abyste mohli tyto plochy vybrat. Model
otoCite tak, Ze podrzite stisknuté rolovaci kolecko a
pohnete kurzorem.

Tento nastroj umoznuje pfechazet mezi zobrazenim
objemového télese s podlahami a sténami a
zobrazenim samotnych podlah a stén.

Po otevieni projektu, ktery obsahuje objemové objekty,
mozna budete muset zapnout nastroj Zobrazit objem,
aby byly objemové objekty viditelné.

Pokud se pfi uchyceni povrchd objemu zobrazi
prebyte¢né <&asti objemu, pomoci tlaCitka Upravit
oteviete rezim N&cért a zalistéte objekt nastrojem
Vybrani vysunutim.
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38. Klepnutim kdekoli v bilé ploSe zruste vybér budovy.

Opétovna synchronizace prvki budovy s novou
objemovou formou

39. Vyberte podlahu odkrytou snizenim horni plochy.

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Pretvorit.

40. Opakujte postup s tim, Ze vyberete jizni sténu
spodniho kFidla a potom klepnete na pfikaz
Pretvorit.

41. Opakovanim pretvorte spodni podlahy.

Pracovni seSit studenta

wlétilH Upravit ‘ Pretvaii,

S

o

Autodesk

Prvky budovy nyni nejsou synchronizovany s
objemovym modelem.
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Pridani obvodového plasté

42. Na konstrukéni paleté Objemy klepnéte na nastroj
Obvodovy plast’ na plose.

43. Zkontrolujte, ze jsou rozméry obvodového plasté
nastaveny na 1500 x 3000 mm.

44. Klepnéte na zbyvajici plochy objemu, které nejsou
obsazeny zdénou sténou.

45. Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Vytvorit
systém.

Uprava roztece obvodového pldsté
46. V prohlizeci projektu rozbalte polozky
Rodiny > Obvodovy plast’ > Obvodovy plast’.

Klepnéte pravym tlacitkem mySi na typ
1500 x 3000 mm.

Klepnéte na pfikaz Vlastnosti.

Pracovni seSit studenta

Pomoci nastroje Obvodovy plast na plose mlzete

vytvorit obvodové stény, které jsou asociovany s
objemem.

i Sténa na ploge
& Podlaha na ploge

@ Obvodovy plagt na plog
# Stfecha na ploge % ()

Obvodovy plast je definice systémové rodiny, ktera
ovlada horizontalni a vertikalni rozte¢ mezi jednotlivymi

deskami systému.

| Obvodowy plast : 1500 % 3000mm  ~|

Autodesk

Tato definice muze také obsahovat hodnoty pro pFiclovy
systém, ovSem ty se v tomto pfipadé nepouZivaiji.

dovéhe

ilu

fového

Duplikovat

Ervek pro dpraws.
Vymazat

Kopirovat do schranky
Piejmenovat

Vybrat viechny prvky
VloZit prvek

Kopirovat vlzstnosti

Vlastnosti...
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47. V okné Parametry typu nastavte parametr
Rozvrzeni (Osnova 1) (vertikalni rozte¢
horizontalni osnovy) na Dana rozte€ a jako rozte€
zadejte hodnotu 4000. Také zde nastavte parametr
Rozvrzeni (Osnova 2) na Dana rozte€ a
hodnotu1200.

Klepnéte na pfikaz Pfrejmenovat.
Jako nazev zadejte 1200 x 4000 mm.

Klepnutim na tlagitko OK se vratte do okna vykresu.

Pridani pricli do obvodového plasté
48. Na konstrukéni paleté Modelovani klepnéte na
prikaz Pricel.

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz VSechny
prazdné useky.

49. Klepnéte na plochu obvodového plasté v modelu.
Opakujte pro zbyvajici plochy

obvodovych plastu.

Pridani stfechy

50. Na konstrukéni paleté Objemy klepnéte na pfikaz
Strecha na plose.

Na paleté moznosti nastavte nasledujici hodnoty:

e Typ stfechy = Steel Bar Joist — Steel Deck —
EPDM Membrane (Ocelovy vaznik — Ocelova
stfeSni plocha — Membrana EPDM).

e Podlazi = 9NP

Pracovni seSit studenta

Rozloze 0 0

Rozvrzeni Dand rozted hd
Rozted 4000.0

FFizplisobit velikosti pFitle r

RozloZeni osnovy 2 ]
RozvrZeni Dana rozted
Rozted 1200.0

£ Obvodovy pli
Osnova obvo

BB Fiicel
¥ Pridavek ho&
ﬂ Otvor =

Wtyofit piigel na € Osek 4y osnovy ( Celou S osnovy % Viechny pré[\zdné uzeky

&3

Proces pfidani stfechy je stejny jako proces pfidani stén
nebo podlah.

@+ obvodovy plz

% Stfecha n p

Autodesk

Rodina: ISystémové roding; Obvodow) plast j acist,. |
Typ: | 1200 « 4000mmm

LI Duplik ovveat. .. |
R ;

Protoze upravujete typ, provedené zmény ovlivni
v§echny obvodové plasté v projektu.

O b

i
el

e
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51. Vyberte horni plochu objemového objektu.

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Vytvorit
stiechu.

Opakujte tentyz proces a pfidejte stfechu levého kfidla
na podlazi 3.

52. Na panelu nastroju v zobrazeni vykresu klepnéte
na nastroj Zobrazit skryté prvky.

53. Vyberte v8echny tfi skryté objemové prvky.

Na paleté mozZnosti klepnéte na pfikaz Zobrazit prvek.

54. Klepnutim na nastroj Zobrazit skryté prvky
ukoncete rezim Vybrani.

Pracovni seSit studenta

Autodesk

Y
ﬁ’-‘.".
WA

ya
(A
A

| Zobrazit Q{vekl Zobrazit kategoriil
L4

Pokud se do tohoto projektu pozdéji vratite a neuvidite
objemové prvky, mozna budete muset klepnout na
nastroj Zobrazit objem. V nové relaci neni funkce
Zobrazit objem automaticky aktivovana.

161



Revit Architecture

Cviceni 9B: Import soubort aplikace SketchUp

V tomto cviCeni budeme pfimo do projektu importovat soubor aplikace SketchUp a také budeme soubor aplikace SketchUp importovat do objemové rodiny pfi jejim vytvareni.
Pfi importu mlizete stény, podlahy a stfechu umistit tak, jak je vysvétleno v pfedchozim cviceni.

Import souboru aplikace SketchUp

Modely aplikace SketchUp, se kterymi se pracuje v
tomto cvi€eni, jsou k dispozici ve stejné sloZce jako
ostatni datové sady ke cvi€enim.

1. Otevrete soubor: Lekce 9b — Start.rvt.
Aktivujte pohled 3D pohledy: Severovychodni Iso.

Klepnéte na pfikaz Zobrazit objem.

2.V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz
Importovat/Pripojeni > Formaty CAD.

3. V dialogovém okné Importovat/pfipojit nastavte:

e Soubory typu = SketchUp.

e  Soubor pro import = Lekce 9b — I' NW
building.SKP.

e Zaskrtnéte moznost Pfipojeni (misto importu).
e Kilepnéte na prepina¢ Zachovat barvy.

e Jako umisténi zvolte Umistit automaticky =
Pocatek na pocatek.

Klepnéte na tlagitko Otevrit.

Toto cvi€eni zaina od kone¢ného bodu posledniho
cviceni, avSak dva objemové objekty byly odstranény,

Pracovni seSit studenta

aby vzniklo misto pro modely z aplikace SketchUp, s
nimiz budeme v tomto cvi¢eni pracovat.

| mQsrEGa

Import/Pfipojeni

Formaty CAD

Export
Export DWE

3 Obrazek,
3 Rewit...

[Unit 3b I NE building skp

i

s Mazev
— souboru:
H Soubary typu: ISoubory SketchUp (" skp)
e—_—

r Import nebo pfipojeni

;I Otevrit I Stomo

Barvy hladinvrstey

IV Ffipojeni [misto importu] ¢ Cernohile

[ Jen do aktualniho pohledy v Zachovat barwy

Hiading: ~ [ve x| | € Obratit barvy
M Efitka

Imp.jednoteklﬁutodetekce vl

Eaktar méfitka: |'| .00anaa

r~ Pozice
(% Urmnistit automaticky
{~ Stfed na stied
{+ Pocatek na potatek
madnic

7 Lnistit manLding
{* Kurzon na potatek.
") Kurzar na zakladhi bod

| Kurzor na stied
Umistit na podlazi:

ISuteren 'l

Na konci tohoto cvi¢eni budete mit v projektu aplikace
Revit Architecture dva rizné modely aplikace SketchUp.
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V tomto souboru aplikace SketchUp je nastaven
material zdiva.

Soubor, ktery pouzijeme jako druhy, neobsahuje zadné
pouzité materialy aplikace SketchUp. Pro tento prvek
pouzijeme funkce aplikace Revit Architecture k
nastaveni materialu stén v propojeném souboru
aplikace SketchUp.

Import modelu aplikace SketchUp do objemové
rodiny na misté

4. Na konstrukéni paleté Objemy klepnéte na nastroj
Vytvorit objem. Tim zah3jite postup vytvoreni
objemového objektu.

Nazvéte novy objem Budova 5.

Klepnutim na tlacitko OK se vratte do okna vykresu.

Pracovni seSit studenta

Model aplikace SketchUp zobrazeny v projektu Revit
Architecture se chova jako plny blok. Pokud potfebujete
vé&tsi flexibilitu pfi praci s modelem aplikace SketchUp,
mizete jej importovat do objemu na misté nebo do
souboru objemové rodiny (RFA) aplikace Revit

Architecture.
Objemy |

[ Upravit
1gr Vytvofit obJEﬁ
i7i Umistit objem

e _

Autodesk

Model aplikace SketchUp je nacten do projektu Revit
Architecture.

Je-li soubor aplikace SketchUp pfipojen, plvodné
nastavena barva materidlu je v aplikaci Revit
Architecture aproximovana, av$ak detail materialu neni
viditelny.

Jakmile je soubor aplikace SketchUp vnofen v objemu,
muZete pouzivat funkce nastroje Building Maker, jak je
vysvétleno ve cviCeni A v lekci 9.

M azew: IBudD\.-'a q
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5.  Opakovanim krokl 2 a 3 importujte model aplikace
SketchUp. V tomto pfipadé importujete soubor
aplikace SketchUp Lekce 9b — I NE building.skp.

Vezméte na védomi, ze soubor aplikace SketchUp,
ktery vlozite do objemového prvku, nemuzete propojit.
Takovy soubor mlzete pouze importovat. To znamena,
Ze pokud se soubor aplikace SketchUp zméni, tyto
upravy se neprojevi v projektu Revit Architecture.

6. Na konstrukéni paleté klepnéte na prikaz Dokongit
objem.

7. Pomoci nastrojii Sténa na plose, Podlaha na ploSe
a Sténa na plose, které jsou k dispozici na panelu
nastroju Objemy, pouzijte stény, podlahy a stfechu
podle své volby.

i
F&@ RevSYSTEMS

Nazev
soubarnu:

Pracovni seSit studenta

Autodesk

|Urit b ' NE building skp

Soubory typu: |Soubary SketehUp (*skp)

= Efipoienii[misto importu]

|'Imp0rl nebo pripojeni
[~ Jen do aktuélnibo pokled

Barwy hladin/wrstey
" Cermabile

(+ Zachovat barvy
e T e

ola Dokonémobjem
@ Opustit objem

Hladiry:

Jvse =

(" Obratit barvy

-~ Méfitko

Imp.jednoleklﬁutodetekce vI

Faktor méfitka: |1 onaoao

=
|

Somo_|

Pozice

& Urnistit automaticky
(" Stfed na stfed
el

+ Potatek na potat
P Ml il

(") Podle sdileniich soufadhic

[~ Origntoreat k pohledu

" Umistit manualngé
= Kurzor na pocatek
= Kurzor najzakladni bod

) Kurzon na stied
Umistit na podlaZi:

ISuteren 'I

B8 Hmota »
[ Viybréni »

Objem j

-~

e dokonfen a vypada stejné jako soubor

aplikace SketchUp pfipojeny pfimo do projektu. AvSak
kdyz je zaClenén do objemového objektu aplikace Revit
Architecture, mizete na ném pouzit objemové nastroje

aplikace.
Pokud

potfebujete pomoc s

(funkce nastroje Building Maker).

timto procesem,
predchozim cvi¢eni najdete podrobné pokyny k pfidani
stén, podlah a stfech na plochy objemovych prvki

\"
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Vypnuti modelu aplikace SketchUp

8. Pomoci klavesové zkratky VV oteviete
pfepsani zobrazeni v pohledu.

Klepnéte na kartu Importované kategorie.

9.  Zruste zaSkrtnuti moznosti Importy v
rodinach.

Klepnutim na tla¢itko OK se vratte do okna
vykresu.

10. Chcete-li, ulozte projekt.

Pracovni seSit studenta

Prepisy viditelnosti/zobrazeni pro 3D pohled: {3D}

Modelové kategorie | Kategoriz popisek  Importované kategorie | F

[V Zobrazit importované kategorie v tomto pohledu

Viditelnost

Importy v rodinach
- Unit 9 I' NV building.skp
I

Stejné jako u jakéhokoli jiného importovaného souboru mate
kontrolu nad viditelnosti grafiky v pfipojeném souboru.

+y . |ITIF||:II1."," W r|'||:| Prm"

Unit 96 I' NW building skp

Autodesk

V tomto dialogovém okné byste méli vidét dvé rizné
¢ary. Soubor s pfiponou .skp je soubor aplikace
SketchUp pfipojeny pfimo do projektu. Funkce Importy
v rodinach ovlada soubor aplikace SketchUp, ktery byl
importovan do objemového objektu aplikace Revit
Architecture.

Model aplikace SketchUp uvnitf objemu byl vypnut.
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Lekce 10

Teorie: Navrhovani soucasti

Revit Architecture: Editor rodin

Tato lekce pracovniho seSitu je urena k vyukovym lekcim 10 a 11. V lekci 10 vytvofime skfin jako rodinu nabytku slozenou z hmot. Tato skfin je zakladem nékolika cviceni v
lekci 11. Toto cvi¢eni je dlouhé, proto si vyhradte dostatek ¢asu na jeho dokon&eni, nebo jej ulozte do umisténi, ke kterému budete mit pozdéji pfistup.

V tomto cvi€eni se intenzivné pouzivaji kéty a nastroje pro zarovnani. Nez za¢nete na tomto cviceni pracovat, méli byste byt obeznameni s pouzitim téchto nastroja.

Vytvoreni rodiny nabytku

Rodiny soucasti jsou ty, které byly vytvofeny a ulozeny i
mimo projekt jako soubory s pFiponou .rfa. ;

Do konce cvi¢eni budete mit dokonéenou rodinu skfiné.

Toto cviCeni zacina otevienim Sablony rodiny.

Oblast hledani: | I3 CZ Sablony

Nazev - |
[E Mechanické zafizeni na s...
[EMechanické zafizeni.rt

1.V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz Novy >
Rodina .

V dialogovém okné Novy zkontrolujte, Ze vidite obsah
slozky CZ Sablony a oteviete Sablonu nazvanou
Nabytek.rft.

2. Ulozte tento soubor:

Ohecny model na ploge.rft
e V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz Ulozit jako. Obecny model na podlaz...

o Prfejdéte do sloZky datové sady, ktera obsahuje
pracovni seSity ke cvi€enim.

e Ulozte tento soubor jako Lekce 10 Nabytek.
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Zakladni postup vyhledavani $ablon mazete nastavit na
karté Nastaveni > Moznosti > Umisténi souborti.
Pokud nemate metrické Sablony nastavené jako vychozi
nebo nainstalované v pocitaci, mizete zacit se
souborem Lekce 10 Sablona Nabytek.rft, ktery je k
dispozici ve slozce Lekce 10 mezi datovymi sadami
pracovnich sesitu.

Vytvoreni celkovych referencnich rovin

3.V prohlize¢i projektu oteviete Padorysy > Ref.
rovina.

Klepnéte pravym tlacitkem mysSi na horizontalni
referencni rovinu. Klepnéte na pfikaz Vlastnosti prvku.

4. V dialogovém okné Vlastnosti:
Zmeénte nazev na Zadni.
Ovérte, Ze je zvolena moznost Je reference: Zadni.

Zaviete okno klepnutim na tlacitko OK.

Pracovni seSit studenta

| sRowne | %[ D 0O P B | A Domioe |7 Zaowat S Roxddit

-] || stieknout+vieei Y|

Rodina | |[EET x|
[ Upravit [=-<8> Pohledy al)
-~ Piidorysy (Floor Plan
&3 Typy rodiny.. Ref. podiazi
= Kéta -~ Padorysy stropt (Ceil
I Modelové & R podiati
N 0 pohledy (30 View
I\ Symbolicks ¢ Pohled 1 ;
2 Otvar... [l Pohlady (Pohlady) I
L7 Referendni r( :;E"’:’, !
ravy
|'.. Referenéni & Predni :
= oviadani Zadni i
[0 Vykresy (al) |
T Text o ‘
I Modelovy tex Symbolypopissk || 0 - _ _ _ _ _ _ _ L
L& Bez leupiny |
e Fipojené soubory |
E4 Komponenta !
|
ﬂ Symbol |
JZl Komponenta !
[] Maskovaci ot :
& Hmota » '
5 Vybranf »

® Nadict do pre

PFi praci s rodinami vytvafite referencni roviny. Tyto
referencni roviny jsou pfifazeny parametriim, jez urcuji
geometrii.

— Parametry proku - OvIada vybrané nebo wtvafens preky

Hodnota |=‘

Parametr |

Identifikacni data

Orientovany kvadr

Je reference
Definuje podétek

Autodesk

Otevie se Editor rodin. V§imnéte si, Ze se pracovni
prostfedi podobé rezimu projektu. OvSem konstrukéni
paleta nabizi jen jednu paletu Rodina. Obvyklé palety
nejsou k dispozici (Terén, Model, Konstrukce atd.),
protoze pfi vytvareni rodin nejsou tfeba. Prohlize¢
projektu je podobny: obsahuje plidorysy, pohledy (které
jsou nazvané jinak) a 3D pohledy.

Tento pohled obsahuje dvé referenéni roviny. Prinik
téchto dvou rovin pfedstavuje bod vlozeni rodiny. V
tomto pfipadé je tento bod zadnim a stfednim bodem
nabytku. Zaénéte zménou nazvu této referencni roviny.

Referencni roviny jsou pfi vytvareni rodin dilezité.
Pravé na téchto ¢arach budou zaloZzeny parametry
rodiny — jsou to reference pro geometrii. Pfidavani
referencnich rovin je snadné. Jednoduse oznacte
vychozi bod a koncovy bod (jako kdyz kreslite ¢aru).
Délka symbolu ¢ary neni dulezita. Je-li to tfeba, mlzete
jeho velikost zménit pomoci uchytu, které se pfi vybéru
zobrazi na jeho koncich.
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5. Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz
Referenéni rovina a pfidejte tfi roviny, jak je
znazornéno na obrazku (vzdalenost mezi
jednotlivymi rovinami nemusite feSit).

& Ot
7 Referenéni rovina
h\_ Referenéni Eary

6. Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Koéta.

Mezi dvé horizontalni referenéni roviny pfidejte ¢aru
koty.

7. Na konstrukeni paleté klepnéte na prikaz Upravit a
vyberte kotu.

Na paleté moznosti v seznamu Popiska vyberte
polozku Pridat parametr.

Pracovni seSit studenta

Zadni

G ------- AL a

Autodesk

U vybrané referencni roviny se zobrazi jeji nazev. Je
vhodné k nové vytvafenym referennim rovinam
pfidavat nazvy.

Potfebujete mit moznost v budoucnu ménit Sifku a
hloubku nového nabytku, proto pfidame k rodiné dva
nové parametry. Parametr vytvorite tak, Zze pfidate kotu
a pfifadite ji popisku. Hloubka rodiny nabytku odpovida
vzdalenosti mezi dvéma horizontalnimi referencénimi
rovinami; Sifka odpovida vzdalenosti mezi dvéma
vertikalnimi referenénimi rovinami (pravé a leve).

Papiska:
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8. V dialogovém okné Vlastnosti, které se vztahuje k
novému parametru:

e Zadejte jako nazev Hloubka.
e Ovéfte, ze je vybran prepinac Typ.

e Jako moznost Seskupit parametr pod zvolte
Koty.

o Klepnéte na tlacitko OK.

9. Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Kéta.

PFidejte kdtu mezi tfi vertikalni referencni roviny
(klepnéte na kazdou ¢aru a levym tlaCitkem mysSi
umistéte ¢aru koty).

Klepnéte na ikonu EQ, ktera se zobrazi.

SiFky (viz ilustrace zcela vpravo).

Pridejte kétu (mezi dvé vnéjsi vertikalni referenéni
roviny).

Klepnéte na koétu. Na paleté moznosti klepnéte na
prikaz Pridat popisku.

Nastavte popisku nasledovné:
e Nazev = Sitka.
e Skupina = Koty.

e Parametr typu.

Pracovni seSit studenta

r~ [ldaje parametru
M&zew: Seskupit parametr pod:
[Fiowtka [T - |
Disciplina:
IBéEn}'l LI " Preek * Tup
Top:
[Délka =
OK T, Starno | Mapowveda
$ Eﬁ\ . Eﬁ\ $
of of
[ R R Bt e
S ' |
o
2 ' |
g |
T | I
_____ T-—-=-—-—-
| |
 Udaje parametiu
M &zew: Seskupit parametr pod:
[Eika [T |
Dizciplina:
IBéin{J LI " Prvek * Typ
Typ:
[Déka =]

Autodesk

Nastaveni Seskupit parametr pod uréuje organizaéni
strukturu parametra.

U koty, ktera je asociovana s popiskou (tj. u parametru),
se v fetézci kéty zobrazuje nazev parametru.

Vertikalni referencni rovina mezi dvéma ostatnimi
rovinami je osou nabytku. Proto musi mit stejnou
vzdalenost od rovin napravo i nalevo. Abyste toho
dosahli a zachovali ji pfi navrhovani jako konstantu,
musite mezi tfi referencni roviny pfidat kotu a aktivovat
vazbu rovnosti (symbol EQ).

.
Sifka 1488

Hloubka 584
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Prizpusobeni rodiny

11. Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Typy

rodiny.
e Zménte hodnotu Hloubka na 400.
e Zméfite hodnotu Sitka na 1200.
e Klepnéte na tlacitko PouZit.
Klepnéte na tlagitko OK.
12. Pridejte referencni rovinu a parametr pro vysku:

eV prohlize¢i projektu mezi Pohledy klepnéte na
polozku Pfedni pohled.

e Pridejte horizontalni referenéni rovinu.

e Pridejte kdtu mezi referenéni rovinu na zemi a
praveé pfidanou referenéni rovinu. Tuto kétu potom
transformujte na parametr nazvany Vyska (rovnéz
parametr typu ve skupiné Kéta).

e Zménou hodnot parametr( v dialogovém okné
Typy rodiny pfizpUsobte rodinu.

UloZte projekt.

H Typy rodiny

Mazew:

| Farametr |

Hodnota

Sitka

11200.0

Hloubka -a0q|

= 607
Wyskg 1607 .

Identifikacni data

Hloubka 400

Pracovni seSit studenta

S
Sitka 1200

Réf_ podlaZi

|
1
|
|
|

0

-

Autodesk

P¥i navrhovani rodiny je dulezité testovat parametry,
abyste méli jistotu, Ze vSe bude fungovat spravné.
Pravé jste do rodiny pfidali dva parametry. MUzZete je
vyzkousSet tak, ze zménite nékteré z jejich hodnot. Pri
tomto testu zménime pozici referenénich rovin. Neméla
by se zobrazit zadna chybova zprava.

Tomuto postupu se fika pfizplsobovani parametr(
rodiny.

Nezapomente pravidelné ukladat svou praci. Mlzete se
rozhodnout zda vytvofit novou souborovou strukturu pod
hlavni slozkou Knihovna nebo ponechat ptvodni. Je
vhodné udrzovat osobni knihovny oddélené od
nainstalované knihovny.
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Vytvoreni bocnic skriné
13. Aktivujte pohled Referencni rovina.

Na konstrukéni paleté klepnéte na nastroj Hmota >
Hmota vysunutim.

14.  Na konstrukeni paleté klepnéte na tlacitko
Cary.

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Obdélnik.

Nakreslete dva obdélniky jako na obrazku (velikost
neni dilezita).

15. Pomoci nastroje Zarovnat uzamknéte levou
nacrtnutou €aru k levé referenéni roviné jako
na obrazku:

e Kilepnéte na nastroj Zarovnat.
e Kilepnéte na levou referenéni rovinu.

¢ Klepnéte na levou nacrtnutou ¢aru levého
obdélniku.

e Uzamknéte toto zarovnani klepnutim na ikonu
zamku pobliz.

16. Opakujte proces pro pravy obdélnik s tim, ze
uzamknete pravy okraj k pravé rovinég.

17. Pomoci nastroje Zarovnat uzamknéte horni
levou naértnutou ¢aru k horni referenéni roviné
jako na obrazku:

e Klepnéte na nastroj Zarovnat.
e Klepnéte na horni referenéni rovinu.

o Klepnéte na horni nacrtnutou ¢aru levého
obdélniku.

e Uzamknéte toto zarovnani klepnutim na ikonu
zamku.

Pracovni seSit studenta

Kdyz uz jsou referenéni roviny na misté, nastrojem Hmota
vysunutim vytvofime postranni nosniky.

Y

Il

g Hmota pFed"lodeH !‘
& Hmota orotovanim

cl-]

I@ Hmota »
I@ Vybrani »

|~
O]

Autodesk

Pro vytvoreni forem pouzijeme rezim Nacrt. Na
konstrukéni paleté se zobrazi dostupné nastroje
pro vytvofeni nacrtu. Ten musi byt uzavienou
smyckou.
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18. Opakujte proces s horni nacrtnutou ¢arou
pravého obdélniku.

19. Opakujte tento proces pro spodni nacrtnuté cary.
Uzamknéte je ke spodni referenéni roviné.

I

I e =
Zde zobrazené nacrtnuté ¢ary by nyni mély byt
zarovnany a uzamceny k pfislusnym referenénim
rovinam.
PFi vytvareni kot k podobnému néacrtu je vhodné vést
kotu misto k referenéni roviné a ne k nacrtnuté ¢are.
L . . . i Potom je mozné nadrt pfizpisobovat pomoci
20. Na konstrukni paleté klepnéte na prikaz Kota. > | —_— parametr(i kétované popisky, jeZ definuji geometrii
Klepnéte na levou referenéni rovinu, potom na —% referenéni roviny.
pravou ¢aru (ktera neni uzam&ena) a potom "=
umistéte kétu.
% oy 383
= —
21. Klepnéte na nastroj Upravit. -|- oy | T P T Aby se zobrazila ikona zamku, musi byt vybrana kéta a

. " . . . nikoli nacrtnuta cara.
Vyberte naCrtnutou ¢aru na pravé strané obdélniku,

ktery jste pravé okotovali.

Klepnéte na text kéty a zmérite hodnotu na 19 mm. —

Zamknéte kotu: 383 19 1§
. s . . — 1
o Klepnutim na ¢aru kéty zobrazte zamek vazby &
koty.

e Klepnéte na ikonu zamku koty.
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22.

Opakujte tento proces s na€rtem na pravé strané.

Klepnéte na tlac¢itko Dokong¢it nacrt.

UlozZte rodinu.

23.

24.

Upravte vysku bocnic:

V prohlize€i projektu mezi Pohledy klepnéte na
polozku Pfedni pohled.

Vyberte 3D geometrii (vysunuté prvky hmoty, které
jste pravé nakresilili). Zobrazi se modré dvojSipky,
které slouzi k pretazeni ploch.

Tahnéte dvojSipkou, ktera umozfiuje zménit vysku
prvku, dokud nedosahnete horni referencni roviny.

Klepnutim na ikonu zamku uzamknéte zarovnani.

Vertikalni strany jsou dokoncené. Otestujte svou
praci zménami parametrd rodiny (Sifky, vysky,
hloubky) v okné Typy rodiny a naslednym
klepnutim na tla€itko Pouzit (pfizpusobovanim
modelu). 3D geometrie se musi nasledné
aktualizovat a neméla by se zobrazit zadna
chybova zprava.

Uginky zmé&n parametrdi jasné uvidite v 3D
pohledu.

Na paleté zobrazeni pracovniho prostoru zmérite
méfitko na 1:10.

Pracovni seSit studenta

Autodesk

Poznamka editora CZ verze:

Vhodnéj$im postupem je vazbit veSkeré €ary nacrtu

k referenénim rovinam, tj. v tomto pfipadé vytvorit dalsi

dvé vertikalni referenéni roviny vedle stavajicich,
zavazbit k nim zbyvajici ¢ary nacrtu a okotovat pak
vzdalenost mezi referenénimi rovinami a nikoliv mezi

ref. rovinou a ¢arou nacértu. OvSem ani tento popisovany

zpUsob neni chybny, je zde ale vétsi riziko zaneseni
chyby do modelu.

Tento Ukol mzete provést také nastrojem Zarovnat.

i

Protoze jste oba obdélniky nakreslili v rezimu Nacrt,

mate pouze jeden vertikalni uchyt, ktery ovlada vysku

obou postrannich ramcu.
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Pro v3echny pohledy aplikace Revit Architecture je
méfitko asociovano s pohledem. Pomoci tohoto méfitka
muzete upravit velikost textu, ktery vidite v pohledu, a
také profild zobrazenych ve 3D.

Pridani referenénich rovin pro police a zakladnu

25. V prohlize€i projektu aktivujte pohled Referenéni
rovina.

PFidejte horizontalni referencni rovinu pravé nad tu,
ktera definuje hloubku rodiny nabytku.

26. Pridejte novou ¢aru koty mezi spodni referenéni
rovinu a pravé vytvofenou referencni rovinu.

Vyberte referenéni rovinu a zmérite text koty na 15 mm.

Zamknéte kotu.

27. Oteviete pfedni pohled.

PFidejte dvé horizontalni referencni roviny, jak je
znazornéno na obrazku.

|
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Podobné jako u bo¢nic nakreslite nejprve referenéni
roviny a potom vysunuté hmoty pro zakladnu a police.
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28. Nastavte hodnotu horni kéty na 34 mm a hodnotu
spodni kéty na 50 mm.

Zamknéte Cary kot.

29. Pridejte Ctyfi dalSi referenéni roviny, jak je
znazornéno na obrazku.

30. Klepnéte na prikaz Koéta:

e Klepnéte na Ctyfi referencni roviny a na dvé
vytvofené v pfedchozim kroku.

e Klepnéte na symbol EQ.
e Pfizpusobte model zménou hodnot parametrd.

Ulozte soubor.

P¥iddni ofiznuti zakladny
31. Oteviete pohled Referenéni rovina.

e Na konstrukéni paleté klepnéte na nastroj Hmota
> Hmota vysunutim.

e Na konstrukéni paleté klepnéte na prikaz Cary.

¢ Na paleté moznosti klepnete na Sablonu
obdélniku.

¢ Nakreslete obdélnik, jak je zndzornéno na
obrazku. Velikost neni dllezita.

200

Wyska 1
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Ref, podlkai

- —Ref. podk

Reteeit ﬂﬁ || 0da

Autodesk

Par slov na vysvétlenou k témto referenénim rovinam:
dvé z nich nelze pfesunout. Jsou zavazbeny
uzamcenymi kétami (50 a 34). Ostatni Etyfi jsou
pravidelné rozmistény podle &ary koty, ktera vymezuje
vzdalenost mezi nimi. TakZze pokud dojde ke zméné
vySKy nabytku, horni a spodni dily se upravi a
vzdalenosti mezi Etyfmi ostatnimi rovinami se
pfizpusobi, aby byla zachovana rovhomérnost.
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32. Na panelu nastroju klepnéte na pfikaz Zarovnat.

e Kilepnéte na vnitfni plochu svislé bo¢nice a potom
klepnéte na nejblizsi ¢aru obdélniku.

POZN CZ: ¢ary nacrtu je vhodnéjsi vazbit

k referenénim rovinam a nikoliv k jiz vytvofenym

hmotam (viz. pozn. vyse)

e Uzamknéte toto zarovnani klepnutim na ikonu
zamku.

33. Opakuijte proces na pravé strané.

Zamknéte zarovnani.

34. S aktivnim nastrojem Zarovnat klepnéte na horni
ze dvou spodnich horizontalnich referenénich rovin
a potom klepnéte na nejblizSi horizontalni ¢aru
nacrtu.

Uzamknéte toto zarovnani klepnutim na ikonu zamku

pobliz.

35. Pridejte kotu mezireferenéni rovinu, ktera se
nachazi pravé nad tou, jez definuje hloubku, a
potom k Cafe, kterou jste nezamkli.

Vyberte ¢aru. Zménte hodnotu textu kéty na 19 mm.
Vyberte kétu a uzamknéte ji.

Klepnéte na tlacitko Dokong¢it nacrt.

—_—

Pracovni seSit studenta

Autodesk

ks

Y

Vsimnéte si, ze kéta po dokonéeni nacrtu zmizi.

= Lﬁ;

Avsak kdyZ zagnete nacrt upravovat, bude kéta opét na
misté. Je to uziteCny zplsob, jak zabranit zahlceni rodin
nadbyteénymi kétami, ale maze to zkomplikovat
dohledavani chyb z pfevazbeni v rodiné.
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36. Oteviete pfedni pohled.
¢ Klepnéte na nastroj Zarovnat.

e Kilepnéte na referenéni rovinu, ktera se nachazi
pfimo pod vrSkem praveé vytvoreného objektu, a
potom klepnéte na vrSek tohoto objektu.

e Klepnutim na ikonu zamku zamknéte zarovnani.

37. Prizplsobte model.

Ulozte rodinu.

Pridani polic

38. Oteviete pohled Ref. podlazi.

e Pfejmenujte horizontalni referenéni roviny.

o Klepnéte pravym tlaitkem mysSi na nejnizsi
horizontalni referenéni rovinu. Klepnéte na pfikaz
Vlastnosti prvku.

e  Pfejmenuite referenéni rovinu na Celo korpusu
skFiné.

e Opakuijte postup a pfejmenujte druhou referenéni
rovinu na Celo police.

e Klepnutim na horni referenéni rovinu si ovéite, ze
je nazvana Zadni. Pokud neni, opakovanim
predchozich krokd ji prejmenuijte.

Pracovni seSit studenta

Autodesk
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V nasledujicim textu budeme referenéni roviny
oznacovat témito nazvy.
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39. Oteviete Celni pohled.

Na konstruk&ni paleté klepnéte na nastroj Hmota >
Hmota vysunutim.

Na konstrukéni paleté klepnéte na nastroj Nastavit
pracovni rovinu.

Nastavte nazev pracovni roviny na Zadni.

Klepnutim na tlacitko OK se vratte do okna vykresu.

40. Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz
Vlastnosti vysunuti.

Nastavte parametr Konec vysunuti na 150 mm.

Klepnutim na tlagitko OK se vratte do okna vykresu.

41. Na konstrukéni paleté klepnéte na prikaz Cary.
Na paleté moznosti klepnete na Sablonu obdélniku.

Nakreslete Sest obdélnikd, jak je znazornéno na
obrazku. Velikost neni dllezita.

Pracovni seSit studenta Autodesk

“ybrat novou pracovii ravinu

& Hazew Referenéni rovina : Zadni
" Wyhrat rovinu

€ Wyhrat £4m a poudit rovinu, ve které bpla nakreslena

Parametry preku - Ovlada wwhbrang nebo wwivoieng preky —

| Parametr | Hodnot
Konec vysunuti 150
Pocatek vysunuti 0.0

Hloubku polic byste zde mohli nastavit na 800 mm
(nebo jinou poZzadovanou hodnotu hloubky skfiné), ale
kdybyste to udélali, pfisli byste o0 moznost pfizplsobovat
skiiné zménami hloubky rodiny. Zménite-li tuto hodnotu
na 150 mm, bude se vam s policemi snaz pracovat v
pudorysném pohledu, kdyz tuto ¢elni hranu po
dokonc&eni nacértu zarovnate a zamknete k referenéni
roviné.
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42. Klepnéte na nastroj Zarovnat.

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Vicenasobné
zarovnani.

Klepnéte na vnitini plochu levé svislé bocnice. Klepnéte
na levé vertikalni ¢ary obdélnikd (po jedné).

Zamknéte kazdé zarovnani. (Kazdou ¢aru musite po
jejim zarovnani individualné uzamknout.)

43. Opakujte proces s ¢arami na prave strané.
Nezapomerite jednotliva zarovnani uzamknout.

44. Klepnéte na nastroj Zarovnat.

Na paleté moznosti zruste zaSkrtnuti policka
Vicenasobné zarovnani.

Klepnéte na referenéni rovinu nad zakladni urovni a

Zamknéte zarovnani

Pracovni seSit studenta

& (7 [ | A Demadce |7 Zaowat -

¥ Wicenizobné zarovndni  Prefer.: IPInch}l stén) i

[
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Autodesk

I

Tato zarovnani umoZznuji zachovat horizontalni police v
kontaktu s vertikalnimi svislymi bo¢nicemi, pokud dojde
ke zméné Sitky rodiny nabytku. Nyni byste méli upravit
horizontalni ¢ary obdélnikd. Spodni ¢ary obdélnik( musi
byt zarovnany s referen¢nimi rovinami, na néz se
vztahuje vazba EQ.

Potom musite umistit kéty mezi jednotlivé referenéni
roviny a vrchni ¢aru obdélnika. Upravte a zamknéte tyto
koty, abyste zachovali konzistentni tloustku polic.
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45. Opakujte proces zarovnani s horizontalnimi
referenénimi rovinami a spodnimi ¢arami
obdélnikd, jak je znazornéno na obrazku.

46. Pridejte kotu mezi referenéni rovinu a horni ¢aru
obdélniku, ktery se nachazi vespod, jak je
znazornéno na obrazku.

e Vyberte ¢aru a zménte text kéty na 19 mm.
e Vyberte a zamknéte kotu.

Opakujte proces pro vSechny horizontalni ¢ary
(nachazejici se nahofe na obdélnicich). Nezapomerite
koty uzamknout.

Klepnéte na tlacitko Dokong¢it nacrt.
Ulozte rodinu.

47. Zarovnejte skiiné s referenéni rovinou Celo
skriné:

o Otevrete pohled Ref. podlazi.

e Vyberte 3D geometrii, jak je znazornéno na
obrazku. Zobrazi se modré uchyty.

e Pretahnéte spodni modry uchyt na referenéni

rovinu Celo skfing, jak je znazornéno na obrazku.

o Kilepnéte na ikonu zamku. Pokud se ikona zamku
nezobrazi, pouzijte nastroj Zarovnat.

Pracovni seSit studenta
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48. Pfizplsobte model.

Ulozte rodinu. @ @

PFidani vertikalnich ¢asti korpusu | |
49. V prohlizeci projektu oteviete €elni pohled. | | | | I

PFidejte dvé vertikalni referencni roviny, jak je TE rja%lirl_— el

znazornéno na obrazku.

W 1600

Ewyv | EWw | By | ERv | By

|

50. Pridejte ¢aru koty mezi obé pravé pfidané
referencni roviny a vnéjsi referenéni roviny, jak je
znazornéno na obrazku.

Klepnéte na symbol EQ.
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51. Na konstrukéni paleté klepnéte na nastroj Hmota >
Hmota vysunutim.

e Na konstruké&ni palet& klepnéte na piikaz Cary.

¢ Na paleté moznosti klepnete na Sablonu
obdélniku.

e Nakreslete Sest obdélnikd, jak je znazornéno na
obrazku. Velikost neni dulezita.

52. Na panelu nastroji klepnéte na pfikaz Zarovnat.

¢ Na paleté moznosti vyberte moznost Vicenasobné
zarovnani.

e Kilepnéte na levou referenéni rovinu (viz obrazek)
a zarovnejte tfi ¢ary obdélniku, jak je znazornéno
na obrazku.

e Kazdé zarovnani po vytvofeni uzamknéte.

53. Opakujte proces se zbyvajicimi obdélniky a pravou
referenéni rovinou.

Pracovni seSit studenta

Autodesk
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54. Zarovnejte nacrtnutou Caru levé pricky:
¢ Klepnéte na nastroj Zarovnat.

e Na paleté moznosti zruSte zaskrtnuti
policka Vicenasobné zarovnani.

e Zarovnejte spodni ¢aru dvou spodnich
obdélnikd, jak je znazornéno na obrazku.

e Zamknéte zarovnani.

Pri kresleni téchto obdélnikl mlzete kreslit na
horni referenéni roviné a zobrazi se zamek.
Zamknete-li jej v tuto chvili, dosahnete stejného
Ucinku.

55. Opakuijte proces s hornimi ¢arami (viz
obrazek).

56. Opakujte proces pro vSechny obdélniky.

Pracovni seSit studenta
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Autodesk

VSechna tato zarovnani jsou uzamcena, aby pfi
zméné parametru Sifky rodiny nabytku byla

% D J:| JZ% zachovana tato vazba.

Nyni je tfeba nastavit tloustku vertikalnich
rozdéleni. Budeme postupovat stejnym
zplsobem jako v pfedchozich fazich, konkrétné
pokud jde o kétu uzamé&enou mezi referenéni
rovinou a nezavazbenou €arou obdélniku.
AvSak predtim zarovname strany obdélnikd
mezi nimi (nalevo a napravo).
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57. Vzajemné zarovnejte a zamknéte svislé nosniky,
abyste mohli jedinym parametrem ovladat Sirku
mnoha prvk:

e Na panelu nastroju klepnéte na pfikaz Zarovnat.

¢ Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz
Vicenasobné zarovnani.

e Klepnéte na pravou vertikalni ¢aru levého
spodniho obdélniku a potom klepnéte na prave
vertikalni ¢ary obdélnikd nad nim (viz obrazek).

e Kazdé zarovnani po vytvoreni uzamknéte.

POZN CZ. Opét je zde vhodnéjsi vyuzit dalsi
vertikalni referenc¢ni roviny a zavazbeni ¢ar nacrtu
k ni.

58. Opakuijte proces s obdélniky na pravé strané.

59. Umistéte Caru kéty mezi vertikalni ¢ary levého
spodniho obdélniku (viz obrazek).

Vyberte ¢aru a zmérite text kéty na 19 mm.

Vyberte kétu a uzamknéte ji. Opakujte proces s
pravym obdélnikem.

Klepnéte na tlacitko Dokongit nacrt.
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l

ProtoZe jsou pravé strany téchto obdélnikd k sobé
uzamdéeny, pro ovladani vSech obdélnikd v sadé vam
staci umistit jedinou kotu.
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60. Oteviete pohled Ref. rovina. ;!
Pokud jsou svislé prigky prili§ uzké, vyberte 3D B 7
geometrii @ pomoci modrych Uchytt zarovnejte spodni |
plochu, jak je znazornéno na obrazku.
e | L e | Ll
Zamknéte zarovnani.
|
Sapm———r ==t
/ |ReferenEni roviny : Referenéni rovina : Eelo policel
ml ' I |
L 1

61. Prizplsobte model.

Ulozte rodinu.

Abyste mohli novou rodinu otestovat v projektu, musite
ji do projektu nacist. Potom ji mGzete vloZit pomoci
nastroje Komponenta. Nezapomerite, ze je rodina
parametricka! Parametry Sitka, Vy$ka a Hloubka
najdete ve vlastnostech typu dané rodiny.

Police jsou nyni pfipraveny pro pouZiti v projektu. Sami | zakaani | |E
vytvorite novy projekt, do kterého tuto rodinu viozZite. L Upravit
§ sténa
eV nabidce Soubor klepnéte na pfikaz Nacist z T overe
knihovny > Nacist rodinu. @ okno

E} Komponenta

e Prejdete do umisténi, do néhoz jste rodinu ulozili,

a otevfete ji. [5 Mistnost
» Stfecha » o
e Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na pfikaz T o Al B
Komponenta. Nyni mizete rodinu vlozit do
projektu.
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Lekce 11
Teorie: Sifeni vazeb

Revit Architecture: Zarovnavani, zamykani a vazby

Tato lekce je uré¢ena k doplnéni vyukovych lekci 10 a 11. Lekce 11 stavi na rodiné vytvorené v lekci 10. Tato lekce obsahuje nékolik cviceni, ktera ilustruji rizné moznosti
pouziti rodiny v aplikaci Revit Architecture. CviCeni A:

e PFidanim symbolického znazornéni €ar vytvofime hruby pohled, zobrazeni ve stfedni kvalité a zobrazeni detailG.
e Pfiddme maskovaci prvek pro skryti vzoru podlahy.
e Pouzijeme upravy rodiny na misté v projektovém prostredi.
Cviceni B: Pfidame parametr materialu pro ovladani materiald pfifazenych jednotce skfiné.
Cvi¢eni C: Pridame sklenéné dvefe a pfifadime parametr viditelnosti pro ovladani zobrazeni sklenéného prvku.
Cvi€eni D: Pomoci vnofenych rodin pfidame do rodiny zasuvku, pfi€emz geometrii vnofené rodiny budou uréovat parametry nadfazené skfiné.

Cvigeni E: Vyladime rodinu s tim, Ze prvky rodiny budeme ovladat pomoci podkategorii.

V této lekci dokoncime rodinu nabytku vytvofenou v pfedchozi lekci, pfidame do ni vice komponent. Viz obrazek.

S rodinou vytvofenou v prvni ¢asti cvi€eni musite dale pracovat, abyste ji mohli nalezité pouzivat. Musite vygenerovat jeji 2D znazornéni, asociovat vSechny potfebné materialy
a nadefinovat Urovné detaill. V pozdéjsi fazi cvi€eni muzete experimentovat s vnofenymi rodinami a vzorci, coz je nesmirné silna soucast Editoru rodin.
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Cviceni 11A: Upravy rodiny na misté a symbolické zndzornéni éar
V lekci 10 jsme pracovali s Editorem rodin. Moznost Uprav rodin na misté poskytuje pfistup k definici rodiny pfimo z projektového prostiedi.
Symbolické ¢ary a mira zobrazeni detailu

Pfi vytvareni rodiny musite nadefinovat, jak se tato rodina ma chovat v riznych pohledech (pudorys, fez, pohled, 3D). Prvnim dllezitym rozhodnutim je 2D znazornéni: bude se
rodina v padorysu zobrazovat jednodu$e jako fez 3D modelem, nebo ma byt znazornéna jednoduchym 2D nacrtem? V tomto pfipadé neni generovana z 3D modelu, ale je
reprezentovana 2D nacrtem, ktery vytvofite. Po nadefinovani zplisobu, jak se rodina (objekt) ma zobrazovat v riznych pohledech, musite nadefinovat jeji znazornéni v riznych
méfitcich (hrubé, stfedni, jemné) pro vSechny pohledu. Takze toto je vas cil:

Hruby Stfedni Jemny

Padorys

Rez, Pohled, 3D pohled Zobrazeni je generovano pfimo z 3D modelu

Musite do rodiny pfidat dva nové nacrty — jeden pro hrubé a stfedné kvalitni znazornéni, druhy pro jemné znazornéni. Pro tyto nacrty pouzijeme symbolické ¢ary. Viditelnost
objektu v rodiné nastavime tak, ze se v projektu budou zobrazovat pouze nacrtnuté ¢ary a ne 3D prvky skfiné.

Maskovaci oblasti

Maskovaci oblasti jsou 2D objekty, jako napfiklad vzory vyplini, které umoznuji rodinam skryvat pfi pouziti v projektu vzory podlah a barevné vypiné.

Otevreni projektu cviceni V tomto cvi€eni budeme rodinu upravovat pfimo v Skfifn neobsahuje zadné symbolické ¢ary. V okné

1. Oteviete soubor Lekce 11a — Start.rvt. projektu. Ke skfini se dostanete z 3D pohledu. vykresu jsou zobrazeny pIné prvky v pohledu shora (viz

poznamka nize).
Zkontrolujte, Ze jako aktualni je nastaven pohled ] ”% %F = |
Padorysy: 2NP nabytek. % IL// ||
S m2

200
120 \ ]

LoZmice?

ZvétSete zobrazeni vétsi loznice.

Do tohoto projektu uz byla vloZzena skfir vytvofena v
posledni lekci. V tomto projektu je rodina skfiné
jednoduse nazvana mShelf.
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Orezani 3D pohledu Vytvortte 3D pohled s aktivnhim ofezovym kvadrem. Tim vytvorite novy pohled v prohlize¢i projektu pod 3D
- . . . Pomoci ofezovych kvadri odfizneme nékteré ¢asti ohledy.
2. Duplikujte 3D pohled pomoci nastroje Dynamicky modelu abychgm zobrazili vnitrek. P y
pohled: Nastavte 3D pohled jako aktualni. ’
e  Stisknutim klavesy F8 zobrazte dialogové okno _eiénu porrrm— X
DynamiCky pOhled Fosun Zoom Dto.éit .
. i Y L Y [CHl] [Shift] >
¢ V dlalogovem okné Dynamley pOhled klepnete na Zoom koletkem. Bez dielllogu pouzijte IstF. tlad.
ikonu diskety. ey | ﬁl
e Jako nazev zadejte 2NP ve 3D.
e  Klepnéte na tlagitko OK.
3. Klepnéte pravym tlacitkem mysi v okné vykresu. Nagew: [2NF ve 30

Klepnéte na pfikaz Vlastnosti pohledu.

e Ve vilastnostech pohledu zaskrtnéte moznost

i Parametry prvku - Owlada vybrang nebo vybvofeng pr
Orezovy kvadr. [ Parametr |
e  Zruste zaSkrtnuti policek Ofezat oblast a Viditelné
orezani oblasti. Viditelné ofezéni oblasti r
3 .. ) Ofezat anotace r
¢ Klepnutim na tlacitko OK se vratte do okna Aikthoni vzddiend oFiznut r
vykresu. Ofezovy kvédr [

4. Ofiznéte 3D pohled pomoci ofezového kvadru: _

¢ Klepnéte na ofezovy kvadr, ktery se zobrazi v okné
vykresu.

e Pomoci Uchytl plochy odFiznéte jizni stény.

5. Pouzijte na vychodni sténu prepis prihlednosti:

Klepnéte pravym tlaCitkem mysi na plnou vychodni
sténu. Klepnéte na prikaz: Prepisy zobrazeni v pohledu
> Podle prvku.

Storno

Otodit orientac

. 3 . ; Lo Obnayit analyticky model
e V dialogovém okné Zobrazeni prvku zavislé na

pohledu zaskrtnéte moznost Prihledné.

Vybrat pfipojené prvky

Skryt v pohledu (3

Prepsat zobrazeni v pohledu

e Klepnéte na tlacitko OK.

b = Sténa stéle existuje a Ize ji v tomto pohledu vybrat, ale
Podle kategorie... t§| je prfjhledné

Dndla Bl

Vytvofit podobné
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Uprava rodiny skfiné na misté
6. Vyberte objekt police.
Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Upravit rodinu.

Klepnutim na tlacitko Ano oteviete rodinu pro Upravy.

Nastaveni duplicitnich pohledu na referen¢ni rovinu

7.V prohlizei projektu v ¢asti Padorysy aktivujte
pohled Referenéni rovina.

8. Klepnéte pravym tlagitkem mySi na polozku

Referenéni rovina.Klepnéte na pfikaz Duplikovat.

Klepnéte pravym tlacitkem mySi na novou polozku
Kopie — Referencni rovina.

Klepnéte na pfikaz Pfejmenovat a zmérite nadzev na
Referenéni rovina (Hruby - Stredni).

Klepnéte na tlacitko OK.

9. Opakujte operaci a vytvorte novy duplikat s
nazvem Referencni rovina (Jemny).

Pracovni seSit studenta

Spedifické zobrazeni prvku v pohledu

I Poltiny ¥ Prtihledng

.

Kazdou rodinu komponent, ktera je v projektu
obsaZena, Ize upravovat pfimo v projektu.

| Upravit rodinu |

Revie ]

‘,:/ Oteviit "Police” pro Upravu?

-
e

Kvdli jednodud$imu vytvareni 2D naértu vytvofime
duplikat pohledu Referenéni rovina. Aplikace Revit
Architecture umozniuje asociovat rizné stupné
zobrazeni detail s riznymi pohledy: jeden pro jemné
zobrazeni a druhy pro hrubé a stfedni kvalitu.

=8> Pohledy {&l)

{ B Padorysy (Floor Plan}

O Cef | evel

[+ Pliidanysy stropi {Ceiling

Duplikovat s de1_3il! g |

Duplikovat pohled
Brewvest na nezawvisly pohiled

E| "Fudc-n's;lﬁc-c-r Plan)
i e Ref, Level

8 Ref. Level (Hruby-Stiedni)

o B AR strani (Cailina Blamt

—|-{&2 Fohledy (all)
El-- Padorysy (Floor Plan)
- Ref. Level

Ref. Level (Hrubj-Stfedni)

1 Pidarer atrmnd (Cailing Plan

Autodesk

PFepisy na urovni prvku i ofezovy kvadr jsou praktické
zpUsoby, jak mazZete znazornit interiér svého navrhu.

Pouzijete-li Upravy na misté jako v tomto pfFipade,
upravujete definici rodiny v ramci projektu a nikoli
definici v externim souboru RFA.

Pro hrubé zobrazeni a zobrazeni ve stfedni kvalité
vytvofime jen jedno znazornéni, protoZze 2D geometrie
je v obou pfipadech stejna.

) )= N R | =

Wybrat v§echng mrshy

lidorysy 'Ifﬁoor Plan)

Kopie z Ref_ Level
Ref. Level

- Plidanmey strand (Cailing Plant
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10. Nastavte pohled Ref. level (Jemny) jako aktualni.

Pomoci panelu zobrazeni pracovniho prostoru nastavte
stupen zobrazeni detaild na Jemny.

Stejnym postupem zajistéte, aby ve vlastnostech
pohledu Referenéni rovina (Hruby - Stredni) byla
nastavena Hruba uroveri detaild.

11. Nastavte pohled Referenc¢ni rovina (hruba a stfedni
kvalita) jako aktualni.

lv\l’a konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Symbolické
cary.
Na paleté moznosti:

e Klepnéte na tlagitko Sipka (Vybrat).

e  ZaSkrtnéte policko Zamknout.

Klepnutim na &tyfi ¢ary znazornéné na obrazku vytvorte
symbolické ¢ary, které jsou zakotveny a uzamdceny ke
geometrii skfiné.

*]

B EUdDr:.fsg;' (Floor Plan) LI Hruby
- Ref. Level & stredni

F

Pracovni seSit studenta

Ref. Level (Hruby-Stfedn )
Ref. Level (Jemny)

Pitdervey s (Celnag

| I%.. Symbolické &ary

L’@

¢

Iv' Zamknout

v

!

Autodesk

=|-{&r Fonhleay all)
(=l Paidorysy {Floor Plan)
i R, Level

= Ref_ Level (Hruby-Stredni)

e Ref. Level (Jemmy)

B stfedni
E 1emny

O 0

Zaskrtnete-li policko Zamknout, vybrané &ary se budou
automaticky zamykat ke geometrii, z niz byly
vygenerovany.

Pravé vytvoifené symbolické €ary musite ofiznout.
Avsak kvuli velkému mnoZstvi prekryvajici se geometrie
to mlze byt Unavna prace. Pro zjednoduseni nabizi
aplikace Revit Architecture moznost Do¢asné
skryt/izolovat, jez skryje veSkerou 3D geometrii a
referencni rovinu. Potom budete mit isty 2D vykres, se
kterym se pracuje podstatné snaz.
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12. Skryjte vertikalni ¢asti korpusu a referenéni roviny:

e Kilepnéte na nastroj Upravit a vyberte pravé
vytvorenou symbolickou ¢aru.

e Na panelu nastroju Pohled v okné vykresu
klepnéte na ikonu Skryt/izolovat.

e Klepnéte na pfikaz Izolovat kategorii.
13. Zadistéte Cary:

¢ Na panelu nastroju Nastroje klepnéte na pfikaz
Ofiznout.

e Zkontrolujte, Ze je nastaven rezim palety moznosti
Prodlouzit/ofezat k rohu.

e Ofrezanim Car uzavrete obdélnik.

Uprava nastaveni viditelnosti

14. Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Upravit.
Vyberte €aru, ktera reprezentuje predni stranu
nabytku.

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Viditelnost.

V dialogovém okné& Nastaveni viditelnosti prvku rodiny
zruste zaskrtnuti policka Jemny. Tim zajistite, ze
vybrana ¢ara nebude viditelna v pohledech nastavenych
na tuto Uroven detaild.

Klepnéte na tlacitko OK.

Pracovni seSit studenta

[ 11
Dhnovit docasne skryts,

Fouzt skrytizolovat nar

[ iioatiatzoon — 3

Skryt kategarii
Izolovat obiekt
Skryt objekt

B0 o R

14

3 Rozd8iit |+ OFiznout 7| C | I_r j T

@

Q

\

Pravé jste dokongili definovani 2D naértu pro hrubou a

stfedni Uroven detailti. Zbyva nastavit v aplikaci Revit
Architecture, jaké €ary vy nemély byt asociovany s
jemnou urovni detailG.

id

Upravit prac. r

Autodesk

15 B0 HEMTE 4 T »

Pohled je nyni v rezimu Izolovat a zobrazuje pouze
symbolické Cary.

Nastaveni viditelnosti prvku rodiny ﬂ

—iditelnost spmbalickich tar

Symbolicke Sary jsou specificke pro smér pohledu; zobrazi se jen v
pohledu rovnob&zném = pohledem, v kterém byly wbvoreny.

[T Zctrazit pouze v piipade, 52 priek je « fezng roving

r Oroved detailu
¥ Hrubg ¥ Stiedni

QK I Stomo Wilchozi Mapoweda
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15. Aktivujte pohled Referenéni rovina (jemné
zobrazeni).

Klepnéte pravym tlacitkem mysi v okné vykresu.
Klepnéte na pfikaz Zoom do plochy.

16. Obdobnym postupem vytvorte ¢arovou kresbu pro
jemnou uroven detailG:

e  Skryjte kategorii Referenéni rovina.

e Pridejte Cary, jak je znazornéno: Symbolické cary -
Vybrat ¢ary — Zamknout.

e  Skryjte kategorii 3D geometrie.
e Zacistéte symbolické ¢ary, jak je znazornéno.
e Nastavte viditelnost novych ¢ar pouze na Jemny.

e Vdialogovém okné s upozorné&nim na pfekryvani
zvyraznénych Car klepnéte na tlaCitko OK.

17. Usporadejte okna na obrazovce tak, abyste oba
pohledy méli vedle sebe.

Pouzijte pfikaz Okna > Uzavrit skryta okna a potom
Okna > Dlazdice. Zabranite tak tomu, aby vSechna
oteviena okna (jichz ¢asto byva hodné) zahltila
obrazovku.

Pracovni seSit studenta

i B @0 HEHE®E ] a3

.rfa - Piidorys: Ref. Level (Hruby-StFedni)

= Police

PFestoZe je uroven detaild v pohledu nastavena na
stfedni, symbolické &ary, které podle vadeho nastaveni
nemaiji byt v hrubém nebo jemném zobrazeni detailt
vidét, jsou zobrazeny Sedivé a ne Cerné.

Autodesk

[~ Hrubg I Jemng

" Urovesi detailu

Nezapomerite pouzit se zamkem nastroj pro vybér
symbolickych €ar, aby symbolické ¢ary byly vztazeny

k 3D geometrii. PInou geometrii uréuji parametry typu
rodiny. Pokud jednodusSe skryjete vSe a nakreslite ¢ary,
nebudou se pfizplisobovat s modelem.

F® Police_Castecne.rfa - Piidorys: Ref. Level (Jemny)

Toto chovani uvidite u vSech komponent v ramci
souboru rodiny. Nezmizi, ale misto ¢erné jsou
zobrazeny Sedivé. Jakmile je soubor nadten do projektu,
¢ary se chovaji podle vasich pokyn(.
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Prizpusobeni rodiny

18.  Na konstrukéni paleté klepnéte na prikaz Typy
rodiny. Zmérite hodnotu parametru Sifka nebo
Hloubka. V8imnéte si, Ze se zména projevi v 2D
geometrii a dojde k jeji automatické aktualizaci.

19. Vypnéte zobrazeni 3D téles v pldorysném

pohledu:
e Aktivujte 3D pohled a vyberte celou geometrii.

¢ Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz
Viditelnost a zruste zaskrtnuti policka
Pidorysu/RCP.

e Kilepnéte na tlacitko OK.

Nové nacteni rodiny do projektu

20. Na konstrukéni paleté klepnéte na prikaz Nacist
do projektu.
21. Klepnutim na tlacitko Ano potvrdte, ze

souhlasite s pfepsanim stavajicich verzi.

22. Ulozte projekt.

Pracovni seSit studenta

Nastaveni viditelnosti prvku rodiny

~ Mastaveni zobrazeni

— J
¥ Ffednim/Zadnim
W Fravém/Levém

™| & tezné raving pidarysu/FER (g4 povaleno v kategori]

r Dlroeesdi detailu

IV Hrubg [V Stiedni [V Jemn
QK I Stormo | Wichozi | Mapovéda |

V tomto bodé bud mizete znovu nacist rodinu do projektu,

nebo rodinu ulozit mimo projekt a pfepsat plvodni so

ubor

RFA. Anebo mizete pfikazem UloZit jako vytvofit novou rodinu

vychazejici z téchto uprav.

Nacist do projektu

B8l Hmota =
i Wybrani »

upravenou rodinu

“uberte projektv/roding do kterich choete nadist

' Nacist do projektu [ |Police_Casteche.rfa

I Linit 113 - Start vt

Rodina 'Police’ je jif pougita v tomto projektu. Piepsat stavajic verzi?

[~ Pfepsat hodnotu parametru existujicho typu

Autodesk

V pohledech Padorys/RCP budete pouzivat pravé
vytvofenou 2D geometrii jako znazornéni. Pro
vSechny ostatni moznosti je znazornéni generovano
z 3D modelu a ve vSech trovnich detailG.

Tim rodinu nactete do vybranych otevienych
projektu.

Pokud mate otevieny vic nez jeden projekt, budete
dotazani, do jakého projektu chcete rodinu nacist
(zaskrtnéte projekt i_Lekce 11a — Start.rvt). Mate-li
otevieny pouze jeden projekt, rodina se nacte
automaticky bez této vyzvy.

V tomto okamziku byla vase prace pfevedena do
aktualniho projektu. Rodinu, na které pracujete,
ulozte jako Police_Castecne.rfa a ulozZte i projekt.
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Vsimnéte si, Ze kazdy padorysny pohled obsahuje
rovinu Fezu. Vychozi hodnota roviny fezu je 1000.

Nékteré rodiny tuto rovinu fezu v pldorysném pohledu
nerespektuji a jsou zobrazeny, jako byste se na né
divali shora. Podobné v fezu definovaném oznacenim
fezu se zobrazuji jako kone¢ny pohled a ne jako fez.

Kategorie objektt modelu, které se zobrazuji spravné
v pldorysu a fezu, si mizete zkontrolovat v
dialogovém okné Nastaveni > Styly objektu.

23. V pldorysném pohledu Podlazi 2 — nabytek
pfepnéte Uroven zobrazeni detailll mezi hrubou,
stfedni a jemnou.

Pridani maskovaci oblasti
24. V souboru projektu klepnéte na skfin.

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Upravit
rodinu.

25. Nastavte pohled Referenéni rovina jako aktudlni.

Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Maskovaci
oblast.

Pracovni seSit studenta

Zakladni mzzah

Mahofe: |Asaciované podia® (2NP) x| Odgazeni: [2300.0
Bovina fezu: IAsociované podlad [2HP) ;I Odzazeni; IHDUD.D

Objekty modelu | Objekty anotaci I Ohbjekty importované I

Tloustka Cary
V pohl...| Vfezu
4 L

Kategorie

- Konstrukéni zéklady 1
t-- Mechanické wybaveni 1
- Nabytek 1
----- Dbecné modely 1
H-- Objem 1
2
1
1

H-- Obvodowvy plagt
o Okna
H-- Devétlovaci télesa

—

i

B e R i R A R i B fra B ]
)

. A A

1:50 |BfR0BES Y (

Stfedni Uroven zobrazeni detailll

Protoze jste vypnuli viditelnost 3D objektl rodiny
vytvofenych vysunutim v pldorysném pohledu, skrz rodinu
je vidét vzor Srafy podlahy.

= Komponenta detail
] Maskwaq'\pblast

l@ Hmota »

Autodesk

Pro kategorii Nabytek neni nadefinovano znazornéni v
fezu. Pro jiné typy rodin, napfiklad obecné modely,
mohou byt vytvofeny fezy pomoci roviny fezu nebo
roviny orezani. Symbolické Cary, které jste vytvorili v
této roding, se nyni pouziti jako vychozi znazornéni
pohledu na rodinu shora.

e e

1:50 |B 0B % Y 4

Jemné zobrazeni detailll

V této Casti pfiddme maskovaci oblast pro skryti
podlahy pod skfini.

ProtoZe je rodina uz oteviena, stane se aktivnim
souborem.
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26. Pomoci nastroje Cary a obdélniku nakreslete
obdélnik uvnitf oblasti skiiné.

Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Dokong€it
nacrt.

27. Klepnéte na oblast.
Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Viditelnost.

V &asti Uroven detailtl zruste zakrtnuti policka
Jemny.

28. Vyberte maskovaci oblast.

Pomoci modrého uchytu nebo nastroje pro
zarovnani vytvorte asociaci a zamknéte okraje
oblasti k referenénim rovinam rodiny, jak je
znézornéno.

29. Nastavte pohled Referenéni rovina (jemné
zobrazeni) jako aktualni.

Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Maskovaci
oblast.

Pomoci nastroje pro vybér ¢ar a zamku sledujte
obrys symbolickych €ar.

Pomoci nastroje OFiznout zacistéte ¢arovou kresbu
podle obrazka.

30. Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz
Vlastnosti oblasti.

Vedle parametru Prepisy viditelnosti/zobrazeni
klepnéte na tlaCitko Upravit.

V &asti Uroveri detail(l zruste zaskrtnuti poligek
Hruby a Stiredni.

Pracovni seSit studenta

W Hrubg ¥ Stiedni

"Umveﬁ detailu

e

ﬂ Komponenta detail
= Maskovaq'\oblast

[ Hmota » ‘ ﬁE|

£ Referenéni rovina

&4 Vlastnosti o!ztlasti
ala Dokonéit ndd

Viditelné Id

Pfepis Viditelnosti/Zobrazeni UEravit...
oty

(

[lrover detailu
[~ Hub

Autodesk

[ Sifedni
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Klepnutim na tlagitko OK se vratte do okna vykresu.

31. Na konstrukéni paleté klepnéte na prikaz Dokongit
nacrt.

32. Nactéte rodinu do projektu a pfepinejte uroven
zobrazeni detail(i mezi hrubou, stfedni a jemnou.

33. Pomoci nabidky Okno se pfepnéto do
Police_Castecne — 3D pohled.

34. Zavrete soubor rodiny pomoci pfikazu Zavfit v
nabidce soubor.

Chcete-li, ulozte projekt.

Pracovni seSit studenta

Stfedni Uroven zobrazeni detailll

| Okno Mapovéda

Mové okno
Ma sebe WC

1 Police_Castecne.rfa - 30 pohled: J30}
2 Unit 11a - Castecne.rvt - 3D poh k: 2MP ve 3D

v 3 Unit 11a - Castecne.rvt - POdaorys: 2MNP nabytek
4 Police_Castecne.rfa - Pldorys: Ref, Level

Zbyvajici cviceni v této lekci pracuji pfimo s rodinou
skiiné. Mizete pouzit zde vytvofenou rodinu, nebo zadit
se soubory RFA, které jsou soucasti datovych sad ke
cvicenim.

Autodesk

Jemné zobrazeni detail(

Zmeény nemusite ukladat. Uz byly pfevedeny do
projektu.
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Cvic¢eni 11B: Parametry materialu

V tomto cviCeni pfidame ke skfini materialy.

Pracovni seSit studenta

Autodesk

Prestoze byste mohli pfimo pfifadit material 3D objektim vytvofenym vysunutim jako soucast jejich vlastnosti, takova definice by byla staticka, bez moznosti ovladat materialy v
projektu. Revit Architecture poskytuje typ parametru, ktery vam umoznuje pouzit materialy, jakmile je objekt v projektu. Muze to byt bud parametr typu, nebo prvku.

Vytvoreni novych parametri materialu

1. Otevrete datovou sadu Lekce 11b -Start.rfa.

Na konstruk&ni paleté klepnéte na pfikaz Typy rodiny.

2.V dialogovém okné Typy rodiny v ¢asti Parametry
klepnéte na tlacitko Pridat.

3. V dialogovém okné Vlastnosti parametru nastavte
nasledujici:

e Nazev = Povrch.
e  Seskupit parametr pod = Materialy a povrchy.
e Typ = Material.
e Zvolte prepinac Typ.
Klepnéte na tlacitko OK.

4. Zobrazte novy parametr v dialogovém okné Typy
rodiny.

Klepnutim na tlagitko OK se vratte do okna vykresu.

Rodina | m

[} Upravit E---@
£3 Typy rodiny... [: E
= Kéta _
|T3.r|:| radln\,r|

I'.. Modelové &ry
Jie. Syrmibnlicke Eéry B

— Parametmy

Upravit... |

r [ldaje parametiu

Mazew: Sezkupit parametr pod:

|F'0wc:h |Materiély a povrchy ;I

Dizciplina:
IBé'Z‘n_';' ;I € Pryek & Typ
Tvp:

[Materid =

Parametr | Hodnota |

Materialy a povrchy
Povrch <Podle kategorie= -

Parametr povrchové Upravy je nyni soucasti definice
rodiny. V tomto bodé& neni pfifazen Zzadnému
konkrétnimu prvku.

Toto je soubor rodiny ve stejné slozZce jako ostatni
datové soubory ke cvi¢enim, i kdyZ se jedna o soubor
rodiny RFA, a ne o soubor projektu RVT.

Pro tuto chvili je rodina ve vztahu ke kétam piné
parametricka. V dalSim kroku pfidame novy typ
parametru, ktery umoznuje uzivateli parametricky
zmeénit i material asociovany s nabytkem. Pro ted
vytvofime pravé jeden parametr materialu, ktery
pouzijeme na celou 3D geometrii.

Kdybyste nevytvofili parametr povrchové upravy, neméli
byste po vlozeni rodiny do projektu pfistup k tomuto
ovladacimu prvku. V projektu mizete upravovat pouze
ty parametry, které jsou uvedeny v dialogovém okné
Typy rodiny. Tento parametr musite pfifadit 3D
objektdm vytvofenym vysunutim.
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Asociace parametrt rodiny viastnostem 3D
geometrie

5. Vyberte veSkerou 3D geometrii a klepnéte na
pfikaz Vlastnosti.

6. V dialogovém okné Vlastnosti prvku klepnéte na
tlaCitko napravo od polozky Material.

7. 'V dialogovém okné Asociace parametru rodiny
vyberte parametr Povrch.

Klepnutim na tlacitko OK zavrete kazdé dialogové okno.

8. V nabidce Soubor klepnéte na prikaz Ulozit.
Zavrete rodinu.

Pracovni seSit studenta

\ ¥ Stisknout +

r Paramety prvku - Owlada wybrang nebo wpbvor

Farametr

|.

Materialy a povrchy
‘<Podle kategorie>

Identifikacni data

Asociace parametru rodiny

Farametr radiny

b aterial

Typ parametru: b aterial

Esiztujic parametry rodiny stejného typu:

| < Adnés

Autodesk

Parametr materialu je pevné nadefinovana vlastnost 3D
objektu vytvofeného vysunutim. Této vlastnosti musite
pfifadit parametr rodiny nazvany Povrch, ktery jste
pravé vytvorili.

Pokud chcete, muzete v Editoru rodin vytvofit novy
material a asociovat jej jako vychozi material pro rodinu.
VSechny materialy vytvorené v rodiné budou
automaticky vytvoreny v kazdém projektu, do néhoz
bude tato rodina natena. Ma-li stavajici materiél stejny
nazev, material rodiny bude pfepsan. Proto je vhodné
davat materialim naprosto konkrétni nazvy.

Sami vytvoite novy projekt a nactéte do néj vytvofenou
rodinu. VloZte do projektu nékolik prvkd této rodiny a
zkuste ménit jejich parametry. VSechny zmény se rozsifi
napfi¢ v8emi prvky rodiny. Je to proto, Ze jste vSechny
parametry rodiny nadefinovali jako parametry typu.
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Cviceni 11C: Parametry viditelnosti

V tomto cviceni pfidame ke skfini sklenéné dvere. Do této chvile jsme pracovali se dvéma typy parametr(i. V tomto cvi¢eni pfidame ke skfini dvoje sklenéné dvere. Vytvofime v
rodiné novy parametr typu Ano/Ne. Parametry typu Ano/Ne maiji nékolik oblasti pouziti. V tomto cvi€eni pfifadime parametr Ano/Ne viditelnosti sklenénych dvefi. Tim ziskate
moznost vypnout je v projektu, kdyz je nebudete chtit vidét. Budou v rodiné stale definovany, ale nebudou viditelné.

Typ parametru Nazev Prirazeno Ovladaci prvky
Cviceni 10 Délka Sitka, Hloubka, Vyska Kota Geometrie
Cvi€eni 11B Material Povrch Vlastnosti télesa vytazenim Material pfifazeny hmoté
Cviceni 11C Ano/Ne Sklenéné dvefe Vlastnosti télesa vytazenim Prepinac¢ viditelnosti prvku

Toto cviéeni navazuje na posledni cvi¢eni. Pokud jste prosli Cvi¢eni 11B a Uspésné se vam podafilo pouzit materidly a upravit parametry két, mizete s rodinou déle pracovat v
tomto cviCeni.

V tomto cviCeni pfidame a zavazbime nové reference a také vytvofime vysunuté a vybrané prvky. Pokud se potfebujete seznamit s provadénim téchto ukol(, vratte se do
lekce 10.

Vytvoreni referen¢nich rovin pro madla dveri L E KV I/ E KV ' Rodiny rozpoznavaji logické podminky jako Ano/Ne.
A T A T

o Jejich pomoci muizete ovladat viditelnost sklenénych
o _ dvefi skfiné. DalSim ukolem je vytvofit geometrii

1. Oteviete datovou sadu Lekce 11c -Start.rfa. = | sklenénych dvefi.

Aktivujte €elni pohled. e Tyto referencni roviny slouzi k lokalizaci madel

o . o | sklenénych dveki pozdgji ve cvident,

PFidejte tfi nové referencni roviny a kéty znazornéné na =

obrazku. () : | I |

2. Aktivujte pohled Referenéni rovina (jemné Kvli jednodu$Simu vytvareni sklenénych dvefi

zobrazeni). pojmenujte jednu z referenénich rovin. Vytvorite tak

pracovni rovinu, na které budete moci trasovat nacrt
dvefi. MUzete si to pfedstavit, jako byste do vykresu

E——— vlozili list papiru, na némz budete jednodu$e kreslit
— nacrt.
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3. Nazvéte pracovni referenéni rovinu:
e Aktivujte pohled Referenéni rovina.

e Vyberte horizontalni referenc“;nl"rovinu, ktera
je druha odspodu a nazyva se Celo skfiiné.

e Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz
Vlastnosti.

e V dialogovém okné Vlastnosti zménte nazev
na Sklo.

o Kilepnéte na tlacitko OK.

4. Zacnéte vytvaret vytazeni sklenéného prvku a
jako aktivni pracovni rovinu nastavte
referencni rovinu Sklo:

e Aktivujte pfedni pohled.

e Na konstrukéni paleté klepnéte na nastroj
Hmota > Hmota vysunutim.

¢ Na konstruk¢ni paleté klepnéte na pfikaz
Nastavit pracovni rovinu.

e V dialogovém okné Pracovni rovina vyberte
ze seznamu nazvl polozku Sklo.

o Klepnéte na tlacitko OK.
5. Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz
Cary.
Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Vybrat.

Zaskrtnéte policko Zamknout.

Klepnéte na &ary, jez tvofi prvni skfin, jak je
znazornéno.

Pracovni seSit studenta

Celo skfing
—8

—_—— = —

Pracowvni rovina

—Akbudlni pracovni ravina
VRS
<Zadnés

Zobrazit Doyt

— Yybrat novou pracovni rovinu

 Nazew

<Zadnés

<2 adnér

Podladi : Ref. Lewvel
Fieferenéni ravina : Back

& Vubrat rovinu

" \ubrat & a pou

| )
v

| A%

!

¥ Zamknout

L L

Autodesk
— Parametm proku - Ovlada wybrane nebo wpbvorens preky
| Parametr | Hodnota | =|
Fakondeni stény i
Identifikatni data A
Mazey Sklo

Orientovany kvadr

Zadna

Je reference Slabé reference
Definuje pocatek Hm|

Aby byl nacrt platny pro vysunuti, nemél by obsahovat
praseciky ve tvaru T a jeho ¢ary musi tvofit uzavienou
smycku. Protoze tomu tak s vasSim nacrtem neni, musite
jej opravit.
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6. Na panelu nastroj klepnéte na nastroj Rozdélit.

Na paleté moznosti klepnete na pfikaz Vymazat vnitini
usek.

Klepnéte na spodni ¢aru na praseciku dvou
prostfednich vertikalnich &ar.

7. Opakujte s ¢arou nahore.

8. Klepnéte na nastroj Ofiznout.

Nastavte rezim ofezani na Prodlouzit/orezat k rohu.

9. Opakujte s druhou stranou.

10. Nastavte tloustku a viditelnost skla:

¢ Na konstruk¢ni paleté klepnéte na pfikaz
Vlastnosti vysunuti.

e Pro Konec vysunuti nastavte hodnotu -8 mm (sklo
zacina na vnitfni strané nabytku).

e Kilepnéte na tlacitko Upravit vedle polozky Prepisy
viditelnosti/zobrazeni.

e  Zruste zaSkrtnuti policka Padorys/RCP a také

Pracovni seSit studenta

Autodesk

Parametry prvku - Ovlada vwbrané neba wptvofené prvky -

| Parametr

Hodn

Nastaveni viditelnosti prvku rodiny

~ Mastaveni zobrazeni
Zobrazit ve 30 pohledech a:

[~ Padoysu/RCP
[ Bednimds adrim

Kanec vysunuti -8

Potatek vysunuti

0.0

V¥ Pravém/Levém

[T 4 fezné roving pidomsu/FER (e pos

PFi tvorbé vysunuti z referen¢ni roviny zavisi,
jestli je hodnota kladna nebo zaporna, na
sméru, v némz jste referenéni rovinu puvodné
nakreslili (zprava doleva nebo zleva doprava).

Pokud smér nakreslite Spatné, mlzete jej po
dokonc&eni nacrtu vzdycky zménit ve
vlastnostech vysunuti.
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policka Predni/Zadni (dvefe nejsou zobrazeny v
pudorysu nebo bo¢nim pohledu).

Klepnutim na tlacitko OK se vratte do dialogového
okna Vlastnosti prvku.

11. Pfifazeni materialu 3D objektu vytvofenému
vysunutim:

e Vedle polozky Material klepnéte na moznost
<Podle kategorie>. Klepnéte na box, ktery se
zobrazi uvniti polozky.

e V dialogovém okné Materialy vyberte moznost
Sklo.

e Klepnutim na tlagitko OK zavfete kazdé
dialogové okno.

12. Na konstrukéni paleté klepnéte na prikaz
Dokongit nacrt.

UloZte soubor (Soubor > Ulozit).

Vytvoreni madel pro sklenéna dvere
13. Vytvorte nacértnuté ¢ary hmoty:
e Kilepnéte na pfikaz Hmota > Hmota vysunutim.

¢ Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz
Nastavit pracovni rovinu. V dialogovém okné
se pfesvédcte, Ze je jako aktivni pracovni rovina
nastaveno Sklo.

e Vytvorte tfi nové referenéni roviny podobné jako
na obrazku.

e Vyberte nastroj Cary a na palet& moznosti
klepnéte na kruhovy tvar. Aktivujte polomér a
nastavte jej na 20 mm.

e Pridejte dvé kruznice, jak je znazornéno vpravo.
VSimnéte si, Ze stfedem vloZeni je bod pruseciku
referencnich rovin.

Pracovni seSit studenta

r— Parametry prvku - Ovlada vwbrang nebo vytvareng preky

| Parametr Hodnota

Materialy a povrchy

<Podle kategorie>

Identifikacni data

i

Q’b
)
S

Autodesk

Hazev

Faze-demolice
Faze-dodazné
F dze-existujici
I ateridl pro hrubé zobrazeni

Prifadite-li material timto zpusobem, bude material
staticky. Prvku umisténému v projektu nemU(zete
pfifadit jiny materiél.
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14. Nastavte tloustku a viditelnost vysunuti:

e Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz
Vlastnosti vysunuti.

e Jako konec vysunuti nastavte 30 mm.

o Kilepnéte na tlacitko Upravit vedle polozky
Viditelnost a zruste zaskrtnuti moznosti
Puadorys/RCP.

eV g&asti Uroven detailu vyberte pouze moznost
Jemny (drobné nabytkové prvky jsou viditelné
pouze v jemném zobrazeni detail().

Klepnutim na tlacitko OK zavrete kazdé dialogové okno.

15. Dokoncete plny prvek: Na konstrukeni paleté
klepnéte na pfikaz Dokongit nacrt.

16. Otoceni sméru vysunuti:

¢ Nastavte pohled Pidorysy: Referenéni rovina
jako aktualni.

e Vyberte poloZzku Madla.

¢ Na paleté moznosti nastavte parametr
Hloubka = -30 mm (zaporna hodnota).

V zavislosti na sméru, v némz jste plvodné nakreslili
referenéni rovinu Sklo, mize byt sklo nebo madlo
vysunuto ze Spatné strany. Je-li tomu tak:

e Vyberte obraceny prvek.

¢ Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Vlastnosti.

e Nastavte parametr Hloubka = (Zménte hodnotu ze
zaporné na kladnou nebo naopak).

e Klepnéte na tlacitko OK.

17. V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz Ulozit (je
dobré si zvyknout ¢asto ukladat rozpracovany
soubor).

Vyzkousejte rodinu tak, ze zménite jeji paremetry
(pfizplisobenim).

Pracovni seSit studenta

— Parametry preku - Owlada wwbrané nebo stvorfend preky

Parametr Hodnota

]
Konec vysunuti 30.0
Pogatek wvysunuti 0.0
Pracovni rovina

Referenéni rovina : Gl

Viditelné
Pfepis Viditelnosti/Zobrazeni

'l | | ¥ Stisknout + viéci il | Uplavitl HIoubkaI-S.D .
Vlgstnosti

Autodesk

Nastaveni viditelnosti prvku rodiny ﬂ

i~ Mastaveni zobrazeni
Zobrazit ve 30 pohledech a:

I~ Piidoysu/RCP
¥ Pednim/Zadnim

¥ Pravém/Levém

™ fezné raving plidonysu/RER (e povolens v kategari]

- Urover detailu

r

o]

[~ Stfedni I Jemn

Starna | Wichazi | MNapowéda

Tim padem muzete ukongit rezim Nacrt, protoZe jste
dokongili vytvareni 3D objektu.

Predpoklady o zacatku a konci vysunuti byly obracené,
protoZe referencni rovina byla nakreslena zleva
doprava. Zaporna hodnota ma za nasledek vysunuti
smérem k divakovi, kladna hodnota vysouva smérem od
néj.

Pro pfistup k t¢mto informacim slouzi pfikaz Vlastnosti
vysunuti na konstrukéni paleté pfi kresleni vysunuti
nebo po dokonéeni nacrtu z vlastnosti objektu.
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Vytvoreni parametru ovladani zobrazeni typu
Ano/Ne

18. Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Typy
rodiny.

19. V dialogovém okné v ¢asti Parametry klepnéte na
tlacitko Pridat.

V dialogovém okné Vlastnosti parametru nastavte
nasledujici:

e Do pole Nazev zadejte Sklo dvifka.

e  Seskupit parametr pod: Grafika.

e Jako Typ zvolte Ano/Ne.

e Klepnéte na prepina¢ Prvek (parametr se mize
liSit u kazdého jednotlivého kusu nabytku).

Klepnutim na tlacitko OK se vratte do dialogového okna
Typy rodiny.

20. Zkontrolujte, Ze parametr nyni existuje jako
parametr rodiny.

Klepnutim na tlac¢itko OK se vratte do okna vykresu.

Pracovni seSit studenta

V této Casti vytvofime parametr typu Ano/Ne prvku a
pfifadime tomuto parametru sklenéné dvefe a madla.
Ziskate tak moznost tyto prvky pfi nacitani do projektu
pfipad od pfipadu vypinat.

Rodina |

[z Upravit @ Pohle: [~ Parametiy

: | El-Pode :
£3 Typy rodiny... o Pridat |
H Kéta

Uprawit... |

I'.. Modelové ary

r~Uldaje paramet

Magew: Seskupit parametr pod:

|5kla dvirkd | | Graika | =l
Disciplina:

|Baany =l ®=wgk O Ty

Typ:

IAnoa’Ne LI

Bl Typy rodiny

Mazey: IPu:uIiu:e

| Parametr ‘ Hodnota ‘

Sklo dvirka (vychozi) |V S

Materialy a povrchy

Prwrrh ‘zPndla kat iz

Zobrazi se parametr sklenénych dvefi a Ize jej pfifadit
viditelnosti prvku.

Je-li poli¢ko zaskrtnuté, prvek bude zobrazen, pokud
zaSkrtnuté neni, prvek bude skryty.
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21. P¥ifadte parametr viditelnosti sklenénych dvefi
dvefim a madlim:

e Vyberte sklenéné dvefe a madla a klepnéte na
pfikaz Vlastnosti.

e V dialogovém okné Vlastnosti prvku klepnéte na
Sedivé tlaCitko na pravém konci ¢ary Prepisy
viditelnosti/zobrazeni. Pomoci tohoto tlacitka
muZete propojit jeden parametr s jednou
vlastnosti.

e V dialogovém okné Asociace parametru rodiny
vyberte polozku Sklo dvifka.

Klepnutim na tlac¢itko OK zavfete kazdé dialogové
okno.

22. Znovu ulozte svou praci.

Fungovani tohoto parametru ovéfime tak, Zze nacteme
rodinu do projektu.

Pracovni seSit studenta

Viditelng

Prepis Viditelnosti/Zobrazeni

U pravit:;_.'

Autodesk

Asociace parametru rodiny

iditelneé
AnoiMe

Farametr rodiny

Typ parametn;

Exiztujici parametry roding stejného tppu:

<7 Adney

Otevrete novy projekt, nactéte do néj rodinu, viozte
nékolik prvka rodiny do projektu a zkuste zménit
parametry. Nové pfidany parametr vam umozriuje
ovladat viditelnost sklenénych dvefi a madel na urovni
jednotlivych prvka. Zkuste ve 3D pohledu ménit Uroven
zobrazeni detailt. Dvefe a madla by se méla zobrazit
pouze v jemné Urovni detaild. Zkuste také zménit
uroven detailu v padorysném pohledu. Zde by se bez
ohledu na uroven detailu dvefe a madla neméla

zobrazit.
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Cviceni 11D: Vnorené rodiny

V tomto cviCeni pfidame do skfiné zasuvky. Zasuvky vytvofime tak, ze nejprve vytvofime novou rodinu nabytku s jedinou zasuvkou. Tuto rodinu zasuvky nacteme do rodiny
skFiné jako vnorenou rodinu v souboru skFiné.

Rodinu dokoncime pfidanim dvou zasuvek do volného prostoru mezi sklenénymi dvefmi. Misto modelovani v rodiné skiiné vytvofime pro zasuvku novou rodinu a tu viozime
jako vnofenou rodinu. Sifku tohoto vnitfniho prostoru uréuje celkova Sitka typu rodiny — nebo parametr Sitky. Vytvofime parametry typu vzorc(, které budou vychazet z hloubky,
Sifky a vySky skfini a promitnou tyto parametry do vnofené rodiny zasuvek.

Ale pékné poporadku: zatneme vytvofenim rodiny zasuvek.
Popis pro vytvofeni zasuvky neni tak podrobny jako pfedchozi. Bude-li to tfeba, muZzete si procesy ovéfit podle vychoziho postupu pro vytvofeni skfiné. Toto cvi€eni Ize zhruba
rozdélit na nasledujici ¢asti:

e Vytvofeni rodiny zdsuvek: Toto je nové rodina, kterou vytvofime.

e Vytvoreni skiiné se zasuvkami: Odehrava se v rodiné skfiné a je obménou cviceni z lekce 10.

e Vytvoreni parametrli zasuvky v rodiné skfiné. Ty budou uréovat geometrii vnofené rodiny zasuvek.

e Vytvoreni vzorcl pro parametry zasuvek v ramci rodiny skfiné. Vzorce budou s jinymi parametry rodiny provadét aritmetické operace.

e Nacteni, vlozeni a umisténi zasuvky. Jiné rodiny mizete nacist pro pouziti uvnitf rodin jako komponenty.

e  Propojeni parametr( rodiny skiiné s rodinou zasuvek.

Vytvoreni rodiny zasuvek , | 1200 Pokyny k vyrovnani hodnot parametrd a két najdete v

lekci 10.

1.V nabidce Soubor klepnéte na ptikaz Novy > '
Rodina. Vyberte Sablonu rodiny Nabytek.rft. |
Klepnéte na tlacitko Otevrit. I

I

|
' = I _
| s | | |
2. Aktivujte pohled Referenéni rovina (Prohlize¢ R === B L
projektu, Pudorysy). |
sirka 1200

Gy T , . EKV | EKV
e Pridejte tfi referencni roviny, jak je znazornéno.

§ | L I _
e Pridejte kéty, jak je znazornéno: £ ‘ |

El

o

=

e Nastavte méfitko 1:10.

3. Prevedte koty na popisky (parametry typu), jak je
znazornéno.
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4. Vyberte spodni horizontalni referenéni rovinu a v
jejich vlastnostech nastavte:

e Nazev = Predni.
e Je reference = PFedni.
5. Aktivujte pfedni pohled:
e Pridejte dalSi referenéni rovinu nad stavajici.

e Mezi dvé horizontalni referenéni roviny pfidejte
kotu.

Nadefinujte asociaci kéty s novym parametrem vyska:

e  Skupina = Koty.

e  Parametr typu.
6. Aktivujte pohled Referenéni rovina.
Pfidejte hmotu pomoci hmota>vysunuti:

e Pro kresleni pouzijte nastroj na nacrtnuti
obdélniku.

e Uzamknéte vSechny strany k referenénim
rovinam.

V této fazi neklepejte na pfikaz Dokoncit n&crt.

7. Na konstrukéni paleté klepnéte na prikaz
Vlastnosti vysunuti.

8. V dialogovém okné Vlastnosti prvku klepnéte na
Sedivy obdélnik na ¢afe Konec vysunuti.

Vyberte parametr vyska.

Klepnutim na tlac¢itko OK zavfete kazdé dialogové
okno.

9. Klepnéte na tla¢itko Dokongit nacrt.

Pracovni seSit studenta Autodesk

Identifika&ni data

VSimnéte si, Ze kdyz podrzite kurzor nad prusecikem

Hazev dvou referencnich rovin, jedna nebo obé referenéni
Rozsah roviny jsou zvyraznény.
- Pokud je zvyraznéna pouze jedna referenéni rovina,
Sl . mirné kurzor pfesurite, aby byly zvyraznény obé. Potom
Definuje pocatek 1 na prasedi v
prusecik klepnéte. Pokud tento postup provedete s
[ | obé&ma rohy obdélniku, automaticky se zobrazi zamky.

LS RETErencnl rovina

Parametr

Hodnota |={

5 Nastavit pracovni n

&4 Viastnosti wsunﬁf

ala Malanfit n3A - | o S S

Konec vysunuti
Pocatek vysunuti 0.0
PodlaZi : Ref. podladi

300.0

Pracovni rovina

Konec vysunuti (hloubka) je nyni Sedivy, protoze je

Parametr | Hodnota |=l
Konec vysunuti 250.0 :

ur¢ovan parametrem vySky. Je zde symbol rovnitka (=),

Pocatek vysunuti

podle néhoz poznate, Zze byla tato proménna pfifazena

ik jinému parametru.

Pracovni rovina

PodlaZi : Ref. podlazi

Esiztujici pararmetry rading

<ZAdnéy
hloubk.a

zirka
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10. Vytvorte definici vybrani vnittkuzasuvky:

¢ Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Vybrani
> Vybrani vysunutim.

¢ Nakreslete obdélnik na vnitfni strané stavajiciho
pIlného prvku.

e Pomoci nastroje Kota zamknéte okraje vybrani k
referenénim rovinam (nastavte vzdalenost na 10
mm).

V této fazi neklepejte na pfikaz Dokoncit nacrt.

11. Stejné jako v pfedchozim pFipadé v dialogovém
okné

Vlastnosti vysunuti nadefinujte asociaci konce vysunuti
s parametrem vySky a nastavte za¢atek vysunuti na
10 mm.

Toto je tlouStka dna zasuvky. Lépe tento parametr
uvidite v ¢elnim nebo 3D pohledu.

Dokoncete nacrt.
12. Vytvoreni vybrani pro madlo:
e Aktivujte Celni pohled.

o Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz
Vybrani > Vybrani vysunutim.

e Pfidejte novy nacrt. Tentokrat je to kruznice
definujici otvor pro madlo zasuvky. Nakreslete
kruznici, jak je zndzorné&no napravo.

Jesté neklepejte na pfikaz Dokongit nacrt.

—_

10
¥
e o
0

Pracovni seSit studenta

=k
=

I E—
=

Farametry prvku - Owlada vwbrané nebo wbvofend pryky

Parametr | Hodnota
Vazby
Konec vysunuti 300.0
Pocatek vysunuti 10.0

Pracovni rovina

Podlazi : Ref. podlazi

9

Autodesk

Je vhodné kotovat vici referenéni roviné a ne vaci
geometrii pfedchoziho 3D télesa.

Potrebujete zajistit, Ze tento nacrt zlistane trvale
zarovnan s 0sou zasuvky a ze se nezméni ani jeho
vertikalni pozice. Kvuli jednodu$Simu zarovnani
kruzZnice aktivujte moznost Viditelna stfedova znacka a
pouZijte ji jako referenéni bod pro vytvofeni vazby.
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13.

Klepnéte na nastroj Upravit.

Klepnéte na kruznici pravym tlacitkem mysi. Klepnéte
na prikaz Vlastnosti prvku.

Vyberte moznost Viditelna stredova znacka.

Klepnéte na tlacitko OK.

14.

15.

16.

Pomoci nastroje Zarovnat zarovnejte a zamknéte
kruznici ke stfedové referencéni roviné.

Pridejte kétu mezi referenéni rovinu, jez definuje
vysSku zasuvky, a stfed kruznice. Nastavte
vzdalenost na 30 mm a zamknéte ji.

V dialogovém okné Vlastnosti vysunuti nastavte
hodnotu parametru Poc¢atek vysunuti na 0.

Klepnéte na tlacitko OK.

Klepnéte na tlacitko Dokongit nacrt.

17.

Otevrete pohled Referencni rovina a vyberte
vybrani. Vyberte horni modry bod a za¢néte jej
posouvat smérem k vnitfku zasuvky. Uzamknéte
tuto pozici. Zamknéte spodni trojuhelnikovy uchyt k
predni ploSe zasuvky.

&

~ G~ D
S

Pracovni seSit studenta

&)

B

Autodesk

Vsimnéte si kiizku uprostfed kruznice. Pravé z tohoto
bodu definujete vazby k referenénim rovinam.

Vysunuti ma Spatny smér. Musite tento problém
napravit.
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18. Nakonec v dialogovém okné Typy rodiny pfidejte

novy parametr Material.
e Nazev: Povrch. Uprava.
e Asociujte k nému celou 3D geometrii.
e  Seskupit parametr pod: Materialy a povrchy.
e Typ: Material.
¢ Klepnéte na prepinac Typ.

VyzkouSejte svou praci pfizplisobenim modelu.
Vyzkousejte zadat rizné hodnoty parametrt Sitka,
vyska, hloubka atd.

V nabidce Soubor klepnéte na pFikaz UlozZit jako a
uloZte rodinu do souboru s nazvem Lekce 11d -
Zasuvka_CZ.rfa.Zavrete tento soubor:

Vnofena rodina maze byt zarover i sdilena rodina.
Sdilenou rodinu vytvofite klepnutim na pfikaz Kategorie
a parametry rodiny v nabidce Nastaveni.

Pracovni seSit studenta

Autodesk

[ldaje p
Mazew:

Seskupit parametr pod:

r— Parametry preku - Ovlada vwbrané nebo wytvoleng prvky-

IF‘owch.uprava

Dizciplina:

" Prvek

|Baany

Kategorie a parametry rodiny

IMateriéIy a povichy

& Typ

Parametr | Ha

Farametr rading

o

Tup parametru:

— E.ategorie roding

Dvefe

Elektricka télesa

Elektrick4 zafizent

Instalacni zafizovac predméty
Konstrukéni rémova konstukce
F.onstrukéni gloupy

F.onstiukéni zaklady
Mechanicke wwbaveni

Obecné modely
QObjem

Okna

Ozwétlovaci télesa
Parkovan
Pozemek

Sestavy nabytku

[~ Zobrazit kategorie ze viech disciplin

| »

Zaskrtnutim poli¢cka Sdilené zménite chovani vnorené
rodiny, kdyZ je na¢tena do projektu. KdyzZ je vnofena
rodina sdilena:

e  Muzete rodinu pfimo nacist do projektu a
aktualizovat tak vSechny rodiny, v nichz je
vhofena.

e Vnofenou rodinu mlzete zaradit do vykazu, i kdyz
se nachazi v jiné rodiné.

r— Barametry rodiny

Parametr Hodnota

ZaloZeno na pracovni ro

Stale vertikalné

Sdilené

&

[T

I
.

o]

Storno
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Rodinu zasuvek nyni miizete vlozit do rodiny nabytku,
ale nejprve je tieba provést nékolik uprav skiiné. Chybi
vam mala skfin, ktera je v otevieném prostoru umisténa
mezi dvéma zasuvkami.

Vytvoreni skfiné zasuvek v rodiné skriné
19. Otevrete datovou sadu Lekce 11d - Start.rfa.

20. Aktivujte Celni pohled.

Na konstrukéni paleté klepnéte na nastroj
Hmota > Hmota vysunutim.

Dvakrat si zkontrolujte, Ze jako aktivni pracovni rovina je
nastavena Zadni.

Pridejte nacrt obdélniku do horni &asti prazdného
prostfedniho prostoru ve skfini, jak je znazornéno na
vykresu vpravo.

21. Zarovnejte a uzamknéte nacrt, jak je znazornéno.

Pracovni seSit studenta

Rodina skiiné neobsahuje Zadné parametry, které
definuji Sifku, hloubku a vySku zasuvky.

Prvni problém mUzete vyfesit stejnym postupem, jakym

jste vytvofili skfif a zasuvku. Druhy problém vyzaduje
vzorce, které budou vypocitavat hodnoty parametrd

zasuvky.

Autodesk

Vytvofime tfi nové parametry:

. Sitka zasuvky = (Sitka / 3) - (2 x 19 mm)

. Vyska zasuvky = ((((celkova vyska - 50 mm —
34 mm)/5)/2)—19 mm)

. Hloubka zasuvky = Hloubka -15 mm

Soubor Lekce 11D — Start.rfa je vysledny produkt
cviceni 11C. MUzete jej pouzit jako vychozi bod, nebo
pokraCovat v praci se skiini, kterou jste vyzkous$eli v
projektu.

Nyni pfidame rozdélovaci pficku mezi obé zasuvky.
Podrobny postup, jak to udélat, najdete v lekci 10.
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22. Pridejte kotu pro tloustku korpusu.

o Vyberte Fetézec koty, nastavte jej na 19 mm a
potvrdte.

e Zamknéte tuto kotu.
o Klepnéte na tlacitko Dokon¢it nacrt.

23. Otevrete pohled Referencni rovina (hruba a
stredni kvalita), vyberte 3D geometrii a pomoci
modré dvojSipky v popredi jej zarovnejte k druhé
referencni roviné odspodu (viz obrazek).

Zamknéte jej k dané pozici.

24. V dialogovém okné Vlastnosti, které se vztahuje k
této geometrii:

¢ Nadefinujte asociaci parametru rodiny Povrch s
parametrem prvku Material.

e Kilepnéte na tlagitko Upravit vedle polozky
Prepisy viditelnosti/zobrazeni a zruste
zaskrtnuti moznosti Piidorys/RCP.

Klepnutim na tlacitko OK zavrete vSechna dialogova
okna a vratte se do okna vykresu.

Vytvorfeni parametra zasuvky v rodiné skriné.

25. Na konstrukéni paleté klepnéte na prikaz Typy
rodiny.

V gasti Parametry klepnéte na tlaCitko Pridat a nastavte
nasledujici:

e Nazev = Zasuvka Sitka
e  Seskupit parametr pod = Koty.
o Typ = Délka.

e Klepnéte na prepinac Typ.

Pracovni seSit studenta

[l | I
| | |
=i | =
| |

== =-!— Py —— e — — — — —
* | H 7 N
| | | | | Referenéni roviny : Referenéni roving : Glass|

afika |

Viditelng Ird

Prepis Viditelnosti/Zobrazeni Upravit...

Materil <Podle kategorie> — |
Identifikacni data

Podkategarie Zadnd

Hmota/Vybrani Hmota

Nyni je vSe pfipraveno pro zaclenéni nové vnofené
rodiny. Dal8im krokem je nacteni rodiny, ktera ma byt
vnorena, a spravné pfipojeni jejich parametrd k
parametrim skfiné.

| Asociace param

Farametr rodiny

Typ parametru;

Emistujici parametry

| <§édné>

Autodesk

Viditelné

~

Piepis Viditelnosti/Zobrazeni

Upravi_& .

r—Uldaje parametru

Magew: Seskupit parametr pod:
[Zasuvka Sitka Kt =l

O

Dizciplina:

IBéEn{J LI  Pryek

Tup:

|Déka =l

Mastaveni 2obrazeni
Zobrazit ve 30 pohledech a:

I~ Ptidorzu/RCP
¥ Piednim/Zadnim

V¥ Pravém/Levém

212



Revit Architecture

Klepnutim na tlacitko OK se vratte do dialogového
okna Typy rodiny.

26. V Casti Parametry klepnéte na tlacitko Pfidat a
nastavte nasledujici parametr vySky zasuvky:

e Nazev = Zasuvka VySka

e  Seskupit parametr pod = Kaoty.
e Typ = Délka.

¢ Kilepnéte na pfepinac Typ.

Klepnutim na tlacitko OK se vratte do dialogového
okna Typy rodiny.

27. V casti Parametry klepnéte na tlaCitko Pfidat a
nastavte

nasledujici parametry hloubky zasuvky:
e Nazev = Zasuvka Hloubka
e  Seskupit parametr pod = Koty.
o Typ = Délka.
e Klepnéte na pfepinac Typ.

Klepnutim na tlacitko OK se vratte do dialogového
okna Typy rodiny.

28. Zkontrolujte parametry v dialogovém okné Typy
rodiny.

Klepnutim na tlac¢itko OK se vratte do okna vykresu.

Uldaje parametiu
Mazew:

Pracovni seSit studenta

Seskupit parametr pod:

|Zasuvka Widlka

Disciplina:

|Bang
Tvp:

=

|Délka

[

fkaty

" Prvek

& Typ

;I

r [daje parametiu
Mazew:

Seshupit parametr pod:

Dizciplina:

IZasuvka Hloubka

Baany
Top:

[Délka

|

| Katy

;I ™ Prvek

& Tup

=

H Typy rodiny

Mazew: IF'cnIice

FParametr

Hodnota

Materialy a povrchy

Zasuvka Sitka

Zasuvka vyska 0.0 i
Zasuvka Hloubka (0.0 <=
Width 1200.0 H
Height 1600.0 H

Autodesk

Parametry byly vytvofeny a Ize je pouzit.
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Viytvoreni vzorct pro parametry zasuvky

29. Ted v dialogovém okné Family Types zadejte
do poli Hloubka zasuvky, VysSka zasuvky a
Sitka zasuvky vzorce, jak je znazornéno na
obrazku.

Aby aplikace Revit Architecture zpracovala zadané
vzorce, musite spravné zachovat mala a velka
pismena (v aplikaci Revit Architecture neni Sitka
totéZ jako Sitka). Pfipona "mm" je automaticky
pfidana poté, co potvrdite zadany vzorec, takze ji
nemusite zadavat.

Klepnutim na tlacitko OK vSe potvrdte.

Klepnutim na tlagitko Pouzit mdzete vzorce pfi
vytvareni vyzkousSet.

30. Klepnutim na tlacitko OK se vratte do okna
vykresu.

Ulozte rodinu.

Nacteni, vlozeni a umisténi zasuvky
31. Nacteni rodiny zasuvky do rodiny
skiiné:
e V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz Nacist z

knihovny > Nacist rodinu.

e Vyhledejte na disku rodinu zasuvek (musite si
pamatovat, kam jste ji ulozili).

¢ Klepnéte na tlaCitko Otevrit.

Pracovni seSit studenta

I Typy rodiny
Mazewv: I Palice [
Parametr | Hodnota| Vzorec

Grafika

Materialy a povrchy
Koty

£ £

pad

Zésuvka Sitka 362.0 Sitka / 3 - 38 mm

Zasuvka Vyska 132.6 i=((VySka - 84 mm)/5)/2- 19 mm
Zasuvka Hloubka 385.0 =Hloubka - 15 mm

Sitka 1200.0 =

VyEka 1600.0 =

Hloubka 400.0 S

dencmikacil dald

Zadejte vzorec a klepnéte na tlacitko Pouzit. Pokud je vSe
spravné, ve sloupci hodnoty se zobrazi vypoctena Sifka. Na
pfipadné chyby vas aplikace Revit Architecture upozorni.

V této €asti vnofime rodinu zasuvek do rodiny skFiné.

Autodesk

Zmeénte zakladni hodnoty jako Sifku a vysku a

sledujte pfitom vyslednou Sitku a vySku zasuvky.
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32. VlozZte prvek zasuvky do souboru rodiny skfiné:

e Nastavte pohled Referenéni rovina jako aktuaini.

e Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na pfikaz

Komponenta.

o Kilepnéte kdekoli v oblasti vykresu a vlozte do
skFiné jeden prvek rodiny zasuvky.

33. Pomoci nastroje Zarovnat provedte nasledujici:
e Kilepnéte na prostfedni referenéni rovinu.

e Kilepnéte na osu zasuvky a zamknéte toto
zarovnani.

34. Zarovnejte Celni stranu zasuvky s druhou
referencni rovinou odspodu (viz obrazek).

Zamknéte i toto zarovnani.

Pracovni seSit studenta

15

15

Autodesk

Kdyz kurzor v rezimu Zarovnat umistite nad osu
zasuvky, aplikace Revit Architecture zobrazi tlustou
Cernou Caru, ktera oznacuje referenc¢ni rovinu rodiny
zasuvek.

Aby se rodina zasuvek dokonale shodovala se skfini,
musite propojit parametry obou rodin.
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Propojeni parametrd rodiny skfiné s rodinou
zasuvek

35. Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Upravit a
vyberte zasuvku.

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Vlastnosti.

36. V dialogovém okné Vlastnosti prvku klepnéte na
pfikaz Upravit / Novy, abyste zobrazili vlastnosti
prvku a tedy parametry zasuvky.

37. Klepnéte na maly Sedivy box na Urovni hloubka.

V dialogovém okné Asociace parametru rodiny vyberte
polozku Zasuvka Hloubka. Klepnéte na tlacitko OK.

Opakujte postup pro vSechny tfi parametry a vytvorte
jejich asociaci nasledovné:

o Sitka = Zasuvka Sitka.
o VySka = Zasuvka Vyska.

e Povrch. uprava = Povrch. Klepnutim na tlaitko
OK zaviete kazdé dialogové okno.

Pracovni seSit studenta

[Urit 11d - Zasuvka_CZ

;I [:I | W Stizknout +

Rodina | |

|Vlastnosti|

| =

[:3 Uprawvit -
£ Typy rodiny.. ||

—Parametry typu;

Parametr |

Hodnota

Materialy a povrchy
Povrch.uprava

<Podle kategorie>

Asociace parametru rodiny

FParametr rodiny wyska

Typ parametru; Délka

Existujici parametry rading stejnéha typu:

vyska 300.0
sirka 650.0
hloubka 480.0 |
Identifikatni data A

x|

<Zadné>
Hloubk.a

Witka

= &suvka Hloubka

Zasuvka Sitka
Sitka

Pfidat parametr... |

o ]

Storno

Autodesk

Vlastnosti prvku jsou stejné vlastnosti, které byste
ocekavali pfi nacteni této rodiny do projektu.

Pomoci malych Sedivych box{ napravo od parametrt
Sifka, Hloubka, Vyska a Povrch. Uprava vytvorte
propojeni mezi parametry.
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38. Aktivujte pfedni pohled. L] ' 1N | I

Pomoci nastroje Zarovnat zarovnejte a zamknéte
zasuvku v hornim prazdném prostoru.

l |
| | | | , |
= = 1
Pokud mate problém s vybérem spodni €ary zasuvky,
I

jednoduse umistéte kurzor pobliz této Cary a nékolikrat L A1 s

stisknéte klavesu TAB, dokud neni dana ¢ara [ ] | [] - I [] |

aktivovana. Potom ji klepnutim vyberte. (Klavesa TAB | ! | [f% | | I

velmi pomUze ve vSech pfipadech s prekryvajici se A '

geometrii.) L N ProtoZe jsou véechny parametry zasuvky parametry

En typu, nemusite postup opakovat i pro druhou zasuvku.
L L. . o | . | Novy prvek zasuvky automaticky pfevezme vlastnosti

39. Prejdéte do pohledu Referenéni rovina a stejnpym  — [ — — 4? : ? — — - stavajiciho prvku. Staéi jej zarovnat v ptidorysu a
postupem vlozte, zarovnejte a uzamknéte druhou pohledu.
zasuvku. B — | | .

Prepnéte do Celniho pohledu a opakujte, pficemz | , e

druhou zasuvku vertikalné zarovnate a zamknete.

Vyzkousejte rodinu zménou parametrd, pfizpisobenim

modelu.

40. Vyberte obé zasuvky. ' | Pokud si troufnete, zkuste zasuvku zkopirovat do

Na paleté moznosti klepnéte na piikaz Viditelnost. Nastaveni zobrazsi ée::lnl'ho pohledui’misto’ abysvte ji'znovu vioziliv

Zruste zaskrtnuti policka Padorys/RCP. Klepnéte na Zabi D izdkene pudorysu. Podafi se vam v ¢elnim pohledu nastavit

v§echna zarovnani?

tlacitko OK.

41. Ulozte soubor.

¥ Prednim/Zadnim

V¥ Pravém/Levém

Mate rodinu téméF dokoncenou. Nez ji ale pouzijete v
projektu, mozna do ni budete chtit pfidat podkategorie.
Pomoci podkategorii muzete ovladat celkové zobrazeni
rodiny ve vSech pohledech (tloustku, barvy a styl Car,
material atd.).
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Cviceni 11E: Podkategorie a rodiny

Kategorie rodiny byla nadefinovana, kdyz jste vybrali Sablonu, ze které jste ji vytvofili. Tuto $ablonu mlzete pozdéji zménit, ale neni to vhodné. Vzdy dbejte na to, abyste pfi
vytvareni nové rodiny vybrali spravnou Sablonu. Potom vytvorte v rodiné nové podkategorie.

Vytvoreni podkategorii kategorie nabytku Toto cviCeni stavi na praci z pfedchozich cvi¢eni. Pokud jste pfedchozi cvi¢eni nedokongili,
. . ale chcete si projit toto cviceni zaméfené na podkategorie a rodiny, oteviete datovou sadu
1. Otevrete soubor Lekce 11e Police - Start.rfa pracovniho sesitu Lekce 11e Shelf - Start.rfa.

2.  V nabidce Nastaveni klepnéte na pfikaz Styly -
objekt.

Prejdéte v seznamu dolli ke kategorii Nabytek. Objekty modelu | Objekty anotac | Objekty imporovans |
Implicitné je zde pfedem nadefinovana podkategorie: —
Yo ¥ i Fi 4 ie: Tloustka €a
Skryté Eary. Potfebujete tfi nové podkategorie: Kategorie r‘r’ Barva Zary Vzor Ery
\ pohledu V Fezu
¢ Skio  Nibytek ] Farnz Flng
. - Nad rovinou Fezu Cemd Nad rovinou fezu
e Police ez Een E— F2o

*  Dopliky Nova podkategorie
3. Klepnéte na tlacitko Novy.
Mazew:
IF'u:uIiu:e

e Jako nazev zadejte Police.

eV poli Podkategorie z vyberte Nabytek. Uprava podkategorii

Klepnéte na tladitko OK. Podkategarie z

[Idztramit -
INaI:uytek
4. Opakuijte operaci pro podkategorie Sklo a _ T e
Dopliiky. — ... Dopliiky Ping
....... Nad rovinou fezu Nad rovinou fiezu

- e Paolice Find

— - 5Klo Fina
....... Skryié Sary Cérka

Pro kazdou podkategorii mUzete nastavit tloustku ¢ary, barvu a material podle svych predstav.
Material je pfifazen podkategoriim rodiny pouze v pfipadé, Ze je hodnota parametru
nastavena na <Podle kategorie>. Zde jednoduse zménite barvu jedné z podkategorii.
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5. V dialogovém okné Styly objektti, na ¢are Police

klepnéte na tlaCitko Barva €ary.
V dialogovém okné& Barva vyberte jakoukoli barvu.

Klepnéte na tlagitko OK.

6. Chcete-li vidét pouze symbolické Cary, aktivujte
pohled Referencni rovina (jemné zobrazeni).

Nastrojem Skryt/Izolovat skryjte:
e referencni roviny,
e 3D geometrii,
e vnorené rodiny.
Vyberte vSechny tyto ary.
¢ Na paleté moznosti pomoci seznamu Typ

zmeénite ¢ary na Police.

Prirazeni podkategorii objektum masky

7. Nastavte pohled Referenéni rovina (jemné
zobrazeni) jako aktualni.

Ukazte kurzorem na okraj skFiné.

Nékolikrat stisknéte klavesu TAB, dokud se v tipu k
nastroji nebo na stavové liSté nezobrazi maskovaci
objekt.

Klepnutim levym tlaCitkem mysi vyberte maskovaci
oblast.

Pracovni seSit studenta

Tloustka Eary
V pohledu i

Kategorie

Barva Eary

Palice ;I | ‘ |
Meviditelng Gan -
Dopliky x|
M ad rovinou fezu I
Habptek (Floor Plar
Sklo Level
Shkmyté any _ Level (Hrut
I'.. Modelové & ” RS !¢

; - Pudol stropd (Ce
I'.. Symbolické ¢ kg g

Maskovaci objekty v ramci rodiny nelze timto zplisobem

pfimo pfifadit kategorii, ale musi byt pfifazeny

podkategorii v rezimu Uprav.

N |

PaloZky detailu : Maskovad oblast : Maskovad Dblast|

I || =)

1:20

|Poloiky detailu : Maskovad oblast : Maskovad oblast
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8. Na paleté moznosti klepnete na tlacitko Upravit.

Vyberte veSkerou ¢arovou kresbu. Pomoci seznamu
Typ zménte podkategorii téchto ¢ar na Police.

Klepnéte na tlacitko Dokongit nacrt.

Opakujte pro maskovaci oblast hrubého zobrazeni
detail0.

Prirazeni podkategorii plnym objektum vytvofenym
vysunutim.

9. V3D pohledu vyberte sklenéné dvere.
Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Vlastnosti.
V Casti Identifikacni data nastavte podkategorii Sklo.

Klepnutim na tla¢itko OK zavfete vSechna dialogova
okna a vratte se do okna vykresu.

10. Opakujte a pfifadte nasledujici prvky pfisluSnym
podkategoriim:

e VSechny svislé pficky, horizontalni police a sokly
asociujte s kategorii Police.

e Dveini madla pfifadte podkategorii pfisluSenstvi.

Ulozte rodinu.

Pracovni seSit studenta

Mabytek =]

ﬁl | ¥ Stisknout + vlici ll | Aktivoeat katy

<Meviditelné &
Doplfiky
Mad rovinou fezu

I abwtel.
Sklo [g
Skryté Eary

7 Referenéni rovina

&3 Vlastnosti oblasti

#|@ Dokonéit nacrt

V principu mlzete pouzit stejnou metodu pro 2D i 3D, i
kdyz vlastni proces je trochu odliSny. Napfiklad kdyz

vyberete 3D pIné téleso,

nemUzete vybrat podkategorii v

seznamu Typ na paleté moznosti. Misto toho musite
otevfit vlastnosti prvku pro kazdy plny objekt a pfifadit mu
podkategorii.

Autodesk

r— Parametry prvku - Ovlada wwbrané nebo wytvorené prvkp—

Hodnota

| Farametr

Materialy a povrchy
Material ‘<Fodle kategorie>

0e d (diLd
Podkategorie Sklo P
Hmota/Vybrani Hmota ®
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Uprava rodiny zésuvek na misté Pomoci procesu, ktery jste pouZili uz v dfivéjSim Pokud jde o zasuvky, pokud jste jim zkouSeli asociovat
cvieni, oteviete rodinu zdsuvek a upravte skFif v podkategorii, mozna jste si vSimli, Ze v jejich
souboru projektu. vlastnostech neni k dispozici parametr podkategorie.

Dlvod je ten, Ze zasuvky jsou vnorené rodiny. Proto se
vratte do rodiny zasuvek a tam upravte nastavte
podkategorie.

11. Vyberte zasuvku a na paleté moznosti klepnéte na

pfikaz Upravit rodinu. ] ™ | Barametr, prisku
V dal$im kroku vytvofime podkategorii rodiny zasuvek,

Klepnutim na tlacitko Ano oteviete rodinu pro upravy. ktera se nazyva Police (stejné jako podkategorie v
2 souboru rodiny skfiné). Po nacteni zpét do souboru
rodiny veSkera geometrie pouziva stavajici definici
skFiné.
] s
:-_‘_'_‘_‘—-—\.
12. V nabidce Nastaveni klepnéte na piikaz Styly Objekty modelu |Objek‘t:.' anotaci | Objekty importované |
objektu.
Tloustka

Vytvorte novou podkategorii Police. Kategorie

— Parametry preku - Ovldd3 wvbrané nebo v

Parametr Alternativou je vytvofit podkategorii nazvanou Bin. V
tomto pfipadé by se pfi jejim nacteni do rodiny skfiné
zaroven nacetla i tato kategorie a méli byste nad touto
podkategorii pfimou kontrolu v souboru rodiny sk¥iné.
Materidly a povrchy Podobné kdyz nacdtete polozku skfiné do projektu,
pfinese s sebou i vSechny podkategorie, véetné
Podkategorie podkategorie Bin. Potom byste k této podkategorii méli
| e pristup v souboru projektu.

13. Asociujte celou geometrii k této podkategorii.

Identifikacni data
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14. Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Nadist do
projektu.

e Zaskrtnéte aktualni rodinu skfiné, na které
pracujete.

¢ Klepnéte na tlacitko OK.

e  ZaSkrtnéte moznost Prepsat hodnotu parametru
existujiciho typu.

¢ Klepnutim na tlagitko Ano potvrdte pfepsani.

15. Zavrete rodinu Zasuvka.

16. V dialogovém okné s dotazem na ulozeni zmén
klepnéte na tlacitko Ne.

Nyni byste se méli znovu nachazet v rodiné skfinég.

Ulozte rodinu.

Vytvoreni typu

17. Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Typy
rodiny a potom na tlaitko Novy.

Jako nazev nového typu zadejte 2100 x 1100 x 350 se
dvefmi.

Klepnéte na tla¢itko OK.

Pracovni seSit studenta

| 4 Naist do projektu

I b

Rodina 'Unit 11d - Zasuvka_CZ' je jiZ poufita v tomto projektu. Piepsat
stavajic verzi?

v Prepsat hodnotu parametru existujicho typu:

anoi I Ne |

Chcete-li, mazete ulozit zmény. Pokud to udélate,
software se pokusi najit plvodni umisténi souboru
rodiny zasuvek, odkud byla naétena do rodiny.

S

L

Rodina je dokonéena a je pIné parametricka. AvSak
stale mlzete vytvaret typy. Jinymi slovy, mizete
predem nastavit rizné typy této rodiny s
preddefinovanymi parametry $ifky, hloubky, vysky a
materialu.

Typy roding
Howp..
Fiejmenawvat... |
b\E‘ U|_FI avIL
£ Typy rodiny... | Odstrarit |
F e BT

Autodesk

Ukladat vSak nemusite, protoze zmény uz byly nacteny
do rodiny skfiné.

Zasuvky pfevezmou vlastnosti podkategorie skiiné
definované v rodiné skfiné.

Jsou-li pfedem nadefinovany typy, skfifi maze byt
automaticky vloZena v riznych standardnich velikostech
nebo materialech, takze uzivatelé mohou jednoduse
vybrat typ ze seznamu. Pokud by pozadovany typ nebyl
v seznamu k dispozici, uzivatel jej vzdycky muaze
vytvorit. Tato €4st popisuje, jak na to.

nazer £

Mazew |21UU % 1100 % 350 5 dvitky
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18. Zménte odpovidajici hodnoty v dialogovém okné

Typy rodiny.

Opakujte a vytvoite novy typ 2100 x 1300 x 350 bez
dvefi. Upravte parametry nasledovné:

Sitka (1300).
Vy$ka (2100).
Hloubka (350).

Zruste zaskrtnuti policka Sklenéné dvere.

Klepnéte na tlacitko OK.

V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz Ulozit.

19.

20.

Vytvorte novy projekt, nebo oteviete stavajici.
Nactéte novou rodinu skfiné. Vlozte do projektu
nékolik jejich instanci. V dialogovém okné
Vlastnosti daného prvku v €asti Type vidite dva
nebo tfi rizné prfeddefinované typy této rodiny.

V souboru projektu zmérite parametry prvku
(Sklenéné dvere) i parametry typu (Sifku, vySku
atd.). Nezapomernite, Zze madla dvefi jsou vidét
pouze v jemném zobrazeni.

Pracovni seSit studenta

| Parametr |

Sklo dvifka (vjchozi) | @ i

Materialy a povrchy

Zdsuvka Sifka 328.7 = SiFl
Zasuvka Vyska 182.6 ={{w
Zasuvka Hloubka 335.0 =Hlo
Sitka 1100.0 =
Vids rﬁ,ﬁl ................................ -
Hloubka 350.0 | =

Unit 112 Palice - Dokeoncene_C2: 2';' | | v Stisknout +

§|_| it 11e Paolice -0 |:|l=:_|:|r||::E=r'|E=" L7 : Police

Reqal IKEA : Enihovna - 26241m

Regal IKEA : Enihovna - 3x2:1m

Sedaci_souprava 2D : sedaci_souprava

Skrit: 600 = 400 % 2000 mm

Skrin: 900 = 400 % 1500 mm

Skrit: 1000 = 500 « 1500 mm

Unit 11e Palice - Dokoncene_CZ : 2100 = 1100 = 350 s dvirky
Unit 11e Police - Dokoncene CF : 2100 = 1300 » 350 bez dvifek

Unit 11e Police - Dokoncene_C2 : Police uzka
Zidle pracovni : Zidle pracovni

Autodesk

| Farametr

| Hodnota

Sklo dvifka (vychozi)

Materialy a povrchy

Povrch

‘<Podle kategorie

Zdsuvka Sitka 395.3 - Sifk
Zasuvka Vyska 182.6 = ((vy
Zasuvka Hloubka 335.0 =HloL
Sitka — 1300.0 :
Vyska — 2100.0 B
Hloubka —p 350.0 =

Nazev rodiny je zobrazen spolu s nazvem typu. Rodina

je v tomto pfipadé nazev souboru RFA, v némz jste

pracovali.
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21. Aktivujte padorysny pohled 1NP.

Klepnéte pravym tlaCitkem mysi v okné vykresu.
Klepnéte na pfikaz Vlastnosti pohledu.

Klepnéte na tlacitko Upravit u parametru Prepisy
viditelnosti/zobrazeni.

Rozbalte kategorii Nabytek.

22. Klepnutim na prazdny box ve sloupci
Pohled/Povrch — Cary na pozici Police aktivujte
pfepis.

Zménte parametry Barva ¢ary a Vzor Cary.
Klepnéte na tlacitko OK.

23. Zkontrolujte, ze pravé provedené zmény se
spravné rozsiti v celém projektu.

24. Aktivujte 3D pohled.

V dialogovém okné Vlastnosti pohledu klepnéte na
tlacitko Prepisy viditelnosti/zobrazeni.

e Rozbalte kategorii Nabytek.
e  Zruste zaSkrtnuti u polozky PrisluSenstvi.

e Klepnéte na tlaCitko OK.

Pracovni seSit studenta

Modelove kategore | Kategorie popissk | Importované kategorie I Filtry

[ Zobrazit modelové kategorie v tomto pohledu

Pohled/Povrch
Cary Srafy

Viditelnost

|50 Nabytek

----- Dopliky
----- Police

""" Sklo

----- Skiyté Eary

IWIISINOSL

mfe
XX

MNabytek

..... Dopliky

----- Palice

..... Sklo

----- Skryté Edry

- W Obecné modeh

T T To o
I I I 1
I I I 1
T R

v IWlistrnosti

e
- W] Mabytek

----- [ p-Doplfiky

----- M8alice

----- Sklo

----- Skryté Edry

#- W Obecné modely

Autodesk

Police

b Sknyté Sy
#-[¥] Obecné modely

Zobrazeni car

I:él_l,l
Tlougtka: |<Bez piepisus: LI
Barva: - Maodra |
Wzor:

Opét diky podkategoriim mlzete mit prvek této rodiny,
némz jsou madla jednoduse vypnuta, a tedy jsou
neviditelna.

Pokud v daném pohledu pfisluSenstvi nevidite,
nezapomernte, ze se zobrazuji pouze v jemné Urovni
detaild.

\"
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25. Vyberte jakykoli prvek skfiné:
e Prejdéte do dialogového okna s jejimi viastnostmi.
e Klepnéte na tlacitko Upravit / Novy.

e V dialogovém okné&, které se otevfe, klepnéte na
tla€itko Duplikovat.

e Revit Architecture vas vyzve k zadani nového
nazvu: vytvorite novy typ této rodiny. Nazvéte
novy typ 2100 x 1300 x 350 — Cerveny lak.

e Kilepnutim na tlaCitko OK zavrete kazdé dialogové
okno.

Zkuste vytvofit material Cerveného laku a pouzit jej na
skfin.

Pravé jste vytvofili novy typ této rodiny.

Muzete vytvorit tolik typl rodiny, kolik chcete, a pouZit je
v jakémkoli projektu.

|

'
'
\

Nazev

Pracovni seSit studenta

L]

Mazev: |21 00 % 1300 % 350 - Cervery lak|

o1

Storno

Autodesk
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Lekce 12

Teorie: Provazanosti

Revit Architecture: Pozemek

Tato lekce vysvétluje funkce a pracovni postup aplikace Revit Architecture pro navrhovani pozemku a pfipojovani/import soubor( a vykrest aplikace AutoCAD. Tato lekce
obsahuje pét cviceni.

e Cviceni 12A vas provede procesem importu vykresu z aplikace AutoCAD.
o 12B ilustruje, jak pfipojit projekt aplikace Revit Architecture do aktualniho projektu.
e Ve cvieni 12C budeme rozvijet model pomoci nastroju pro navrh pozemku.

e Ve cvieni 12D budeme exportovat pohled a vykres do formatu DWG aplikace AutoCAD.

Cviceni 12A: Import vykresu aplikace AutoCAD

V tomto cvi€eni zaéneme se Sablonou pracovniho sesitu a budeme importovat vykres aplikace AutoCAD jako vychozi pro praci s pozemkem ve zbytku této lekce. Vykres
pozemku z aplikace AutoCAD obsahuje poly&ary vlozené v pohledu. V pozdéjSim cvi€eni zkonvertujeme tuto geometrii na povrch terénu aplikace Revit Architecture.

Import vykresu aplikace AutoCAD Cvi€eni v lekci 12 budou z tohoto projektu vychazet. Pokyny k vytvofeni projektu ze Sablony pracovniho
Chcete-li si cvi€eni projit s timto souborem, ulozte jej. seSitu najdete v lekci 1.

Jinak muzete vyuzit predem pfipravené soubory s

vychozim bodem pro kazdé cviceni.

1. Vytvorte ze Sablony pracovniho sesSitu novy projekt
(Lekce 1).

2.V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz Ulozit jako a

ulozte projekt pod nazvem Lekce 12.rvt do slozky | =48 Fohledy (&) S .
kde mate uloZeny datasety pracovniho sesitu. &) Pidarysy {Floar Plan) Pomoci prepist budeme pozdéji manipulovat s
viditelnosti vykresu v t&chto pohledech.

3. Nastavte pohled Terén jako aktualni.

Vytvorte duplikat pohledu Terén. Pfejmenujte pohled na vytvorte duplikat pohledu a pfejmenuijte je;.

Terén z ACAD. Terén z ACAD
(- Pldonysy stropd (Ceiling

& Pohledy (Building Elevz

4. V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz
Import/Pfipojeni > Formaty CAD.

Klepnutim pravym tlacitkem mysi v prohlizeci projektu
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5. Prejdéte do slozky Workbook a klepnéte na Nadist do projekiu
soubor vykresu Import Site Plan.dwg. Cistit nepouZite... | | |
V dialogovém okné& Import zvolte nasledujici Impor t/Pfipajen v m
nastaveni: Export b Obrézek...
Export DWE » Revit...
e  Zruste zaSkrtnuti moznosti Pripojeni (misto Publikovat do Buzzsaw »  Mafst piipominky z DWF. ..
importu).
e  ZruSte zaSkrtnuti moznosti Jen do aktualniho Nazey IImpDrt Ste Flan dwg

pohledu. souboru:

Soubory typu: ISu:qu:u:ur[.r DWG (" .dwa)

e Kilepnéte na pfepina¢ Zachovat barvy.

e Umistit automaticky: Pocatek na pocatek.

B .. .. .. .  |mport nebo pripojeni Barvy hladin/vistey o
Klepnutim na tlagitko Otevfit pokracuje v importu. ™ Ffipgieni [misto i & . Pozice
3 . i — B e e e " Lemobile % Umnistit automaticky " Umnistit nanuslng
Poznamky k dialogovému oknu Importovat/pfipojit: [ Jen da ktudlinibo pohled: % Zachovat barey  Sttedna stfed # Kuzor na potite
I = i

Hiadiny: I\""'§E "I " Obratit barvy =) Kurzarn na zaklade
Pripojeni (misto importu): Tato moznost vytvori - 0 Eodle sdilerjch soufadnic o le..JIZDr na s;FEcI
Zivé propojeni s vykresem. Pokud se vykres zméni, EIED Unnistit na podiad
mUzete jej do projektu aplikace Revit Architecture Imp.jednuteklﬁutadetekce vI Eaktor méfitka: |1.EIEIEIEIEIEI ¥ Orientovat k pokledu |1Np E
znovu nacist i s provedenymi zménami.

6. Klepnéte pravym tladitkem mysi na plose

vykresu. Klepnéte na piikaz Zoom do plochy.  Jen do aktualniho pohledu: Je vhodné propojit vykresy s Pocatek na pocatek: | kdyz neni pocatek projektu na

urcitym pohledem. Toto pojeti snizuje mnoZstvi informaci, prvni pohled viditelny jako v aplikaci AutoCAD, nachazi
které musi byt pFi prepinani mezi pohledy znovu generovany. ~ S€ Pobliz priseciku znacek pohledu.

Pro toto cvic¢eni naimportujeme soubor DWG do v§ech

pohledu a pomoci ovladacich prvk( pohledu potom vypneme

zobrazeni souboru DWG ve vybranych pohledech.
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Ovladani hladiny vykresu pomoci dotazu

7. Klepnéte na importovany soubor DWG v okné
vykresu.

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Dotaz.
Klepnéte na jednu z purpurovych €ar ve vykresu.

8. V dialogovém okné Dotaz na importovany prvek
zkontrolujte informace o pravé vybrané Care.

Klepnéte na pfikaz Skryt v pohledu.

Ovladani hladin prvku vykresu: prepis viditelnosti
zobrazeni podle pohledu

9. V aktualnim pohledu Terén z ACAD zadejte
klavesovou zkratku VG. Tim oteviete prepisy
viditelnosti a zobrazeni pohledu.

Pracovni seSit studenta

Widitelhost.. |

Ry

Dotaz na importovany prvek

Parametr Hod
Typ Céra
Nazev bloku Import Site Plan.dwc
Hladina L-SITE
Styl podle Hladina
—Hladina
Odstranit

Kromé ovladani zapnuti a vypnuti, které umozruje
nastroj Dotaz, mate plnou kontrolu nad ¢arovou kresbou
prvku vykresu pomoci prepisu viditelnosti zobrazeni
daného pohledu.

Autodesk

Hladina AutoCADu ze souboru DWG bude v tomto
pohledu skryta.

Dialogové okno Dotaz predstavuje prakticky zplsob, jak
vyhledat informace o objektu vybraném ve vykresu.
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10. Klepnéte na kartu Importované kategorie.
Rozbalte soubor Import Site Plan.dwg.

Klepnutim na styl ¢ary Major Contour (hlavni
vrstevnice)oteviete prepis této hladiny v prvku
vykresu.

Nastavte barvu ¢ary na purpurovou nebo tmavé
Cervenou a vzor ¢ary na Dlouha ¢arka.

Klepnutim na tlac¢itko OK zavrete vSechna dialogova
okna a vratte se do okna vykresu.

Vypnuti viditelnosti pomoci prepist zobrazeni

11. Nastavte pohled Pldorysy — Terén jako aktualni.

12. V aktualnim pohledu Terén zadejte klavesovou
zkratku VG. Tim oteviete prepisy viditelnosti a
zobrazeni pohledu.

V ¢asti Importované kategorie, mezi parametry
Viditelnost zruste zaskrtnuti polozky Import Site
Plan.dwg.

Klepnutim na tlagitko OK se vratte do okna vykresu.

13. UloZte projekt, pokud na ném chcete dale
pracovat, nebo jej jednoduse zavfete, pokud
chcete v dalSim cvi€eni pouzit poskytnuty
soubor.

Pracovni seSit studenta

Piepisy viditelnosti/ zobrazeni pro Pidorys: Terén z Al

Modelové kategorie I Kategorie popiselc  Importovane kategorie | Fittry I

¥ Zobrazit importované kategorie v tomto pohledu

Pohled/Paovrch

Viditelnost —
Cary

=W Impoart Site Plan.dwg

----- A-Anno-Scm

[ N ]

L-5SITE
Layerl
Major Cortour
Minor Controur

Viditelnost

-  Import Site Plan dwg
W] Imparty w rodindch

Autodesk

Cany
Tlowgtka; |<Bez prepizu:
Barva: Il FGE 125-000-000
Wzar: Dlouha Earka

Vykres nyni obsahuje prepisy pro tento konkrétni
pohled.

Prepisy nastavené v pohledu Terén ACAD se neprojevi
v Zadném jiném pohledu.

Prvek vykresu je pro tento pohled vypnut. V
nasledujicich cvicenich pouzijeme praveé tyto dva
pohledy.
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Pracovni seSit studenta

Cviceni 12B: Import projekti aplikace Revit Architecture

Toto cvieni navazuje na cviceni 12A. Budeme importovat projekt aplikace Revit Architecture s vyprojektovanou budovou. Potom se seznamime s nékterymi moznostmi
zobrazeni pfipojeného souboru aplikace Revit Architecture.

Autodesk

Pokud jste dokongili pfedchozi cvi¢eni, mUzete dale pracovat v tomto souboru. Chcete-li radgji pracovat v poskytnutém souboru projektu, vezméte na védomi, ze kvl
konzistenci je v ném vykres aplikace AutoCAD vlozen a ne pfipojen.

Pripojeni projektu aplikace Revit Architecture
do aktualniho projektu

1.  Otevrete soubor pracovniho sesitu Lekce 12b
— Start. Méli byste se nachazet v pohledu
Terén z ACAD.

2.V nabidce Soubor klepnéte na prikaz
Importovat/pripojit > Revit.

Pfejdéte do sloZky s datovou sadou pracovniho
sesitu.

Klepnéte na soubor Lekce 12 Budova.rvt.
3. V dialogovém okné Otevrit:

e V Casti Pozice klepnéte na moznosti Umistit
automaticky a Pogatek na pocatek.

¢ Klepnéte na tlaCitko Otevrit.

Soubory aplikace Revit Architecture mohou byt vzajemné
propojeny. Kdyz se pfipojeny soubor aplikace Revit Architecture
zméni, mUze byt znovu nacten, aby byl aktualni projekt doplnén o
nové informace. Také podobné jako u pfipojeného souboru DWG
mate kontrolu nad tim, jak je pfipojeny soubor aplikace Revit
Architecture zobrazen v aktualnim pohledu.

l;ﬁ Soubor Upravy Pohled Modelovani Kresleni

Moy b
| Eistit nepousité... i i I
i
Import/Pripojeni 4 Formaty CAD
Export 4 Cbrazek...
Publikovat do Buzzsaw 3 Mafist pfipominky z DVTR. ..
Mastaveni Import /Export » IFEn

szev Unit 12 Building rvt =
ubon: ; J
[

ubory typu: ISu:uubu:ur RWT (".rut)

Fozice
% Urnistit automaticky » |
= Stfed na stfed

Podle sdilenpch souradnic

Soubory aplikace Revit Architecture Ize importovat
pouze jako pfipojené soubory. Jakmile jsou vSak v
projektu, muZete je svazat. Jakmile je pfipojeny
soubor aplikace Revit Architecture svazan, stane
se modelovou skupinou v aktualnim souboru.
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Ovladani zobrazeni pfipojeného projektu podle
pohledu

4. Vytvorte duplikat pohledu Terén z ACAD s
detaily. Pfejmenujte novy pohled na Terén -
Koncept.

5. Usporadejte pohledy Terén z ACAD a Terén -
Koncept vedle sebe.

6. Nastavte pohled Terén - Koncept jako aktuaini.

7. Pomoci klavesové zkratky VG oteviete
prepsani viditelnosti zobrazeni v daném
pohledu.

Klepnéte na kartu Pfipojené soubory. Klepnéte na
znaménko plus (+) nalevo od souboru Lekce 12
Building.rvt.

8. Ve sloupci Nastaveni zobrazeni klepnéte na
tlacitko Podle hostitelského pohledu a
prepiste tak vychozi nastaveni zobrazeni.

V dialogovém okné Nastaveni zobrazeni pfipojeného
RVT klepnéte na kartu Zakladni.

Klepnéte na moznost Podle hostitelského
pohledu. Nastavte pfipojeny pohled na Pudorys:
1NP.

Klepnutim na tlacitko OK zavrete vSechna dialogova
okna a vratte se do okna vykresu.

Pracovni seSit studenta

Wytvorit sablonu pohiedu z pohledu... ‘

Duplikovat pohled
Brevest na negawvisly pohled

Duplikovat

Duplikovat jaka ;évisé

Modelové kategor I Kategorie popissk I Importované kategorie I Fitry  Ffipojené soubory |

Nastaveni zobrazeni

Mastaveni zobrazeni pfipojeného RVT

Zakladni | Modelové kategorie I Kategorie popisek | Importované kategarie I

™ Podle hostitele & Pod i Vlastni

POdorys: Level 1 ;I

Pfipojeny pohled:

Autodesk

Mate k dispozici nékolik stupnt kontroly nad
zobrazenim pfipojeného souboru aplikace Revit
Architecture. Pfipojeny soubor mlzZete zobrazit s
vychozi viditelnosti pohledu, nebo s vychozimi
nastavenimi pohledu z pfipojeného souboru, anebo
prepsat jakékoli dil¢i soucasti pfipojeného souboru.

Mate-li v projektu vice nez jednu instanci pfipojeného
souboru, kazda instance je uvedena v tomto stromu.
Zobrazeni jednotlivych instanci mizete ovladat
nezavisle.

Pfipojeny soubor nyni pouziva aktualni nastaveni
zobrazeni ulozené v pfipojeném souboru a ne
nastaveni aktualniho pohledu hostitelského souboru.
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Prizpusobeni zobrazeni pFipojeného
projektu podle objektu

9. V aktivnim pohledu Terén -
Koncept zopakujte kroky 6 a 7 a
vratte se do dialogového okna
Nastaveni zobrazeni pfipojeného
RVT.

10. V dialogovém okné Nastaveni

zobrazeni pfipojeného RVT:
e Klepnéte na kartu Zakladni.

¢ Klepnéte na moznost Vlastni.

11. Klepnéte na kartu Modelové
kategorie.

e 'V seznamu modelovych kategorii
vyberte polozku <Vlastni>.

o Kilepnéte na ¢aru Stény.

e Klepnéte na tlaCitko Prepsat...
pro vzor v fezu.

e Pfifadte tomuto pfepisu moznost
PIna vypln.

Zatim dialogova okna nezavirejte.

Pracovni seSit studenta

MiZete také ovladat kaZzdou poloZku v pfipojeném souboru nezavisle na nastavenich
pohledu uloZzenych v pfipojeném souboru projektu.

PFepisy viditelnosti/ zobrazeni pro Plidorys: Terén koncept

Modelové kategorie I Kategorie popisek I Importované kategorie I Filtry

Pfipojené soubary

Viditelnost

e 2 (<Neni sdilenyz) O

Fiiltény | Nastaveni zobraz...

Bez pfepisu

Zakladni | Modelové kategarie | Kategorie popisekl Importované kategorie

" Podle hostitele

" Podle pfipojeného % lasimi
e

Pfipojeny pohled:

IPﬂdDrys: Level 1 =

Rozsah pohledu:

I::F‘adle pahledu pfipojeneho soubor

Zakladni Modelove kategorie IKategorie popisekl Importované kategorie I

Modelové kategorie: |<:\-'Iasm|'> LI
¥ Zobrazit modelové kategorie v tomto pohledu Kategorie, kterd neni zagkrinuta, nebude z
. Pohled/Povrch V fezu
Viditelnost = =
[d] Dembremsd mbeedale
[ed) JLaiacs
Stropy
=l [w] Stény Pfepsat
Skryté Edry

- Spole&né hrany

----- Wall Sweep - Comice
+-- W] Stfechy

Autodesk

Nastaveni zobrazeni pfipojeného RVT

Zakladni |Modelové kategorie | Kategorie popisek]

Nastavenim pfepisu pfipojeného
pohledu na Vlastni rozbalite hodnoty
pfepisu v seznamu pod timto fadkem.
Tato nastaveni poskytuji obecny
stupen kontroly na zakladé nastaveni
v hostitelském nebo pfipojeném
souboru. Kromé toho mate také
pristup ke kategoriim objektd v
pfipojeném projektu.

Kdybyste v tuto chvili klepli na tlagitko
OK pro navrat do vykresu, vidéli byste
nasledujici:

”_ 2D | 20915
L]
23D .
2134 7
I— 1

1
VAV
VSechny stény bez ohledu na typ jsou
nyni zobrazeny jako plna vypln.
Popisky dvefi a oken jsou vSak stéle
viditelné, protoze jsou soucasti

zobrazeni Padorys 1NP v pfipojeném
vykresu.
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12. Klepnéte na kartu Kategorie popisek:

V seznamu kategorii popisek vyberte polozku
<Vlastni>.

Zruste zaSkrtnuti policka Zobrazit kategorie
popisek v tomto pohledu.

13. Klepnutim na tlacitko OK zavfete vSechna
dialogova okna a vratte se do okna vykresu.

Pracovni seSit studenta

Zakladni I Modelové kategorie  Kategorie popisek | Importované kategorie I

Kategorie popisek: I::wlasi:‘nl':b ;I

I [ Eobrazit kategorie popisek v tomto pohledu;

Autodesk

VSechny ovladaci prvky viditelnosti, které jsou
spole¢né pro pohled, Ize pouzit i na pfipojeny
projekt aplikace Revit Architecture.
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Cviceni 12C: Nastroje pro praci s pozemkem

Pracovni seSit studenta

Autodesk

V tomto cviceni vytvofime povrch terénu pozemku na zakladé geometrie z importovaného souboru aplikace AutoCAD. Potom pozemek dale rozvineme pomoci nastroju

aplikace Revit Architecture.
Vytvoreni povrchu terénu
1. Otevrete soubor Lekce 12c — Start.

Oveérte, Ze je jako aktualni pohled nastaven Terén z
ACAD.

Otevrete pohledy pozemku a pomoci klavesové
zkratky WT je usporadejte jako dlazdice vedle sebe.

Poznamka k cestam pfipojenych soubor(:

Model aplikace Revit Architecture je spojeny se
souborem Lekce 12 Budova.rvt.

Klepnéte na konstrukéni paletu pravym tlacitkem
mysi. Klepnutim na pfikaz Pozemek aktivujte
konstrukéni paletu Pozemek, pokud jesté neni
zobrazena.

2. Nastavte pohled Pudorysy — Terén z ACAD
jako aktualni.

3. Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz
Povrch terénu. Tim otevriete rezim Nacrt.

4. Na konstrukéni paleté klepnéte na prikaz
Pouzit importovany soubor > Importovany
soubor.

Klepnéte na importovany soubor DWG v okné
vykresu.

Cesta je ulozena jako relativni. Pokud se tento soubor nachazi
ve stejné slozZce jako Lekce 12c — Start.rvt, mél by byt nacten
automaticky.

-#- Bod

Pozemel v Zakladni

. Fodobla w Rendrovani

Rozdélit peyr

Povrch terénu |

[} Upravit

=» PouZit impor

Importovany soubor,

Zjednodusit |
&2 Viastnosti

Soubor pozemku nyni obsahuje importovany DWG.
Data souboru DWG se skladaji z 2D poly¢&ar v
rdznych vyskach.

V cvieni 12A jsme vypnuli viditelnost vykresu na
pozemku.

Zde vytvofime povrch terénu, ktery zachycuje
terénni upravy pozemku ve 3D, fez a pohled.

Pokud v souboru po otevieni chybi budova, klepnéte
pouzijte pfikaz Sprava pfipojenych soubor( v
nabidce Soubor. Na karté Revit Architecture vyberte
soubor a vyhledejte jej na disku (Lekce 12
Budova.rvt).

Povrch terénu |
|:§ Upravit
-#- Bod

= PouZit impor

Povrchy terénti mizete pfimo vytvaret klepnutim na
pfikaz Bod a umisténim bod( v pracovnim prostoru
(vy8ka mGze byt nastavena na paleté moznosti).

Jakmile je soubor DWG vybran, aplikace Revit
Architecture rozpozna hladiny v ném obsazené a
umozni vam vybrat ty, které chcete pouzit pro
vytvoreni povrchu.
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5. V dialogovém okné Pfidat body z vybranych
hladin:

e Kilepnutim na tlaCitko Zrusit v§e zruste
zaskrtnuti v8ech hladin.

e  Klepnutim vyberte pouze hladiny Major Contour
a Minor Contour (hlavni a vedlejsi vrstevnice).

¢ Klepnéte na tlacitko OK.

6. Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz
Vlastnosti.

Zménte material povrchu na Terén — Trava.

Klepnéte na tlacitko OK.

7. Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz
Dokong¢it povrch. Oteviete 3D pohled.

Klepnéte pravym tlaCitkem mysSi na pfipojeny soubor
DWG (klepnéte na jednu z barevnych ¢ar topografie).

Klepnéte na pfikaz Skryt v pohledu > Prvky.

Pridat body z vybranych hladin

Pracovni seSit studenta

x|

[ A-Anno-Scrn

[ lA-Anno-Titl

[ 1A-Anno-Tit-Bdm
[ A-Anno-Titl-Line
[Ca-Anno-Til-Mate

i Zjednodusit |
Vlastnosti
el Dokonéit pov
@ Opustit povre

;I Yybrat vie |
| Ziugit vie |

Dbrsti |

Parametry proku - Owlada vpbrané nebo wwbvalfeng prky——

Parametr | Hodm

Materialy a povrchy
Materil Terén - Trava

Storno

Vymazat vybrané hladiny
RozloZit vée

Rozlofit fast

Dotaz...

Skryt v pohledu
Prepsat zobrazeni v pohledu

T

3 Kategorie

Vytvofit podobné

Autodesk
r

" 1 r ;

1 §

1 n n r

1 FooE oy

1 ! F 1

] r il ]

. o X

‘ L

Vrstevnice ze souboru DWG jsou pfevedeny na body,
které pouziva Revit Architecture pro povrch terénu.

Material povrchu mazete pozdéji zmeénit v dialogovém
okné Vlastnosti.

VSimnéte si, Ze je budova ,ponofena“ v topografickém

povrchu. Soubor DWG je v tomto pohledu také
viditelny.
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Vytvoreni desky
8. Nastavte pohled Terén koncept jako aktualni.
Nastavte rezim zobrazeni na Dratovy pohled.

9. Oteviete nastaveni Prepisy
viditelnosti/zobrazeni pro pohled:

e Kilepnéte na kartu Importované kategorie.

¢ Vypnéte viditelnost vSech hladin souboru DWG
kromé hladiny SITE LAYOUT.

Klepnutim na tlacitko OK zavfete dialogové okno
Viditelnost/Zobrazeni.

10. Klepnutim na tlagitko OK zavfete dialogové okno
Vlastnosti pohledu.

Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Deska. Tim
otevriete rezim Nacrt.

Pomoci nastroje Cary nakreslete obdélnik okolo
parkovaci plochy, jak je znazornéno na obrazku.

11. Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz
Vlastnosti desky.

12. Zménte vlastnost Podlazi desky na 1NP.
Klepnéte na tlacitko Dokon¢it nacrt.

Pracovni seSit studenta

] Skryte hrany E!

*® stinovani
*® Stinovani s hranami

trzo0 O 0 M Ew §

Modelové kategon I Kategorie popissk i |Fi|try I Pfipojené souboryl
¥ Zobrazit importované kategorie v tomto pohledu Kategorie, kie
Pohled/Povrch
Viditelnost i Piltsny

Cary

= Import Site Plan.dwg

L Laycil

-] Major Contour

|- EITE TAYS T

- [w|_ Tmpory v rodinacl

/7 Referenéni ri
F Vyberte stén

J5 Nastavit prac
&3 Vlastnosti de
I

#l@ Dokondit nac

Srafy

Parametry prvku - Owlada wwbrane nebo wotvorens prky—

Farametr

Ho

PodlaZi

1NF

Vyska odsazeni od podlaZi

0.0

Koty

Autodesk

Vypnéte zobrazeni pfebyte¢nych dat ze souboru

DWG v pohledu:

Tuto vlastnost muzete kdykoli zménit.
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13. Otevrete 3D pohled, abyste vidéli desku.

Usporadejte okna vedle sebe (v nabidce Okna
klepnéte na pfikaz Dlazdice).

Priddni Fezu pozemkem
14. Nastavte pohled Terén z ACAD jako aktualni.

Na konstrukeni paleté Zakladni klepnéte na nastroj
Rez.

Klepnutim na bod nalevo od budovy a na druhy bod
napravo budovy vloZte oznaceni fezu.

15. Otevrete novy pohled fezu.

Klepnutim na oblast ofezani aktivujte uchyty.

16. Pretazenim ovladacich Uchytt upravte pohled
tak, abyste vidéli celou budovu. Podobné jako v
kroku 7 klepnéte na importovany soubor DWG a
skryjte jej pomoci kontextové nabidky.

/

I
LIS

A\
A

[
&

Pracovni seSit studenta

N5

|

AN o/

ANV

N

|
!

“‘f@/

E!

F Y

¥

Vymazat vybrané hladiny
Rozlofit vie

Rozlodit cast

Dotaz...

Skryt v pohledu
Pfepsat zobrazen v pohledu

3

] ok

lo

il\l.fl

Kategorie [! |

Autodesk

Deska budovy je umisténa dostate¢né nizko pod
pramérem povrchu terénu.

V dal&i &asti cviCeni vytvofime fez pozemkem a
upravime jak vySku desky, tak vySku pfipojené
budovy relativné k topografii.

Importovany soubor DWG je opét viditelny.

Importovany soubor DWG miizete vypnout.
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17. Presunte pfipojenou budovu vertikalné o 3 metry
vySe v pohledu fezu:

e Klepnéte na pfipojeny projekt budovy z aplikace
Revit.

e Kilepnéte na nastroj Pfresunout.

¢ Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Zavazbit.

o Kilepnéte kdekoli v okné vykresu.

e Pohnéte ukazatelem nahoru.

e Zadejte hodnotu 3m a stisknéte klavesu ENTER.

18. Uprava vysky desky:
o Klepnéte na desku v pohledu fezu.
o Otevrete jeji vlastnosti prvku.

¢ Nastavte hodnotu VySka odsazeni od podlazi na
3000.

¢ Klepnutim na tlagitko OK se vratte do okna
vykresu.

Pridani komponent terénu
19. Nastavte pohled Pidorysy: Terén jako aktualni.

20. Na konstrukéni paleté Pozemek klepnéte na
nastroj Komponenta parkovani.

Zadejte hodnoty 4800 x 2400 mm - 70 deg, jak je
znazornéno na obrazku.

Otocte prvek mezernikem, nez jej klepnutim umistite
do projektu, nebo po vlozeni prvku.

Pracovni seSit studenta

J [I-»[IP'r_elgunout [l-»[l Ki
L :

| v Zavazblt [ Odpojit [ Kopirovat

 Parametiy prvku - Ovlada vybrané nebo wwbvorene prvky —

Parametr | Hodni
Podlazi 1MP

Vyska odsazeni od podlaZi {3000.0 .,

Autodesk
== =
o iﬁk =
— R =T

Budova byla nyni pfesunuta relativné k pozemku.

aomm

_ Lo
_ o iH _ =
— 5"% . i:l S

e

o

Komponenty parkovani stejné jako komponenty terénu
pfi umistovani automaticky rozpoznavaiji vysku
hostitele.

Pomoci modrych Sipek obratte parkovisté.

Pievratit otevirani prvku
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21. Vyberte komponentu parkovisté a zarovnejte
jejich devét prvkl doleva (na zapad):

Klepnéte na parkovaci stani. Klepnéte na nastroj
Pole.

Na paleté moznosti nastavte nasledujici hodnoty:

e  Zruste zaSkrtnuti policka Seskupit a
asociovat.

e Pocet=09.

e ZaSkrtnéte prepina¢ Pfesun k = Druhému.

Klepnéte na pravy koncovy bod parkovaciho stani.

Zadanim klavesové zkraty SE aktivujte pfepis
pfichyceni koncového bodu.

Klepnéte na levy koncovy bod stani.

22. Na konstrukéni paleté Pozemek klepnéte na
pfikaz Komponenta terénu.

Nastavte typ na Quercus Velutina - 8,2 metru.
PFidejte nékolik komponent strom, jak je
znazornéno na obrazku.

Jako jejich symbol v padorysech, pohledech,
fezech a normalnim 3D se pouziva jednoduché
znacka stromu. Po vykresleni technologii
AccuRender maji stromy listi.

Zmeéna nastaveni pozemku

23. Maximalizujte pohled na pozemek. V nabidce
Nastaveni

klepnéte na pfikaz Nastaveni terénu.

Pracovni seSit studenta

‘ IT_'.!’;_'TI ™ Seskupit a asociovat Podet: [3

Pesunout k: & druhému

W\%\‘%‘%\(

¢ | Mastaveni Okno Napovéda

Nastaveni slunce a stind. ..

sSu

Popisky pohledu

MNastaveni konstrukd... k

Anotace

3

]

Autodesk

Parametricka pole jsou uzite€na v pfipadég, Ze
umistujete takovéto typy komponent

Stromy jsou specifické komponenty pozemku, pro které
je k dispozici samostatny editor a které mohou byt
pfizpUsobeny, i kdyz aplikace Revit Architecture uz
obsahuje rozsahlou knihovnu stromi

Pro navigaci v knihovné vytvofte novou rodinu vysadby
a otevrete dialogové okno Typy rodiny. Klepnutim na
parametr Nazev rostliny otevrete dialogové okno
AccuRender s knihovnou stromd.
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24. Ve vychozim nastaveni jsou primarni
vrstevnice zobrazeny v intervalu 5 metrd a
sekundarni interval je kazdy metr.

Zménte hodnotu v poli V intervalech na 1000 (toto
jsou primarni vrstevnice).

Zménite hodnotu sekundarnich vrstevnic na 500.

Klepnéte na tlacitko OK.

PFidani popisek vrstevnic
25. Nastavte pohled Terén jako aktualni.

Na konstrukéni paleté klepnéte na nastroj Popiska
vrstevnic a nakreslete rovnou horizontalni ¢aru
zhruba tak, jak je znazornéno na obrazku.

26. ZvétSete zobrazeni, abyste vidéli popisky.

27. Ulozte projekt, pokud s nim chcete pracovat
Sami se seznamte s nastroji Rozdélit povrch a
Podoblast. i v dalSim cviceni.

Pracovni seSit studenta

Nastaveni terénu ﬂ

— Zobrazeni vistevhic
¥ % intervalech: |1DDD.D Prochazejici wigkou: ID.D
D alsi wrstevnice:
Zatatek| Konec | Ffirdistek Rozsah Podkategorie iI
1{0.0 100000] 500.0 Nasobna Vedlejsi vrstev
~|
WloZit | Wyrmazat
—Zobrazeni v fezu
td aterial v fezu: Wigka zakladny materialu:
Site - Earth | |-3000.0
~Uldaje o pozemku
Zobrazeni dhli: Jednothky:
IStupﬁCl od 541 LI IStupné mirwty sekundy LI
ak. I Stormo | Pouzit | Napoveda |

AN
EER®E'S, |

3 3
__“"\\\\\\\

Autodesk

EALARAAAN

—

Dalsi obrysy vrstevnic miizete pfidat tlacitkem Vlozit a
pfifadit nové vrstevnice k seznamu podkategorii.

Material V Fezu definuje typ Srafovani povrchu terénu v
fezu.

Nastaveni zakladniho pohledu materialu pro hrubé
zobrazeni vlevo dole definuje, jak tlusty se ma povrch
zobrazovat v pohledech fezu.

Pokud zvétsite zobrazeni dokon&eného vykresu,
uvidite, Ze primarni a sekundarni vrstevnice jsou
zobrazeny rGzné tlustymi €arami, cozZ je nastaveno v
dialogovém okné Styly objektd v kategorii Topografie.

Caru popisky vrstevnice miiZzete nakreslit v jakémkoli
smeru.
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Pracovni seSit studenta

Cvic¢eni 12D: Export vykresu aplikace AutoCAD

V tomto cvi€eni vyexportujeme model pozemku a vykres pro pouziti v aplikaci AutoCAD.

Umisténi pohledu na vykres
1. Otevrete soubor Lekce 12d — Start.

2.V prohlizec€i projektu klepnéte pravym tlacitkem
mysi na kategorii Vykresy (VSechny).

Klepnéte na pfikaz Novy vykres.

Klepnutim na tla¢itko OK pfijméte polozku A1 metric
jako rohové razitko.

3. Pretahnéte pohled Terén - Koncept levym

tlacitkem mysi na vykres.

Prace s pohledy na vykresech

4. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na pudorys

pozemku. Klepnéte na pfikaz Aktivovat pohled.

Wuberte razitka

@..E [
Ly 7 M|
¢ Wl = Vlastnost...

AR # S B

V této Casti aktivujeme pohled na vykresu. Aktivaci
pohledu jej otevriete pro Upravy, jako kdybyste pohled
otevreli jako aktualni v prohlizeci projektu.

L [ N ] S
-] I')\\. I Y

Aktivovat pohled

I'J Skryt v pohledu

Autodesk

Zaklady vytvareni vykresu jsou popsany ve cvi¢eni 5A.
Zde pouze pridame funkci Aktivovat pohled.

Kazdy pohled bez aktivni oblasti ofezani pouzije pfi
vychozim umisténi na vykres rozsahy modelu.

Kdyz aktivujete pohled, ostatni pohledy zSednou.
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5. Klepnéte pravym tlacitkem mysi v okné

vykresu. Klepnéte na pfikaz Vlastnosti pohledu.

e ZaSkrtnéte poli¢ko Viditelné ofezani oblasti.

¢ Klepnutim na tladitko OK se vratte do okna
vykresu.

6. Klepnéte na oblast ofezani a pfetahnéte dvoijité
modré Sipky zpatky do rozumného mista okolo
informaci v pohledu.

Po dokoné&eni klepnéte pravym tla¢itkem mysSi
kdekoli v okné vykresu. Klepnéte na pfikaz
Deaktivovat pohled.

7. Klepnéte na €aru titulku a pretahnéte ji na
misto jako na obrazku. Klepnéte na oblast
ofezani pohledu. Pfetdhnéte konce &ary titulku
na misto.

Pracovni seSit studenta

Ofezat pohled

Viditelné ofezani oblasti

==

Orezat anotace

Rozsah pohledu

Acnciovans nodlas
ASOCIovane podlaZ

=
¥

3

=

e [
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Deaktivovat pohled

7
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A — Pfejit na pohled

{
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)
*/]
k'3

[
i

(i

¥

Autodesk

-
=

e,

Zobrazeni vykresu se vrati do normalniho stavu, ale
fadek titulku pohledu se neaktualizuje automaticky.

To, jestli se to da rychleji udélat v pohledu nebo ve
vykresu, zavisi na tom, kolik pohledl se v projektu
nachéazi a jak jste vykresy rozpracovali.
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8. Pripravte si pohled Rez 1 a pfidejte jej na
vykres:

e Oteviete pohled Rez 1.
e Zménte méfitko na 1:100.

o Pfetahnéte oblasti ofezani, jak je
znazornéno.

e Zménte rezim zobrazeni na Stinovani.
e Pretahnéte pohled na vykres.

Export vykresu do formatu aplikace
AutoCAD

9. V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz
Nastaveni Import/Export > Export
hladin DWG/DXF.

10. Provedte vesSkeré potiebné zmény

nastaveni exportu.

Klepnutim na tlacitko Nacist ziskate pfistup k
nékolika riznym souborim s pfedvolbami pro
export hladin.

Marma... |
Ulogit jaka... |

Pracovni seSit studenta

Pfed exportem do AutoCADu si ovéfte, Ze jsou nastaveni exportu v

poradku.

la Soubor Upravy Pohled Modelovani Kresle

Movy

LA L LAV

Publikovat do Buzzsaw

Mastaveni Import/Export

Export hladin DWG

Exportovat hladiny: C:\Program Files\Revit Architecture 2008\ Data\\ expo

V pohledu V fezu =] | s d
Kategorie — —
Nézev hladiny 1D barvy Nézev hladiny 1D barvy Noma.
Objem Objem 5 Objem 5 ~
Flocha podlaho| ¢ Objem } 5 { Objem } 5 Ulodit jako... |
Flocha podlahy|  Objem } 5 { Objem } 5
Skryté &ary { Objem } 5 { Objem } 5
Tvar { Objem } 5 { Objem } 5
. V pohledu v fezu
Kategarie - - - -
Nazev hladiny ID barvy Nazev hladiny 1D barvy
Wall Sweep - { Stény } 6 { Stény } 6
Stény/Vnitini |Stény - vnitfni ] Stény - wnitfni ]
Stény/Vné&jsi  |Stény - wvnéjsi ] Stény - vnéjsi ]
Stény/Zaklady |Stény - zaklady ] Stény - zaklady ]

Autodesk

Dokonc&eny vykres je nyni pfipraven k exportu do
aplikace AutoCAD.

Kazdému objektu aplikace Revit Architecture je
pfifazena hladina a barevna identifikace pro
pFipady, kde je objektem vede fez (pfipad stény v
pudorysu), nebo kdy se objekt promita (sténa v
bo¢nim pohledu). Nazvy hladin se v novém
souboru vykresu vytvoii automaticky. Barevna ID
jsou standardni barvy ACI aplikace AutoCAD, které
se pfi vytvafeni pfifazuji hladinam.

Pomoci tlagitka Standard muzete také zménit
standardy.

Export hladin podle normy

" ATA - American Institute of Architects standard
™ 15013567 - IS0 standard 13567

™ CP83 - Singapore standard 83

" 51152 - British Standard 1192
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11. Klepnutim na tla¢itko OK se vratte do okna
vykresu.

12. V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz Export >
Formaty CAD.

13. V dialogovém okné Export:

e 'V Casti Nazev souboru klepnéte na moznost
Rucné.

e Zadejte nazev souboru pro vykres.

e Ovérte, ze jako format pro uloZeni je nastaven
AutoCAD.

14. Klepnutim na tla¢itko Ulozit vytvorte novy
soubor vykresu.

Pracovni seSit studenta

Oblast hledani: | ) Data

Nazev = |
) Materials

[£] exporthladin-dwg-CZ.bxt

[Z] exportlayers-dwg-BS119...
[£] exportlayers-dwg-15013...
[Z] exportlayers-ifc-IAL bt

[Z] importlineweights-dwg-A...
=

imnmertHimnsccninhbs dieea 0
la Soubar Upravy Pohled Modelovani  Kresk
J Mowy 3 |
Import/Pfipojeni 3 |
3

Export DWE Prochazka. ..

Fublikovat do Buzzsaw Animowana studie osluneni.. .

r v v

B e Pl

r Mazev soubory
POZMAMES: Pougite dislogové okno k zadani jména neba
predpony
{* Ruiné
 Automaticky

© Krétkd

{* Dlouhj [Zadejte pfedpanu pro wiechny exparty]

¥ Exportovat viechny pohledy nebo wikresy do jednoho soubor

 Rozzah exportu
% Aktudlni pohled
 ybrang pohladydeikresy

Wuberte,. |

Lpracovni:

Efﬁu Unitl 2d.-Start GZ i Wikres-A10]-osazenidoters. . dwg
l IJ Unit12d-Start_CZ.nt-\iykres-A107-0sazenidoteré.. pep

Autodesk

Pomoci rozsahu pro export mizete vyexportovat
nékolik pohledd a vykresl. Pokud to udélate, nebude
tlacitko Ru¢né vybrano.

Parametry exportu do formatu DWG m{izete jemné
vyladit klepnutim na tlacitko MozZnosti.

MoZnosti exportu ﬂ

Hladiny a vlastnosti:

Viastnosti kategorie DLEHLAD, piepsané DLEPRVKLI

Nastaveni hladin... |

MEfitko typu &ar:

|Rozvrzeni (PSLTSCALE = 1) =]
Z&kladni soufadny systém:

I\u'nih‘nl' projektu ;I
Jedna jednotka DWG je:

| milimetr =l
Télesa (jen 3D pahledy):

Je vytvoren novy vykres spolu se souborem PCP pro
nastaveni pera, jejichz pomoci mGze AutoCAD tento
soubor vytisknout.
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Lekce 14

Teorie: Detail

Revit Architecture: Kresleni a ¢arova kresba

Pracovni seSit studenta

Tato lekce vysvétluje, jak pomoci aplikace Revit Architecture vytvaret detaily.

1. Otevrete soubor Lekce 14 — Start.rvt.

Zkontrolujte, Ze pohled Pudorysy: 2NP je nastaven jako
aktudlni.

2. Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na prikaz
Rez.

Na paleté moznosti nastavte nasledujici:
e Typ fezu = Detail: Detail.
e Meéfitko = 1:10.

3. Nakreslete oznaceni fezu nad oknem, jak je
znazornéno na obrazku.

Otevrete fez zruSenim vybéru znacky a poklepanim na
bublinu detailu, nebo pomoci prohlizece projektu.

5

[ Detai

| Méfitko;|1;1ﬁ "H

ol fl = .

=

pqb

s
Huorizontalné

Autodesk

Duplikovanim muzete vytvofit tolik typl Fezu, kolik
chcete.

V prohlize¢i projektu jsou detaily (véetné fezl) uvedeny
v kategorii Detaily, zatimco ostatni typy fez( maji vlastni
kategorii.

Méfitko ovlivni droven detailu nového pohledu. VSechny
pohledy v méfitku 1:5 a vy8§Sim maji normalné uroven
detailu nastavenou na jemnou, ale klepnutim na pfikaz
Uroveri detailu v nabidce Nastaveni je mozné nastaveni
zménit.

i fe Tergn

Piadorysy stropi (Ceiling Plar
[ 30 pohledy (3D View)

- Pohledy (Building Elevation)
- Detaily
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4.

6.

Pfejdéte do sloZzky, kam jste ulozili soubory datové sady

Klepnéte na oblast ofezani a pomoci uchyta
zmeéiite velikost detailu, aby byla vidét podlaha
nahore.

Klepnéte pravym tlaCitkem mysi v pohledu
detailniho fezu. Klepnéte na pfikaz Vlastnosti
pohledu.

Klepnéte na tlacitko Upravit u parametru Prepis
viditelnosti/zobrazeni.

V &asti Modelové kategorie vypnéte viditelnost
oken.

Klepnutim na tlacitko OK zavrete dialogové okno.

Klepnutim na dalsi tlaCitko OK zaviete okno
Vlastnosti pohledu.

V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz Na€ist z
knihovny > Nacist rodinu.

pracovniho sesitu.

Otevrete slozku Lekce 14 a vyberte soubor nazvany
Rez oknem_CZ.rfa.Tato detailni komponenta byla
vygenerovana ze souboru DWG.

7.

Na konstrukéni paleté Kresleni klepnéte na pfikaz

Detailni komponenta. Nactena detailni komponenta

fezu oknem by méla byt pfipravena k umisténi do
vykresu.

Pracovni seSit studenta

il
¥ —
| 11 |
- — _E - —_ =4 R I _F
—_— 5 s —
Y
£ODrazIL Mogel Hormalne |
Urovef detailu Stfedni
Prepis Viditelnosti/Zobrazeni |Upravit... | %
Styl zobrazeni modelu Skryté &ary
Roz&ifeni zobrazeni modelu Upravit...
[+ v Obecne modely
-] Objem
- ] Obvodovy plagt’
+ i Pfepsat,.
svétlovaci télesa

H komponenta dqgil

| Sﬂ Detalni skupina
[] maskovaci obla

Autodesk

Mozna budete muset zménit velikost detailniho fezu,
nebo i vypnout oblast ofezani, pokud vas pfi kresleni
rusi: klepnéte pravym tlaCitkem mysi v okné vykresu,
klepnéte na pfikaz Vlastnosti pohledu a zruste
zaskrtnuti policka Viditelné ofezani oblasti.

Klavesova zkratka pro zobrazeni nastaveni viditelnosti v
pohledu je VG. Umoznuje rychle pfimo pfejit do
dialogového okna.

Detailni komponenty Ize vytvaret bud pfimo kreslenim,
nebo importem soubort DWG, DXF™ a DGN, pokud uz
v jednom z téchto formatd mate detail k dispozici.

Anotace a detailni komponenty jsou specifické pro
jednotlivé pohledy: jsou viditelné pouze v pohledu, do
néhoz je pfidate.
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8. Vlozte detailni komponentu okna, jak je
znazornéno na obrazku.

Pomoci nastroje Zarovnat ji zarovnejte s parapetem. A

Pomoci nastroje Zarovnat ji zarovnejte s povrchem

stény. _ﬁ\

| e

Uprava profilu ofezadni PFi praci s nastrojem Zarovnat mazete klavesou TAB I
i N . ) . projit rizné cile zarovnani a vybrat parapet ve sténg,
9. Na panelu nastroju klepnéte na ikonu Upravit pokud neni vybran automaticky.

profil fezu. Na paleté moznosti zkontrolujte, Ze je

zvolen nastroj Upravit: plochu. | ‘i? @ @ I@ @ ’g | &, Deme
hy

| Upravit: @ plochu ¢ hranici mezi plachani

10. Klepnéte na Srafu nebo hranici dil¢i komponenty, [ 2 « Tim se dostanete do rezimu Naért, kde nakreslite
kterou chcete zménit. \ ¢arovou kresbu pro novy profil ofezani komponenty.

11. Pomoci nastroje Cary nakreslete novy profil, kde
chcete vytvorit fez dil¢i komponentou.

Klepnéte na modrou Sipku smérem ke strané, kterou
chcete zachovat.

Klepnéte na tlacitko Dokoncit nacrt.

. - Proces musite zopakovat s kazdou komponentou stény.
12. Opakujte proces pro komponenty ostatnich tfi

. . . Profil kazdého materialu musi byt upraven zvlast,
stén, jeZ jsou v konfliktu s mechanismem protoZe nastroj pracuje vzdy pouze s jednou Srafou.

rolety.
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13. Na konstrukéni paleté Kresleni klepnéte na pfikaz
Opakovany detail.

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Opakovany
detail: Cihla.

e Klepnéte pobliz horni podlahy.
e Kilepnéte pobliz horni ¢asti okna.

e Kilepnéte na nastroj Upravit.

14. Vyberte novy detail cihly.

Klepnéte na nastroj Pfesunout.

Vyberte koncovy bod spodniho rohu.

Presurite detail cihly na misto.

15. Pridejte pod okno dalSi opakovany detail Cihla.

16. Pokud se opakovany detail cihly nachazi pfed
detailem okna, vyberte detail cihly a na paleté
moznosti klepnéte na ikonu Pfenést navrch.

Pracovni seSit studenta

2%30.0
I

ST T OO LT

Autodesk

Pomoci detailnich komponent v polich vytvoite
opakovany detail, nebo pouzijte nastroj pro vytvofeni
opakovaného detailu. Jednoduchym pfikladem je série
cihel v pohledu fezu. Detailni komponentu v
opakovaném detailu muzete sestavit riznymi zplsoby.

BN

|
0
TR

Tento detail cihly obsahuje neviditelnou &aru, jez
definuje $itku malty. Do detailni komponenty mliZete
pridat Srafu, aby se v opakovaném detailu zobrazovala
malta.

Pomoci panelu nastroja zobrazeného nalevo je mozné
nadefinovat pofadi jejich vyskytu. Tento panel nastrojl
se zobrazi na paleté moznosti po vybéru detailni
komponenty.
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17. Na konstrukéni paleté Kresleni klepnéte na néstroj

Izolace a na paleté mozZnosti nastavte velikost na 150
mm.

Nakreslete izolaci ve vnéjsi sténé, jak je znazornéno na
obrazku, nad detailem okna i pod nim.

18. Ulozte a zavrete projekt.

1680.0

Pracovni seSit studenta

980.0

Autodesk

Po navrhnuti izolace zmérite jeji Sitku klepnutim pravym
tlagitkem mysi a klepnutim na pFikaz Vlastnosti > Sitka
izolace. Nebo miiZzete jednodu$e zménit hodnotu
parametru Sitka na paleté moznosti.
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Lekce 16

Teorie: Je architektura inZzenyrstvim?

Revit Architecture: Vzorce

V tomto cvieni zatneme datovou sadou s rodinou oken. Rodiny se vytvareji pomoci $ablon rodin, jez obsahuiji rizné parametry v zavislosti na kategorii. Do této rodiny oken
byla pfidana podkategorie vénec v dialogovém okné Styly objektl (nabidka Nastaveni, pfikaz Styly objekt(l). Rodina oken je uz dokonéena. Nyni pfidame vzorce pro ovladani

geometrie a viditelnosti nékterych plnych prvkd, jez tvofi rodinu oken. Konkrétné vytvofime nasledujici:
e Vzorce, jez ovladaji relativni vysku ram( (a skla) v zavislosti na tloustce parapetu.
e Vzorec ovladajici viditelnost vénce, ktery ma byt zobrazen, pouze kdyz je Sifka okna rovna nebo vétsi nez 1400 mm.
Hodnoty parametra by mély byt vzdy ménény v okné Typy rodiny, aby bylo mozné ovéfit spravné ohybani modelu.
V lekci 11 jsme pfidali parametry vzorcu pro ovladani Sitky zasuvky ve skfini. Také jsme pfidal parametr viditelnosti pro ovladani viditelnosti sklenénych dvefi. V tomto cviceni
spojime tyto typy parametru a vytvofime vzorce, jez spojuji zobrazeni okenniho vénce nebo prekladu s vysledkem vzorce.
Toto cviCeni predpoklada, ze jste prosli cviceni v lekcich 10 a 11.Mate-li nejasnosti ohledné terminologie nebo proces(i, mizete se do téchto cvi¢eni vratit a ozivit si je.

V této ¢asti prozkoumame stavajici parametry rodiny Rodina oken je uz dokon&ena. Nyni pfidame vzorce pro
oken. ovladani geometrie a viditelnosti nékterych pinych
prvkd, jez tvofi rodinu oken.

Seznameni s rodinou oken v projektu

Konkrétné vytvofime vzorce, jez ovladaji relativni vysku
ramu (a skla) v zavislosti na tloustce a viditelnosti

1. Otevrete soubor Lekce 16 — Start.rvt.
Nastavte aktualni 3D pohled: {3D}. Klepnéte na okno v
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pohledu. o~ :E:E:E::: parapetu. Dali vzorec ovlada viditelnost vénce, ktery
' ma byt zobrazen, pouze kdyz je Sitka okna rovna nebo
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2. VSimnéte si, Ze v rodiné uz je nékolik typl
definovano. Vyberte je v seznamu. Vratte se k typu
nazvanému 1200 x 1200 mm.

o
I,

7
i

i1
i
af
i
LF
iy
A
I

i
5
i
i
iL»
iy

gt

i

it

L

FLFALTrLY
7

ol Fel

o

fpd
i
A
7 ¥
SR
i1 i
Ity Iy ty!
|

iy
o)

Iy
)

PFi ohybani typu v projektu si v§imnéte, Ze vztah mezi
parametrem a okennim ramem zUstava pfi riznych
vy8kach konstantni.
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Seznameni s rodinou oken v projektu
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3. Oteviete parametry typu (tlacitko Upravit / Novy
v dialogovém okné Vlastnosti prvku) pro typ
okna 1200 x 1200 mm.

Zmeénte tloustku parapetu na 100 a klepnéte na
tlacitko Pouzit.

Zatim nezavirejte dialogové okno s vlastnostmi typu.

Ve vlastnostech typu pro okno zruste zaskrtnuti
moznosti Parapet_Viditelnost.

4. Klepnutim na tlacitko OK se vratte do okna
vykresu.

Upravy rodiny oken
5. Klepnéte na okno.

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Upravit
rodinu.

6. Klepnutim na tlagitko Ano otevrete rodinu pro
Upravy.

Vytvoreni vzorce pro parametr H

7. Parametr H byl konkrétné vytvorfen a pfifazen k
vySce ramu. Chcete-li vidét, jak je definovan,
vyberte vnéjsi ram.

¢ Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Upravit
tazeni.

¢ Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz
Nacrt 2D trajektorie.

e Prejdéte do kolmého pohledu z vnéjsku
(Exteriér).

Pracovni seSit studenta

rit 16 Window
Lk 16 S indio
rit 16 wWindow
it 16 %indow
Irit 16 "Windaw

- 1200 % 1000rmrm

1200 % 1200

1200 = 1600mm

- 1400 » 1400rmrm

- 1400 = 1600rmm
Parapet_Sitka 400.0
Parapet_Tloust'ka 40.0
Parapet Viditelnost I~

H 1160.0
Default Parapet Myska (800.0

Parapet_Sifka 400.0
Parapet Tloustka | 100 |
Parapet Viditelnost I~

H 1160.0
Default Parapet Viyska 1800.0

Parapet_Sitka

400.0

Parapet_Tloustka

100.0

Parapet Viditelnost

H

0.0

Default Parapet Wyska

800.0

V této ¢asti pfidame vzorec pro ovladani relativni vySky ramu podle viditelnosti

parapetu.

Parametry jsou nékdy ukryty v naértu pIného prvku nebo vybrani. V dalSim kroku
se podivame hloubéji do rezimu N&ért, abychom objasnili umisténi parametru H,
ktery pozdéji ve cvi€eni zménime.

H 1100

v

&

VSimnéte si mezery mezi spodni nacrtnutou ¢arou a otvorem ve sténé, ktera je
uréena pro parapet.

Autodesk

Kdyz to udélate, zaroveri se
zméni i parametr H. Aktudlni
definice parametru H je vzorec;
vyska (okenniho otvoru) minus
tloustka parapetu. Vztah mezi
parapetem a okennim ramem je
konstantni.

V navrhu okna se pocita s
mezerou pro parapet, ale ten
neni zobrazen.
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8. Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz
Opustit trajektorii.

Klepnutim na pfikaz Opustit tazeni na konstrukéni

paleté se vratte do standardniho okna editoru rodin.

9. V dialogovém okné Typy rodiny klepnéte na
fadek s parametrem H.

Ve sloupci Vzorec nahradte vzorec Vy$ka - Vyska
parapetu vzorcem IF (JESTLIZE): if
(Parapet_Viditelnost, Vyska - Parapet_Tloustka,
Vyska).

10. Klepnéte na tlagitko Pouzit. Zménte hodnoty
parametru Tloustka parapetu. Pokazdé, kdy
zménite hodnotu, klepnéte na tlagitko Pouzit.
VSimnéte si, jak se nyni spravné méni vyska
okenniho ramu.

11. ZruSte zaSkrtnuti parametru Parapet viditelny.

Klepnéte na tlacitko Pouzit. Velikost ramu se
nyni méni, aby se pfesné veSel do otvoru.

Vytvoreni parametru viditelnosti fimsy

12. Dale vytvofime parametr viditelnosti ovladajici
viditelnost fimsy.

Klepnéte na tlacitko Pridat v kategorii Parametry v
dialogovém okné Typy rodiny.

Pracovni seSit studenta

Parapet_Sitka 400.0

Parapet_Tloustka 100.0

Parapet_Viditelnost ~d =

H 1100.0  i=if(Parapet_Viditelnost, Vyska - Parapet_Tloustka, Vyska)

Default Parapet_VysSka :800.0

Syntaxe vzorce je nasleduijici:

IF (<podminka>, <vysledek-pokud-pravda>, <vysledek-pokud-nepravda>)

Protoze Parapet viditelny je parametr typu Ano/Ne, jednodu$e staci

zadat podminku samotnou.

Ve vzorcich a parametrech se rozliSuji velka a mala pismena.

Parapet_Sitka

Parapet_Sifka

400.0

Parapet_Tloustka

100.0

Parapet_Viditelnost

Parapet_Viditelnost

|-

Parapet_Tloys

1200.0

[ -V
Default BarePet_Vyska
"

800.0

Default Parapet_Wyska

V posledni ¢asti jsme ovladali parametr délky pomoci parametru viditelnosti typu
Ano/Ne. V této ¢asti budeme postupovat opaéné a budeme ovladat parametr

viditelnosti na zakladé délky.

Autodesk

Prevedeno do srozumitelného
jazyka:

Pokud je parapet viditelny
(podminka je pravdiva), potom se
vypocte Vyska - Tloustka
parapetu (ram se zvysi pro
parapet).

Pokud parapet neni viditelny
(podminka je nepravdiva), potom
se jako vyska okna pouzijte
parametr Vyska a prostor, ktery
by jinak zabiral parapet, se vyplni.

Vzdy vyzkou$ejte ohybani rodiny
v dialogovém okné Typy rodiny,
abyste méli jistotu, Ze model
reaguje spravné.

Parapet je v modelu stale
viditelny, ale je ztmaveny. | kdyz
je viditelnost urcité komponenty
vypnuta, v Editoru rodin ji stale
vidite pro ucely Uprav. V
normalnim projektovém prostredi
by parapet nebyl viditelny.

Pokud je Sifka okna vétsi nez
zadana Sitka, ma se zobrazit
Vénec/preklad. Je-li mensi, prvek
se nema zobrazit.
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13. Vytvoite novy parametr typu Ano/Ne s
nazvem Rimsa_Viditelnost (viz obrazek
napravo).

Klepnutim na tlacitko OK se vratte do dialogového
okna Typy rodiny.

Znovu klepnéte na tlacitko OK.

14. Vyberte objekt, ktery se ma chovat jako fimsa.

Klepnutim pravym tlaCitkem mysi a pouzitim
pfikazu Vlastnosti, nebo klepnutim na ikonu
Vlastnosti na paleté moznosti oteviete dialogové
okno s jeho vlastnostmi.

15. Klepnéte na Sedivou ikonu na pravém konci
fadku Viditelné ve vlastnostech.

16. Prifadte mu parametr Vénec viditelny, ktery
jste vytvorili v prvnim kroku.

Klepnutim na tlac¢itko OK zavfete kazdé dialogové
okno.

Pracovni seSit studenta

~ lldaje parametiu

M &zey: Sezkupit parametr pod:
Iﬁ imza_Widitelnost I Konstrukce ;I
Dizciplina:
IBéén-';' ;I " Preek * Tup
Tup:
I.fl‘-.ncn.-’Ne ;I
vI | | v Stisknout + vigci ? |

PECE

-E"'H-\.
Viditelné e

Pfepis Viditelnosti/Zobrazeni

Upravit...

Asociace parametru rodiny

Parametr rodiny

Typ parametru;

Widitelné
AnodMe

Existujici paramety roding stejného typu:

Autodesk

Zakladni informace o vytvareni novych parametr(i
najdete v pfipadé potieby v lekcich 10 a 11.

Klepnutim na toto tlacitko mizete pfiradit ovliadani
daného parametru prvku ekvivalentnimu
parametru rodiny, ktery potom maze byt pouzit
bud' ve vzorcich, nebo zménén pfimo v projektu.

Zobrazeny jsou pouze parametry rodiny stejného
typu: parametr délky, pokud nastavujete
vzdalenost, parametr typu Ano/Ne, kdyzZ vybirate
parametr viditelnosti, materidl, jestliZze pfifazujete
parametr materialu atd.
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17. Otevrete dialogové okno Typy rodiny.

Do fadku parametru Rl’msa_yiditelnost zadejte
vzorec: or(Sitka>1400 mm, Sitka=1400 mm)

18. Zménte typ okna z aktualniho na 1400 x 1400
mm. VSimnéte si zmén parametru
Rimsa_Viditelnost.

Klepnéte na tlacitko OK.

Nacteni rodiny oken do projektu

Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Naéist do
projektu.

19. Zaskrtnéte moznost Pfepsat hodnotu
parametru existujiciho typu.

Klepnéte na tlacitko Ano.

Prizpusobeni rodiny v projektu
Vypnéte parapet ve vlastnostech typu okna.
20. Mérite typy okna.

21. Pomoci nabidky Okno se vratte zpét do rodiny
oken. Zavrete projekt bez ulozeni rodiny.

22. Chcete-li, ulozte soubor RVT pracovniho sesitu
se cvicenim.

Pracovni seSit studenta

H Typy rodiny

Nazev: [[1200 % 1200mm =l

| Parametr | Hodnot|

Konstrukce

Rimsa_Viditelnost =lor(Sitka > 1400 mm, Sitka = 1400 mm)

| 1 Magist do projektu

Inovunacist rodinu

Roding 'Unit 16 Window' je ji pougita v tomto projektu. Piepsat stivajic
verzi?

¥ Prepsat hodnotu parametru existujicho typu!

=1 = |

Autodesk

Ve vzorcich se rozliSuji velka a mala pismena.

Je vhodné pfimo zadavat pfipony jednotek do
vzorcl, aby nedochazelo k nejasnostem.

Mate-li otevienych vice projektu, klepnéte na projekt
Lekce 16, s nimz jste cviCeni zacali. Klepnéte na
tlacitko OK.

Ram nyni po vypnuti parapetu vyplni celou vysku.

Rodina uz je v projektu nactena. MGzete ji ulozit jako
jinou rodinu, nebo ji jednoduse zavfit bez ulozeni.
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Lekce 17

Teorie: Databaze

Revit Architecture: Databaze

Pracovni seSit studenta

V tomto cviCeni vyexportujeme projekt aplikace Revit Architecture do databaze vyhovujici standardu ODBC.

Export databaze

1. Otevrete projekt. Pokud nepracujete na svém
vlastnim projektu, otevrete néktery z projektl
poskytnutych v rdmci pracovniho seSitu.

V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz Export >
ODBC databaze.

2. V dialogovém okné Vyberte zdroj dat
klepnéte na tlacitko Novy

Pro toto cviCeni neni k dispozici zadna zvlastni datova sada. Mlzete
zactit s nékterym vlastnim projektem, nebo s jakymkoli projektovym
souborem datové sady pracovniho sesitu.

3l

Import/Pipojeni
Formaty Ca0
Export DWE 3 Prochézka...
Publikovat do Buzzsaw 3 Animoyana studie osluneni.,.
Mastaveni Import/Export * Tabulka,..
Spravovat pripojeng soubory... ux
Rastrové obrazky... Ohrazek...
Sdilené parametry. .. gbXML...
B cad Vykaz mistnostifploch. ..
Pracovni sady... FC...
I
Souborovy zdroj dat | Zdroj dat poditade I
Oblast hledzni: |Data Sources =l

r@ndhc dsn

MNazev DSN:

I Moy |I

Vyberte souborovy zdroj dat popisujici ovladad, ke kterému se cheete pfipojit.
Pouiit miZete jakykoli souborovy zdroj dat, ktery odkazuje na ovladad ODBC
nainstalovany ve vadem poditadi

o1

Stomo MNapovéda

Autodesk

Jakykoli soubor projektu mizete exportovat z
aplikace Revit Architecture do databaze vyhovujici
standardu ODBC pro interakci s jinymi
softwarovymi programy.

Zkratka ODBC znamena Open Database
Connectivity (Oteviené rozhrani pro propojeni
databazi). Ugelem je vytvotit databazi, kterou by
bylo mozné pouzivat jakymkoli databazovym
systémem bez ohledu na aplikaci. Soucasti
databaze vyhovujici standardu ODBC je i tzv.
nazvovy soubor zdroje dat. Tento soubor je jako
prekladac databaze, funguje jako prostfednik mezi
databazi a softwarem, ktery data interpretuje.

V tomto cvi€eni vytvofime jednak databazi
aplikace Access (MDB) a potom nazvovy soubor
zdroje dat.
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3. Klepnéte na moznost Microsoft Access
Driver. Klepnéte na tlacitko DalSi.

4. 'V dialogovém okné Vytvofit novy zdroj dat:
o Kilepnéte na tlacitko Prochazet.

e Prejdéte do slozky s datovou sadou
pracovniho sesitu.

e Nazvéte soubor.
¢ Klepnéte na tlacitko Ulozit.
¢ Klepnéte na tlacitko DalSi.

o Klepnéte na tlacitko Dokonéit.

5. V dialogovém okné ODBC Microsoft Access
— nastaveni klepnéte na tlacitko Vytvorit.

Zadejte nazev databaze. Zkontrolujte umisténi,
kde chcete databazi vytvorit.

Klepnéte na tla¢itko OK.

Pracovni seSit studenta

Vytvoreni nového zdroje dat . ﬂ

Wyberte ovladad, pro ktery choete wytvorit zdroj dat.

Mazev | \ Al
Driver do Microsoft Paradox (".db ) i
Driver para o Microsoft Visual FoxPro i J

Mirrnanft Arrese ARASE Nrvar i AR = ndv =m0
s=e AR 3

dbf, *ndx, * mdx)

Microsoft dBase Driver (*.dbf)

Minrenaft ADnne WED Disser 1% AL,

UpFesnit
<zpr [ pais | Somo |

Zadejte ndzev souborového zdroje dat, do kterého choete
toto pripojeni ulodit. Misto uloZeni maZete také urdit po
llepruti na tlagitko Prochazet.

I Emmf'ze‘t_ |

UloZit do: Ilﬂ RevitCumiculum j

Nazev soubon: Iunit‘l 7_data_zdroj j Ulozit I
Ut jakotyp:  [Souborové zdroje dat ODBC =] stomo |

Autodesk

Nastaveni ODBC pro Microsoft Access

\_li
Ix -

[ &zew zdroje dat; I K
Eopiz: I
Stomo |
~D
Napovéda |
Vytvofit_ | Qpravit_ Komprimowvat_. |
Upfesnit_
r Systémova databdze
* Zadna
" Databdze:
Sustemova databaze..
Mo#nostiz> |

Nastaveni ODBC pro Microsoft Access

[ &zew zdroje dat; I

Eopiz |
Stomo |
D
Databdze: Napovéda |
Vybrat_ | Opravit_ Komprimaovat |

UpFesnit |

Ted byste se méli divat na dialogové okno ODBC
Microsoft Access — nastaveni.

Nova databaze

Nazev databaze Adresare

[oni17mdo A\ evitcuriculum - L
Stomo
2 [Ee =
(& 2w Napovéda
= RevitCumiculum =R
] DataSet Emrmt
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6.

7.

8.

9.

Znovu klepnéte na tlacitko OK.

Znovu klepnéte na tlacitko OK.

Znovu klepnéte na tlacitko OK.

Znovu klepnéte na tlacitko OK.

Pracovni seSit studenta

Mastaveni ODBC pro Microsoft Access ' ﬂ

A, 1 ) Databaze C:\a—TechD'\RevitCurriculumunit17.mdb byla Gspééné vytvorena.

Nastaveni ODBC pro Microsoft Access ﬂﬂ

W&azey zdroje dat: I

Popis: I
Stomo |
Databdze
’7 Databdze: C:a—TechD\RevitCumiculum'wunit]17 mdb ‘ Napovéda

ol

Souborovy zdroj dat | Zdroj dat positade |

Cblast hledani: I RevitCumiculum j
i3] unit09.zip
DataSet EQunit10.zip
o E]unit19.zip
) @it 20 7i

unitD8 zip

Nazev DSN: Iun'rt‘l?_data_zdmj

Vyberte souborovy zdroj dat popisujici oviadag, ke kterému se choete phipojit.
Pou it miZete jakykoli souborovy zdroj dat. kteny odkazuje na ovladad ODBC
nainstalovany ve vadem poditadi.

OK[\JI Stomo | MNapovéda |
OE

Hazey zdroje daf: I | QK %‘l

Popis: I

Autodesk
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Lekce 18

Teorie: Vykazy, tabulky a legendy

Revit Architecture: Popisky, vykazy a legendy

Vykazy jsou jen dalSi pohled na model budovy, avS§ak misto znazornéni dat v grafickém formatu jsou informace z databaze budovy prezentovany ve formatu tabulky. Sedm
cviceni v této lekci pokryva funkce aplikace Revit Architecture pro praci s vykazy. Kazdé se zabyva jinym aspektem vykazu v prostfedi aplikace Revit Architecture.

18A: Vykazy dvefi

18B: Vykaz a popisky objekttl mistnosti

18C: Vypoctené hodnoty ve vykazu mistnosti
18D: Kli¢e k povrchovym Upravam v mistnosti
18E: Legenda barevné vypiné

18F: Legendy symbolu

18G: Vykaz materialu

Cvic¢eni 18A: Vykazy dveri
V tomto cvi€eni vytvofime vykaz dvefi, upravime jeho vlastnosti a umistime jej na vykres.

Vytvoreni vykazu || Soubor se otevie s 3D pohledem na budovu.

Kategaiie: Nézer Aktivni pohled neovliviiuje vytvoreni tabulky

[F9kaz drefi vykazu. Muzete vytvorit tabulku vykazu pro jakykoli

& Tabulka kemparnert budovy objekt v modelu. Existuji dva zplsoby, jak vytvofit
© Tede s tabulku vykazu: pomoci tlaitka Vykaz na

Kot o Konhee konstruk¢ni paleté Pohled nebo v nabidce Pohled,

Kanstukid zdklady Eize pomoci pfikazu Novy > Tabulka vykazu.

Mechanické wybaveni
Mistnast [Mew Construction |
Nabytek

Obiem

Obvodovy plét

ke ann LI

I~ Zobrazi kategorie ze viech discipin

oK I Stoino MépoyEda

1.V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz Otevrit.
Prejdéte k souboru Lekce 18a — Start
dodanému s pracovnim seSitem a otevrete jej.

Elekiricka téless
Elektricka zafizeni

Hrarice pozemku

Hrany desek

Instaladni zafizovaci predméty

Na konstrukéni paleté Pohled klepnéte na pfikaz
Tabulky/Vykazy.

V dialogovém okné Nova tabulka, v seznamu
Kategorie klepnéte na polozku Dvefe.

Klepnutim na tlac¢itko OK pokracujte v definovani
vlastnosti vykazu.
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2. V dialogovém okné Vlastnosti tabulky v ¢asti
Dostupna pole klepnéte na polozku Rodina a

typ.
Klepnéte na tlagitko Pridat.

3. Polozka Rodina a typ je nyni pfesunuta doprava,
do seznamu Pole tabulky. Pfedstavuje nyni
jeden ze sloupct vytvareného vykazu. Opakujte
se dvéma dal$imi poli: Sitka a Vyska.

4. Klepnutim na tlacitko OK zaviete dialogové
okno Vlastnosti tabulky.

Zobrazi se tabulka vykazu.

5. Klepnéte na tabulku vykazu pravym tlaCitkem
mysSi. Klepnéte na pfikaz Vlastnosti pohledu.

Pracovni seSit studenta

Viastnosti tabulky '

Textova pole | Fitr | Sefazeni/Seskupeni | Formatovani | Valed |

Dostupna pole: Palg tabulky

Pocet -
Pozami odolnost J
Rodina

<-- [Ddebrat |

Autodesk

Seznam Dostupna pole obsahuje v§echny informace,
které vytahnout z objektu dvefi. Napravo je prazdny
seznam, do néhoz pfidate informace, které chcete uvést
v tabulce vykazu.

Pole tabulkey (v pofadi): Poradi poli ur€uje poradi sloupct v tabulce vykazu.
Bide =5 Rodina a typ Tot? pofadi mdZete snadno zménit tlacitky Nahoru a
= Lifka Dold.
<— Odebrat
Wykaz dveri
Rodina a typ Sitka VyEka Vzhled tabulky vykazu miZete zménit Upravou $ifky
sloupct. Princip je prosty: jednoduSe pfetahnéte
DvoukridleOtevirave: 1600 x 200 11600 2000 rozdélovaci ¢aru mezi dvéma sloupci na titulnim Fadku
DvoukridlieOtevirave: 1600 x 200 11600 2000 na pozadovanou Sitku.
DwoukridleOtevirave: 1600 x 200 1800 2000 Vykaz dvefi
DvoukridleOtevirave: 1600 x 200 1600 2000 Rodina a typ Sitka o VySka
DwoukridleOtevirave: 1600 x 200 1600 2000 L}
lednokridleOteviraveSklowypin: 1100 244 [Standard Door: SO 800x2000 igon 2000 |

Kazdy fadek v tabulce vykazu pfedstavuje jedny dvefe v
projektu. Mozna vas napadne, Ze je to zvlastni zplisob
znazornéni dvefi, ale aplikace Revit Architecture mize
znazornit dvefe i v textové podobé, kdy zobrazi vSechny
dalezité informace o daném objektu.

gt Skrit sloupec(ce)
:d Zobragit wEechny sloupce
rd Zobrazit...

Vlastnosti pohledu. ..
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6. V dialogovém okné
Vlastnosti prvku klepnéte
na tladitko Upravit vedle
polozky
Sefazeni/Seskupeni.

7. 'V dialogovém okné Vlastnosti
tabulky v ¢asti Sefadit podle
klepnéte na polozku Rodina

a typ.

Klepnutim na tlacitko OK zavfete
kazdé dialogové okno.

Nez budete pokracovat v praci na
vykazu dvefi, musite si
zanalyzovat moznosti nabizené v
této fazi aplikaci Revit
Architecture. Podivejme se na
paletu moznosti.

8. Klepnéte na jakékoli pole
tabulky vykazu. Klepnéte na
tlaCitko Zobrazit.

Revit Architecture otevfe pohled, v
némz uvidite grafické znazornéni
vybranych dvefi.

9. Klepnéte nékolikrat na
tlacitko Zobrazit. V
dialogovém okné s dotazem
na vyhledavani klepnéte na
tlacitko Ano.

Pracovni seSit studenta

DalSi A
Textova pole Upravit...

Filtr Upravit...
Sefazenif/Seskupeni |Upravit...|
Formatovani Upravit... i 2
vzhled Upravit...

| 0
| viastnosti tabulky

Textovapole | Fitr  Sefazeni/Seskupeni | Fomatovani | Vzhled |

Sefadt podie: [CETEETY N - | Veesiupns " Sestupné
[~ Zihlavi [~ Zipati: | =] [ Prézdné 72

it seshupent | Radky: Howi| Odstanit| Zobgazit
|

Wykaz dvefi
Rodina a typ Sitka 1 Vydka
-Flugh: 1640 x 2000mm ™ § 1640 2000
-Flush: 1640 x 2000mm ;1640 2000
-Flugh: 1640 x 2000mm ;1640 2000
-Flush: 1640 x 2000mm ;1640 2000
S T T T T M Shn

Zobrazit prvky v pohledu ﬂ

Stiknéte Hacitko Zobrazit vicekrat pro zobrazeni dalgich
rinkleAi

Zaviit |

Zobrazit prvky v pohledu

Stknéte Bacitko Zobrazt vicekrat pro zobrazeni dalfich

Autodesk

Tabulka vykazu se zobrazi spravné podle

nadefinovanych kritérii fazeni. Revit

Architecture umoznuje Ctyfi urovné fazeni.

Stejného vysledku muzete dosahnout také
klepnutim pravym tlacitkem mysi na pole

vykazu a potom klepnutim na pfikaz

Zobrazit.

Wykaz dvefi

Rodina a typ Sitka

DvoukridleOtevirave: 1600 x 200 (1600

DrvoukridleOtevir:
D ¢
DvoukridieDtevir:
i [.
[ JednokridieOtevi

DvoukridleOtevirave: 1600 x 200 = 1800

Seskupit zahlay
Zrusit seskupent

Tows Fadek
Vymazat radek(y)

J

JednokridiePine:

Skryt sloupec{ce)
Zobragit viechny sloupce

ATRATRATRAT RA AT RAT RATRIER

Vlastnosti pohledu...

CRCE

Aplikace Revit Architecture vdam umoznuje

vyhledat dalSi pohledy, v nichz jsou tyto
dvere zobrazeny. Vyhledavani spustite

pfikazem Zobrazit. Pokud se rozhodnete,

Ze nechcete pokracovat, jednodude

klepnéte na tlagitko Zavfit.
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10. Znovu klepnéte na jakékoli pole
tabulky vykazu.

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz
Vymazat.

Prectéte si zpravu a potom klepnéte na
tlaCitko Storno.

Rodinu a typ mlzete zménit prostym
klepnutim na pole Rodina a typ. Toto pole
obsahuje seznam, v némz muzete vybrat
poZadovanou rodinu nebo typ dvefi.

Je dulezité pochopit, Ze bez ohledu na to,
jaké zmény provedete v tabulce vykazu,
budou rozSifeny napfi¢ celym projektem.

Pracovni seSit studenta

"? Timto vymazete prvky 1.
-

Uvédomte si, Z2 neodebirdte jen Fadky z tabulky, ale také maZete asociované prvky a geometrie z prajektu,

Storno |

=

Plati to i v opaéném sméru. Pokud napfiklad z projektu vymazZete nebo do néj

] Tato zména bude provedena u viech prvkd typu
) JednokridlePlne: SD 800x2000.

Storno |

|

DweukridleOtevirave: 1600 x 200 1600 2000
JednokridleOteviraveSkloVypin: 1;[ 1100 2400
CrvoukridleQtevirave: 1600 x 2000mm P400
DwoukridleOtevirave: 1700 x 2000mm P00
U b000
DwoukridieQtevirave: 1800 x 2000mm Bo00
DwoukridleOtevirave: 1800 x 2100mm B

ednokridleOteviraveSkloWypin: 700 x 2000mm [
ednokridleOteviraveSkioWypin: 700 x 2100mm | ¥ E000
LA 12000

JednokridlePine: S0 E00=Z000

Tmdm e lemid e Film =0 VP (RO 2RO

frnn

fannn

pridate dvefe, budou dvefe automaticky vymazany nebo pfidany i do tabulky vykazu.

V modelu aplikace Revit Architecture jsou tabulky vykazu vZzdy synchronizovany s

projektem.

Autodesk

Revit Architecture se dvakrat pta, ze
skute€né chcete tento prvek vymazat,
proto mate jesté jednou moznost pfijmout
vymazani (OK) nebo operaci zrusit.

Stejny pfikaz opét muzete spustit také z
kontextové nabidky dostupné klepnutim
pravym tlaCitkem mysi.

Jednotlivé bunky tabulky vykazu lze
upravovat. Mizete zménit jakoukoli
hodnotu v tabulce vykazu (napfiklad Sitku
dvefi). Méli byste pfitom vSak postupovat
opatrng, protoze Sitka dvefi je parametr
typu. To znamena, Ze Upravou tohoto
parametru zménite Sifku vSech instanci
tohoto typu v projektu.

Nyni budeme dale pracovat na tabulce
vykazu, upfesnime ji, pfidame nova pole,
sefadime polozky v tabulce, upravime jeji
parametry a nakonec ji umistime na
vykres.
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Pridani poc¢ta a souctd do vykazu
11.
Klepnéte na pfikaz Vlastnosti pohledu.

V dialogovém okné Vlastnosti prvku, vedle parametru
Textova Pole klepnéte na tlacitko Upravit.

12. Pridejte pole Pocet a Podlazi. Pfeorganizuijte je,
jak je znazornéno na obrazku, pomoci tlagitek
Nahoru a Dol(.

13. Klepnéte na kartu Serazeni/Seskupeni.

14. Na karté Sefazeni/Seskupeni nastavte nasledujici:

e V poli Seradit podle vyberte polozku Podlazi.
e  ZaSkrtnéte policka Zahlavi a Zapati.

eV seznamu vedle polozky Zapati vyberte moznost
Pocet a soucty.

e  ZaSkrtnéte policko Prazdna fadka.

Jesté toto dialogové okno nezavirejte.

Klepnéte na tabulku vykazu pravym tlacitkem mysi.

Pracovni seSit studenta

Textovd pole | |Upravit... | it

Filtr

Upravit... g
SefazenifSeskupeni Upravit...
Formatovani Upravit...
Vzhled Upravit...

Viastnosti tabulky

Textova pole |F|Itr | Sefazeni/Seskupeni | Formatovani | Vahlec

Dostupna paole:

Popis
Popis sestavy

Povrchova dprava

Eniém‘l odolnost

Viastnosti tabulky

Textova pole I Filtr

Sefadit podle:
[ Zahlavi

Textova pole I Filtr

Sefadit podle:

¥ Zihlavi

Rodin

aatyp

Sefazeni/Seskupeni | Fon‘na'tmrélnil

[~ Zapati:

Sefazeni/Seskupeni | Fométovani | Vzhled |

|Podiati
W Zapati:

;I ¥ Vzestupné

Viastnosti tabulky

Autodesk

Nyni mate ve vykazu vSechna potifebna pole. Dale
tabulku vykazu sefadime, aby byla pouzitelngjsi. Revit
Architecture vdm umoznuje fadit polozky pomoci CtyF
riznych kritérii zaroven. Tuto tabulku chceme sefadit
podle podlazi a potom podle rodiny a typu.

Palg tabulky (v pofadi):

Rodina atyp
Sifka

Dol

Na karté Sefazeni/Seskupeni najdete dfive nastavena
kritéria. Ta musime zménit. Tentokrat chceme tabulku
sefadit podle podlazi a potom podle rodiny a typu.
Protoze jsou zde k dispozici dvé kritéria pro sefazeni,
pfidame do vykazu dalsi strukturu pomoci zahlavi a
zapati.

™ Sestupnd

INézev, pocet a soudty

262



Revit Architecture Pracovni seSit studenta Autodesk

15. V poli Dale dle vyberte polozku Rodina a ﬂ V dasledku nadefinovanych kritérii najdete

typ. | | | | zdvojené parametry. Neni to problém, protoze
Textova pole | Fitr ~ Sefazeni/Seskupeni | Formétovani | Vzhled aplikace Revit Architecture umoZniuje skryt pole,
e Zaskrtnéte policka Zahlavi a Prazdna o ohooto mit viditolnd e SiVEp
fadka. Sefadit podle: IPodIaE‘l j * Vzestupnd ' Sestupné J '
, Y. . _ Zahlavi Zapati: Nazev. pod & - Przdna Fadk
e Klepnutim na tlagitko OK zaviete kazdé e S BT {Nézov. oot a ooy Jo| ol
dIaIOQOVé okno. Dale dle: IHodina atyp LI * Vzestupné " Sestupné
¥ Zahlavi [~ Zipati: |
Skryti sloupct ve vykazu
16. Klevpnete na tvgbulku vykazu pravym Textové pole Upravit...
tlaitkem mysi. - :
Filtr Upravit...
e Kilepnéte na prikaz Vlastnosti pohledu. SefazenifSeskupeni Upravit...
. . . . . F atovani i
eV dialogovém okné Vlastnosti prvku, v poli UD;T: ik Upravit...| 4 i
Formatovani klepnéte na tlagitko Upravit. ol L

17. Ovérte, Ze je vybrana polozka Rodina a
typ.

Textovd pole' Filtr | Sefazeni/Seskupeni Formatovani ]

Ve spodni ¢asti dialogového okna zaSkrtnéte \ykaz dvefl
policko Skryté pole. Pole: Pofet | Gitka | Wydka
Klepnutim na tlagitko OK zaviete kazdé 295(61 Zénie: 1pp
dialogové okno. Vidca [Fodra 2te JednokridiePine: 5D 500x2000
keadia2) Oriertace z3hlay: 1 800 2000
IHorizordéIné 1 300 2000
1 300 2000
Zarovnani:
m Jak vidite, tato pole uz nejsou zobrazena.
VSimnéte si v8ak, Ze jsou v tabulce vykazu
Formét pole: zobrazeny vSechny instance dvefi. Pfitom vam
| et o staci znat celkovy pocet dvefi stejného typu.
¥ Sknté pole Musite tento posledni problém napravit.
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18. Znovu klepnéte pravym tlaCitkem mysi
kdekoli v tabulce vykazu. Klepnéte na pfikaz
Vlastnosti pohledu.

V dialogovém okné Vlastnosti prvku vedle
parametru Sefazeni/Seskupeni klepnéte na
tlaitko Upravit.

Zruste zaSkrtnuti policka Zobrazit kazdy prvek.

Klepnutim na tlac¢itko OK zavfete kazdé dialogové
okno.

Duplikace pohledu

19. V prohliZzeci projektu klepnéte pravym
tlacitkem mysi na pohled Vykaz dveri.

Klepnéte na pfikaz Duplikovat pohled >
Duplikovat.

20. V prohlizeci projektu klepnéte pravym
tlacitkem mySi na pohled Vykaz dvefi —
Kopie. Klepnéte na pfikaz Pfejmenovat.

Zménte nazev na Vykaz dveri 3NP.

Klepnéte na tlacitko OK.

Pracovni seSit studenta

Viastnosti tabulky x

Textovépole | Fitr  Sefazeni/Seskupeni | Fomnatovani | Vzhed |

Sefadit podle: IF‘ndIaEi j {® Vzestupné {~ Sestupné

W Zahlavi ¥ Zapati: [Nazev, pocet a soudty | ¥ Prizdna Fadka
Déle dle: IRodinaatyp ;I % Vzestupné " Sestupné

¥ Zihlavi I™ Zapati: | | ¥ Prézdna édka
LDale dle: I[Eédné} j % Yzestupn® " Sestupné

= Zahlai | Zapatit | =]l =/ Prazdné fadks
[ale dle: I::Eédné: j ® Yzestupne ") Sestupne

™| Zahlai ™| Zapatii | =]l =/ Frézdna fadka
[~ Celkowy soudet: I ;I

QK I Stomao Napovéda |

Pro tuto chvili mizeme povazovat tabulku vykazu za hotovou. Jesté jsme se
vSak neseznamili s filtry vykazu. Ty vam umoznvuiji filtrovat data v tabulkach
vykazu. Pro sefazeni/seskupeni jsou k dispozici Ctyfi stupné filtrovani. Muzete
filtrovat pouze pole, ktera uz se nachazeji na karté Pole.

Gl 00 |

Duplikovat pa

e BT
Bresvest na nezavisly pohled Duplikowvat s dekaily ‘

ez Legendy

= Tabulky/ Vikazy

L kaz dvefi

. e Vykaz dvefi 3NP
=B VAHereesy =0

Autodesk

Kdybyste potfebovali, mGzete také
zobrazit celkovy pocet dvefi v budové.
Dosahnete toho tak, Ze na karté
Sefazeni/Seskupeni zaSkrtnete
policko Celkovy soucet.

Dale vytvofime duplikat tabulky
vykazu a pouzijeme na duplikovany
pohled filtr. Cilem je mit tabulku
vykazu, ve které budou zobrazeny
pouze dvefe na podlazi 2.V druhé
¢asti cviceni (Vytvoreni tabulky vykazu
mistnosti) tuto tabulku vykazu znovu
pouzijeme.

264



Revit Architecture

21. Klepnéte pravym tlacitkem mySi na tabulku vykazu

Vykaz dvefi 3NP. Klepnéte na pfikaz Vlastnosti
pohledu.

V dialogovém okné Vlastnosti prvku vedle parametru
Textova Pole klepnéte na tladitko Upravit.

22. V dialogovém okné Vlastnosti tabulky provedte
nasledujici:

o Tlacitkem Odebrat vymazte pole Pocet.

eV seznamu Vybrat mozna pole z: vyberte polozku
Z mistnosti.

e V seznamu Dostupna pole vyberte polozku
Z mistnosti: Nazev.

¢ Klepnéte na tlacitko Pridat.

e Opakujte postup a pfidejte pole Do mistnosti:
Nazev.

23. Opét pomoci tlacitek Nahoru a Dol usporadeijte
seznam poli, jak je znazornéno vpravo.

24. V dialogovém okné Vlastnosti tabulky klepnéte
na kartu Filtr.

e V poli Filtrovat podle vyberte polozku Podlazi.
e V dal$im poli vyberte moznost Rovna se.

eV druhém poli pod polozkou Filtrovat podle
vyberte moznost 3NP.

Pracovni seSit studenta

Autodesk

: Textova pole Upravit...

El@ Ta!JUkY/W"k‘aZY Filtr Upravit...
V):kaz dver'_i NP SeFaz’em',’?e'skupenf Upravit...

B8 Vikresy (@l Formdtovani |Upravit... | V\[\s _______
C L AT10 - Vikazy Vizhled Upravit...

Viastnosti tabulky I

Textova pole | Filtr | Sefazeni/Seskuper ]

Emiéinﬁéti: Pﬁ\rnéh s.ﬁ'o.p-u '
Z mistnosti: Eovrch stény
il

T S m i

=
o

[ dstranit |

Wprawit...

ybrat moZna pole z:

IZ mistriosti
Divefe

Do mistnosti

Pole tabullcy iv

Dostupna pole:

Stejné snadno muzete pole vlozit
nebo vymazat z tabulky vykazu také
poklepanim na pozadované pole.

Z mistnosti: Homi limit

bjem
Z mistnosti: Obsazeni
Z migtnosti: Occupant

Z mistnosti: Oddéleni

Z mistnosti: Odsazen| limitu
Z mistnosti: Podla#i

Z mistnosti: Povrch deslgy

Z mistnosti: Povrch podlahy j Wy
Wprawit.... I dstranit |
Vybrat moZna pole z:
IZ mistrosti ;I
poradi):

Rodina a typ

Z mistnosti: Mazev
Do mistnosti: Nazev

Sifka
Wyska
PodlaZi

Viastnosti tabulky

Textovapole Fitr | Sefazeni/Seskupeni | Formatovani | Vzhled |

Fitrovat podie: |Podiazi

vI Irovné L1

|3np

Déle de:
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25.

Klepnéte na kartu Sefazeni/Seskupeni.

Zmeénte moznost Sefadit podle znovu na Rodina a
typ.

Zkontrolujte, Zze jsou zaSkrtnuty moznosti Zahlavi,
Zapati, PoCet a soucty a Prazdna rfadka.

Ovétfte, Ze fadek Dale dle: je nastaven na Zadna.

Zaskrtnéte policko Celkovy soucet a vyberte
moznost Pocet a soucty.

Ve spodni ¢asti dialogového okna zaSkrtnéte
policko Zobrazit kazdy prvek.

26. Klepnéte na kartu Formatovani.

Ovérte, Ze aktivnim polem je Rodina a typ a zaskrtnéte
policko Skryté pole.

Viastnosti tabulky

Pracovni seSit studenta

Textovapole | Fitr  Sefazeni/Seskupeni | Formatovani | Vzhled |

Sefadit podle: IRodina atyp LI ' Vzestupnd " Sestupna
I Zahlavi i Zapati: MNazev, podet a soucty v Prazdna fadka
Ddle dle: I[Eédné} LI & Yzestupne € Sestupné
W Celkovy soudet: IPoéet a soudty LI
IV Zobrazit kaidf prvek
QK I Stomo | MNapovéda

Viastnosti tabulky

Textova pole | Fitr | Sefazeni/Seskupeni Fommdtovéni | Vzhied |

Pole:

Z mistnosti: Nazev
Do mistnosti: Nazev
Sitka
ika

PodlaZi

Zahlavi:

|F~!odina atyp

Qrigntace zahlavi:

IHDrizontéIné

Zarovnani;

I‘\a"levn

Formét pole:

[ Vypoditat soutty
IV Skryté pole

Autodesk
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27. Klepnutim na tlagitko OK zavfete kazdé dialogové
okno.

Priddni vykazu dvefi na vykres

Pracovni seSit studenta

ykaz dvefi 3NP

Z mistnosti: Ni Do mistnosti: Sitka WyEka
DwvoukridleQtevirave: 1600 x 2000mm
{1800 i2000 |
DwvoukridleQtevirave: 1600 x 2000mm: 1
JednokridlePine: S0 8002000
200 2000
200 2000
200 2000

Urcité parametry tabulek vykazl jsou viditelné pouze
kdyz je tabulka vykazu umisténa na vykresu. To je
pFipad parametrd na karté Vzhled v dialogovém okné
Vlastnosti tabulky vykazu.

Nyni se seznamime s moznostmi umisténi tabulky
vykazu na vykresu. Pro tento ucel pouzijeme celou
tabulku vykazu vsech dvefi v budoveé.

Autodesk

Nyni tabulka vykazu zobrazi pravé nadefinovana kritéria.

Dvé nova pole parametrl (Z mistnosti: Nazev a Do
mistnosti: Nazev) jsou prazdna. Aplikace je automaticky
doplini v okamziku, kdy nadefinujete samotné mistnosti
(jinymi slovy, az pfidate do mistnosti jeji popisku, coz
udélame ve druhém cviceni této lekce).

Textova pole' Fitr | SeFElzenifSeskupeni' Formatovani Vzhled |

Tenke Sy -
™ MFizka v zdhlavi/zapati/mezerach

I~ Obrys

W

Text zahlavi | Aral
¥ Nazev tabulky
[~ Podtrhnout
¥ Zahlavi sloupch
[~ Podirhnout:
¥ Prazdnd Fadka pred ddaiji

Text obsahu Anial >l Rimom| T T Kumiva

267



Revit Architecture

28. V prohlizeci projektu:

e  Klepnutim na znaménko plus (+) rozbalte
polozku Vykresy (vSe).

e Otevrete poklepanim polozku Vykres A110 —
Vykazy.

e Pretahnéte tabulku Vykaz dvefi z prohlizece
projektu na pravé vytvoreny vykres.

29. Klepnéte na tabulku. Zobrazi se fada ovladacich
prvku. Kazdy z modrych uchytd ma jinou funkci.

Pracovni seSit studenta

Autodess Reit

|

Fig g
]

¥

=

—T—r—
==
e |
===
|
=
— =
=
==
—
=
[ . s |
——
——
——r—
—
| s . s |
T T 1T
—r—r—
—
—T—r—
—T—=—
==

1'Umoiﬁuje zménit Sifku sloupce (vyberte, podrzte, pfesurite a uvolnéte
na pozadovaném misté). Je tfeba si uvédomit, Ze kdyz zménite Sitku
sloupce v jedné &asti rozdélené tabulky, zméni se i ve vSech ostatnich

Gastech.

-'"u,, Umozriuje tabulku horizontalné rozdélit. Klepnéte na symbol a
operace je provedena. Chcete-li znovu spoijit rozdélené ¢asti, vyberte
jednu ¢&ast pfesunite ji nad jinou. Revit Architecture €asti automaticky

ZNnovu spoji.

Zmeénite-li vySku jedné &asti tabulky, samoziejmé se zméni i vySka jiné

casti. VyzkousSeijte si to.

Autodesk

Jak vidite, tabulka vykazu je na vykres
moc dlouha. Musite ji upravit.

Q’ Umozriuje presunout tabulku
(klepnout, podrzet, pfesunout, uvolnit).

* Umozriuje zménit vySku rozdélené
¢asti tabulky (klepnout, podrzet,
pfesunout, uvolnit). Povoleny jsou
pfesuny nahoru a dol(.
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30. Klepnéte na tabulku na vykresu a pomoci malych

symbold ji rozdélte, v
NP
DvoukridieOtevirave: 1600 x 2000mm
11 11600 2000

[Rozdsiit tabulku vikazu
JednokridiePine: SD 800x2000

E3 800 2000 |
‘l’m" ' ‘l’m‘l’ '
[T ([

Autodesk Revit

31. Ulozte a zavrete projekt.

-
]
2
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Pracovni seSit studenta

Cviceni 18B: Vykaz a popisky objektu mistnosti

Autodesk

V tomto cvieni budeme pracovat s vykazem mistnosti a popisky. V poslednim cvi€eni jsme se otazkou popisek nezabyvali. Abyste mohli pracovat s vykazem dvefi, musite mit

v projektu néjaké dvere. Popisky pouze prezentuji informace uz asociované s dvefmi nebo vykazem. To samé plati pro vykazy mistnosti. Mistnost se neobjevi ve vykazu,

dokud nevytvofite objekt mistnosti.

Toto cvieni pouziva stejna data jako pfedchozi cviceni, ale nevychazi z informaci vytvofenych v tomto cviceni.

Vytvoreni duplikatu pohledu na druhé podlazi

1.V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz Otevfrit >
Prochazet a najdéte soubor Lekce 18b — Start.rvt
dodany s pracovnim seSitem. Oteviete soubor.

V prohlize€i projektu zkontrolujte, Ze je jako aktualni
pohled nastaveno 3NP.

2. Vytvorte duplikat pohledu 3NP:

e klepnéte na pohled 3NP pravym tlacitkem mysi.
Klepnéte na pfikaz Duplikovat pohled >
Duplikovat.

e Klepnéte pravym tlacitkem mysi na pohled
3NP - Kopie. Klepnéte na pfikaz Pfejmenovat.

e Zménte nazev na 3NP mistnosti.
o Kilepnéte na tlacitko OK.

3. V pohledu 3NP mistnosti pomoci klavesové
zkratky VG otevrete prepisy zobrazeni pohledu.

e Vedle parametru Prepisy viditelnosti/zobrazeni
klepnéte na tlaCitko Upravit.

e V dialogovém okné klepnéte na kartu Kategorie
popisek.

e Zruste zaskrtnuti polozek Osnovy, Rezy a
Pohledy.

Jesté dialogové okno nezavirejte.

PFi vytvafeni pohledu vykazu se vdam mu0ze hodit

duplikovat dotyény pladorysny pohled, abyste méli k
dispozici jeden padorys bez popisek a barev. Nebo

muZzete radéji pouzit jiny typ popisek.

E i ._ B
L VRED

Piepisy viditelnosti/ zobrazeni pro Plidorys: 3NP mi

Modelové kategore Kategorie popisek | Importované kategorie I F

¥ Zobrazit kategorie popisek v tomta pohledu

Viditelnost =
Cary

Pohled/Povrch

- ¥ Obecné popisky
----- Orientované kvadry
[1 Osnovy

----- OFezova kvadry
Podlai

Duplikovany pohled se automaticky stava aktivnim
pohledem.
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4. V dialogovém okné Viditelnost/Zobrazeni
klepnéte na kartu Modelové kategorie.

V kategorii Pozemek zruste zaskrtnuti moznosti
Hranice pozemku.

Klepnutim na tlagitko OK zavfete kazdé dialogové okno.

5. Pokud neni k dispozici konstrukéni paleta Mistnost
a plocha, klepnéte na konstrukéni paletu pravym
tlacitkem mysi. Klepnutim na pfikaz Mistnost a
plocha otevfete nastroje.

6. S aktivnim pohledem 3NP mistnosti klepnéte v
nabidce Okna na pfikaz Uzavfit skryta okna.

7. 'V prohlizeci projektu aktivujte pohled Vykaz dvefi
3NP.

V nabidce Okno klepnéte na pfikaz Dlazdice, ktery
uspofada oba pohledy vedle sebe.

Pracovni seSit studenta

1 ~
- [ Polofky detailu
=[] Pozemek

: Landscape
[ W Sknté Eny '

Fozemek

Objemy

Mistnost a ploct ., 7aKiadni
[} upravit v Pohled
T‘H. Nastaveni.. ¥ Modelovani

v Kresleni

Mistnost ~ w Rendrovani
@ Popiska miz ¥ POk

- o _ v Chjemy
[MRLLELETY |, vicinost 2 plocha
ioeg. o w Konstrukee
o i Plidorys ple s
[5d Placha —

Pohledy (1

astroje  Mastaveni | Okno Mapovéda

Mové okno

Ma sebe
DlaZdice
Uspofadat ikony

Uzaviit skrytd okna

Panel nastrojd
Vet & nalata

e - R T —

Autodesk

Timto krokem zobrazite na konstrukéni paleté nastroje
Mistnost a plocha.

Nez zacnete pfidavat do pudorysu popisky, rozdélte
obrazovku, abyste vidéli zarover pohled 3NP mistnosti
a Vykaz dvefi 3NP.
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Pracovni sesit studenta Autodesk
8. V pldorysném pohledu zvétSete zobrazeni horni  ____ -------
levé ¢asti padorysu.
Mistnost a plocha -
9. Na konstrukéni paleté Mistnost a plocha klepnéte > Upravi |F'u:.pis migthiogti
. - . Y N . pravit
na nastroj Mistnost a zadejte na paleté moznosti ) | s
nastaveni uvedena vpravo. Tt Nastaveni.. ,
(54 Mistnost Horn lirit: |4NF' vl Odsazeni: |2438.4 ]ELIHorizontéIniLI
=) Popiska mys
)
& oddélovacm [T ¢

3 [T | Odkaz Ml’stnust:lNové vI

Po umisténi mistnosti byste méli pfi ukdzani kurzorem
na mistnost vidét v mistnosti znacku "X". To je oznaceni
objektu mistnosti. Také byste nyni méli mistnost vidét
ve vykazu dvefi ve sloupci Do mistnosti.

10. Klepnéte na znazornénou prostfedni mistnost.

T JednokridiePine: S0 8002000
200 2000
Mistnost =|:200 2000
200 2000
Andn ey

11. Klepnéte na nastroj Popiska mistnosti a oznacte @
jim pravé pridanou mistnost. S e

T.H’ Mastaveni...

[ Mistnost

=} Popiska M

L} 0ddéloyPapiska mistnosti

_____ Pfidorys ploc
[ iPlacha
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12. Klepnéte na nastroj Upravit. Klepnéte na popisku.

Zménte nazev mistnosti z Mistnost na Koupelna.

3/

-

13. Na konstrukéni paleté Mistnost a plocha klepnéte
na nastroj Mistnost. Nastavte na paleté moznosti
znazornéné parametry.

. . . o - 50
T —— LI F'éT_‘ | | ¥ Viogt popisku Horni lirmit; |4NF' I Ddsazenl.l IE'..

—eee

Vsimnéte si, jak se vykaz dvefi automaticky doplfiuje o

definice jednotlivych mistnosti. V tuto chvili jsou
14. Klepnéte na véechny mistnosti kromé& dvou 2 = o) vSechny mistnosti nazvany "Mistnost." To se pozdgji
mistnosti vlevo dole. V tuto chvili se nemusite zmeni, jak budete jinde v projektu definovat pfesné
zabyvat nazvy nebo poétem mistnosti, jez = - nazvy mistnosti. Revit Architecture automaticky
opatfujete popiskami. Il e ?l/: @ °""i'“ . - promitne zménu i v této tabulce vykazu.
r - o - Nyni zadame spravné nazvy mistnosti. Revit
al Cmits Architecture nabizi mnoho riiznych zpUsobd, jak to
2] o el = = udélat.
m | Popisku mt‘]ietja kdykvoli V}_/brat a zvménit.jejl' vlastnosti'.
Revit Architecture také umoZfiuje ménit nazvy mistnosti = il 'l Tato metoda vsak vyzaduje hodné manipulace a neni
rovnou v tabulce vykazu. Avsak to vyzaduje, abyste uz i 1 prilis efektivni.
meéli vytvofeny vykaz mistnosti, coz jsme jesté =
neudélali. = oR
.:li

PfestoZe se nazvy mistnosti objevuiji i v tabulce vykazu
dvefi, odsud je nemUGzete zménit. Kdyz je vykaz
mistnosti vytvofen pfed vlastnim vlozenim popisek do
projektu a s podminkou, Ze nazvy mistnosti v této
tabulce existuji, mizete danou mistnost vybrat vzapéti
potom, co byla pomoci palety moznosti viozena.
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15. S vyuzitim tohoto principu nyni zménime nazvy
jednotlivych mistnosti.

16. Zadejte nazvy mistnosti podle obrazkd napravo.
Cisla se nemusi shodovat. Ted mlzete vytvofrit
tabulku vykazu mistnosti uvadéjici tyto hodnoty.

17. Na konstrukéni paleté Pohled klepnéte na pfikaz
Tabulky/Vykazy.

Jako kategorii vyberte Mistnosti.

Klepnéte na tlagitko OK.

Pracovni seSit studenta

Imv

Eategorie:

Mazew:

e

Autodesk

@] — @g — @@

ILuinict:|

<Multi-K ategonier

Dwefe

Elektricks télesa

Elektricka zafizeni

Hranice pozembu

Hrany desek

Instalaéni zafizovaci predméty

- I\-"_l;lkaz migtnozti

' Tahulka komponent budowy
" Tabulka kli&

[H&zew klice;

Kongtukén rdmova konstrukoce |
Kongtruk énil gloupy
Konstruk &ni zaklady By

Mechanicke vibaveni

Mabytelk
Objem

Obvodow) plagt
Mk ann Ll

I Mew Construction

Loi‘gice

LoZnice
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18. V dialogovém okné Vlastnosti tabulky pfidejte

pole:
e Cislo
e Nazev
e Plocha
e Obvod
e Podlazi

19. Klepnéte na kartu Sefazeni/Seskupeni. V asti

Seradit podle vyberte moznost Cislo.

20. Klepnéte na kartu Formatovani.

Vyberte Podlazi. Zaskrtnéte policko Skryté pole.

Pracovni seSit studenta

Viastnosti tabulky . ) ﬂ

Textové pole | Fitr | Sefazeni/Seskupeni | Fomnatovani | Vahled |

Dostupna pole:

Komentare ;I Pidat — |
Mepfipojena vyska

Objem <~ Odebrat |
Obsazeni =

QOccupant
Odd&leni
Odsazeni limitu

Povrch |:0cllh1,r

Povreh stropu Pfidat parametr... |

Paovrch stémy

Podet - Vypo&tend hodnota.. |
Wprawit... | [Mdstratit |

Vybrat moZna pole z:

Mistnosti hd

™ Zahmout prvky v pfipejerych souborech

Pole tabulky (v poFadi):
Cislo

MNazev

Plocha

Cbvod

[ pravit... | [Idztramnit |

Nahou | oo |

QK I Stomo | MNapovéda |

Viastnosti tabully .

Textové pole | Fitr  Sefazeni/Seskupeni | Fomatovani | Vzhled |

Sefadit podle: * Vzestupnd " Sestupnd
I~ Zahlavi ™ Zpati: | =] T Prézdna fadke
Fisla Al | PP =

Textova pole | Fitr | Sefazeni/Seskupeni Fomnatovani | Vzhled |

Pole:

Cislo = =
Nazev Zahlavi:
Plocha [Podiazi
Obvod

Orientace zahlavi:

I~ Wopoitat soutty
Iv &

I Horizontélné LI
Zarovnani:

I\c"levo LI
Formét pole: Format pale... |

Autodesk
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21. Vyberte poloZzku Plocha a klepnéte na
tlacitko Format pole.

e  Zruste zaskrtnuti policka Pouzit
nastaveni projektu.

e Jako jednotky nastavte Ctvereéni metry,
jako zaokrouhleni 1 desetinné misto.

e Jako pfiponu jednotek nastavte m2.

Opakujte totéz pro pole Obvod (jako jednotky
nastavte metry, zaokrouhleni na jedno
desetinné misto).

Klepnutim na tlagitko OK se vratte do okna
vykazu.

Pridani mistnosti pomoci vykaz mistnosti

22. Nastavte pohled Vykaz mistnosti jako
aktualni.

Vedle polozky Radky klepnéte dvakrat na
tlaCitko Novy.

23. Jako nazev prvniho fadku, ktery se
zobrazi na konci vykazu, zadejte Kuchyi.

Pracovni seSit studenta

Textovapole | Fitr | Sefazeni/Seskupeni  Formatovani | vzhied |

Pole:
Zahlavi:

Cislo
Nazev
|Pincha

Obvod
S o £

[T Pousit nastaveni projekiu
Jednotky: I Crveretni metry ;I
Zaokrouhleni: Frirfistek zackioubleni:

1 desetinhe misto

e

Ffipona jednatek:

m2

—
I

Format pole...

Stomo MNapovéda |

Autodesk

Wykaz mistnosti
Cizlo Nazev Plocha Obvod

7 Koupelna 6.7 m2 11.0m
32 Obywak 136 m2 156 m
39 LoZnice 11.7 m2 13.5m
40 LoZnice 142 m2 15.8m
41 LoZnice 35.2 m2 26.8m
47 LoZnice 14.1 m2 158 m
43 LoZnice 14.8 m2 17.5m
2z Chodba 1001 m2 145 m
45 Koupelna 3.4 m2 T.4m

ihlavi;  Sezkupit]  Erugit seskupenil Fiadky: Mown| Ods

Vykaz mistnosti "
Cizlo Mazew Plocha Obwvod

37 Koupelna 6.7 m2 11.0m
38 Obyvak 13.6 m2 156 m
39 LoZnice 11.7 m2 135m
40 LoZnice 142 m2 15.8 m
Tl I'\Cupili':a =1 ML 2.0m
65 WC 1.4m2 459m
67 Uklid 1.4 m2 43 m
63 bcuchy A TN MNeni
63 Wistnost Neni Neni

Pomoci tlagitka Pridat fadky ve vykazu muazete
vytvofit mistnosti, které nejsou pfifazeny. Pfidané
mistnosti budou k dispozici v nabidce palety
moznosti.
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24. Klepnéte v burice nazvu mistnosti na 95 WC 1.4 mz 29m VSechny zadané hodnoty mlzete vybrat v seznamu v
druhém pfidaném fadku. 67 Uklid 1.4 m2 48m burice tabulky.
A Lo 68 Kuchyfi Meni Meni
Vyberte v seznamu nazev Obyvak. o Fices A
LoZnice
Miztnozt
Schudy
we
Ukiid =
Satna =~
25. V prohlizec€i projektu nastavte pohled 3NP |Hoom Tag ;l Er | | ¥ ¥loit popisku V seznamu mistnosti na paleté moznosti jsou k
mistnosti jako aktualni. - - a— dispozici vSechny nepfifazené mistnosti.

Na konstrukéni paleté klepnéte na nastroj
Mistnost a plocha.

Klepnéte na nastroj Mistnost. Nastavte na
paleté moznosti parametry znazornéné vpravo.

26. Pridejte kuchyn a obyvak, jak je
znazornéno vpravo.

Harni limit: |4NF' VI Odzazeni: IU.U IEL

[ [T Odkaz Mistrost:

Timto zplisobem muzete pomoci palety moznosti také
vymazat mistnosti z vykazu.

thlawi: Seskupitl Zrugit seskupenl’l Bédky: Nov_l;ll Ddstranitl Zobrazitl |
| My

Vykaz miztnosti
Cilo | MNazev | Plocha | Obvod |

Pokud mistnost existuje v projektu jako objekt, zobrazi
se vam upozornéni, ze odstrafiujete mistnost a
asociovanou popisku.
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Samostatné mistnosti
27. Najdéte chodbu uprostfed budovy.

Klepnéte na pfislusné Cislo mistnosti ve vykazu. Na
paleté moznosti klepnéte na pfikaz Zobrazit.

Kdyz se v pldorysu zvétsi zobrazeni mistnosti, zaviete
dialogové okno Zobrazit prvky.

28. Na konstrukéni paleté Mistnost a plocha klepnéte
na nastroj Oddélova¢ mistnosti.

29. Nakreslete na schodech ¢ary od stény ke sténé.

Klepnéte na pfikaz Upravit.

Pracovni seSit studenta

V této ¢asti pfidame ¢ary oddélovact mistnosti, jez
rozdéli schody od chodby. Tyto ¢ary umozriuji, aby
mistnosti existovaly vedle sebe, i kdyz mezi nimi
neexistuje sténa.

Mistnost a plochd
L} Upravit

TH' Mastaveni...
Mistnost

(=) Popiska misti
I oddélovag.m

Plidorys |Qddélovad mistnosti |

(& Flacha

£ Poh

|
s

Autodesk

Plan se zaméfi na tuto mistnost. Funkce je stejna, jako
kdyz klepnete na tla€itko Zobrazit ve vykazu dvefi.

Schodisté a chodba je ve skutecnosti stejny prostor.
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30. Klepnéte na objekt mistnosti a zkontrolujte, Ze
hranice sah& pouze k schodisté jako na obrazku.

Priddni mistnosti sahajici pfes nékolik podlazi

31. Klepnéte na nastroj Mistnost. Nastavte na paleté
moznosti znazornéné parametry.

32. Klepnéte v prostoru schodisté, kam chcete tuto
mistnost umistit.

Klepnéte na popisku a zmérite nazev z Mistnost na
Schodisteé.

(D
I'!J:_-.b:l =i
Mistnosti : Miztnost : Chodba 60
Ch ﬂ el

Pracovni seSit studenta

Il . [l

Schodisté a vypocty jejich plochy se v riznych
oblastech li§i. Schodisté, atria a jiné prostory, jez
presahuji nékolik podlazi, jsou asto vypocteny pouze
jednou. Aby to mohlo fungovat, (vyska, kde se
schodisté styka s objektem stfechy). musi mit mistnost
parametry, na jejichz zakladé presahuje celou vySku

budovy.

V¥ Wloit popisku

Harni linnit: IENF' vI Odzazeni: |2DSD

Autodesk

V tomto pfipadé schodisté saha z 1NP na podlazi 5NP

a jeho odsazeni nad 5NP je 2030 mm.
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33. Oteviete pudorysny pohled 3NP. Klepnéte na
nastroj Popiska mistnosti. Klepnutim na stejnou
oblast opatfete popiskou schodisté v tomto
pohledu.

Pridani sloupce Objem do vykazu mistnosti

34. Na konstrukéni paleté klepnéte na nastroj
Mistnost a plocha > Nastaveni.

35. Zaskrtnéte moznost Ve vysce uréené systémem.

Zaskrtnéte policko Po¢itat objem mistnosti.

36. Jako aktualni pohled nastavte Vykaz mistnosti a
otevfete jeho vlastnosti.

Pridejte do vykazu pole Objem.

Pracovni seSit studenta

HI

_I
[ |
——
[ |

|
B

Pokud v nastavenich mistnosti a ploch zapnete pocitani
objemu, mGzete do vykazu mistnosti pfidat sloupec
Objem.

Mistnost a plochd

[:5 Upravit
TJ.+ Nastaveni,..

= N'Il'stno

M Mmamimlem ma T

Nastaveni mistnosti a ploch

Vypodet mistnosti I Schéma ploch I

Wypodet
0 e

" v zadané wice
1200 nad podlagim

[V Poéitat obismy mistnosti

Pole tabulkey (v poradi):

Ciglo
MNazev
Plocha
Obvod
PodlaZi

Autodesk

Objekt mistnosti saha nahoru skrz toto podlazi, takze jej
popiska najde.

Z&dny z ostatnich prostorti na tomto podlazi nema
objekt mistnosti, takZe jej nastroj nemuze opatfit
popiskou.

Toto dialogové okno vam také dava kontrolu nad
vypoc&tem ploch mistnosti.

Umisténi hranice
' Na povrch stémy
" Na psu stény
" Na wrstvu nosné &asti

¢~ Na osu nosné Sasti stény
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37. Klepnutim na tlagitko OK se vratte do vykazu.

Pracovni seSit studenta

Vykaz miztnosti

Cialo Nazev Plocha Obvod Qbjem
37 Koupelna 6.7 m2 11.0m 17.53 m3
33 Obywak 13.6 m2 156 m 3571 m3
39 LoZnice 11.7 mi2 13.5m 30.72m3
40 LoZnice 14.2 m2 158 m 37.40 m3
41 LoZnice 352 m2 288 m 5252 m3
42 LoZnice 14.1 m2 159 m 37.01 m3
43 LoZnice 14.8 m2 17.5m 38.85m3
44 Chndha 101 m? 145 m MEAm3

Autodesk

Vykaz nyni uvadi objemy jednotlivych mistnosti v
projektu.
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Cviceni 18C: Vypoctené hodnoty mistnosti

V tomto cviCeni vytvofime duplikat vykazu vytvofeného v poslednim cvi¢eni. V ném budete moci pfimo odecist celkovou plochu kazdé mistnosti a procento typu mistnosti v

celkové ploSe budovy.

Vytvoreni tabulky vypoétenych hodnot pro druhé
podlazi

1.V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz Otevrit >
Prochazet a najdéte soubor Lekce 18c — Start.rvt
dodany s pracovnim seSitem. Oteviete soubor.

Zkontrolujte, ze jako aktualni pohled je nastaven Vykaz
mistnosti.

2.V prohlizec€i projektu vytvorte duplikat vykazu
mistnosti.

Pfrejmenujte jej Vykaz mistnosti 3NP plochy.

3. Klepnéte na novou tabulku vykazu pravym
tlacitkem mysi. Klepnéte na pfikaz Vlastnosti.

Klepnéte na tlacitko Upravit vedle polozky Pole.

Pracovni seSit studenta

Vykaz mistnosti

Cizlo Nazev Plocha Obvod Objem
r Koupelna 67 m2 1.0 m 17.53 m3
38 Obyvak 13.6 m2 15.6m 3571 m3
39 LoZnice 1.7 m2 13.5m 3072 m3

Prejmenovat pohled _
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4. Na karté Pole klepnéte na tlacitko Vypoctena Pole tabulky (v poradi):
hodnota. x -

Phdat —> | [Cis
Mazev Mazew: |°/o celku
Odepat | {Hod
. , v . s s — b
5. V tomto dialogovém okné nastavte nasledujici: = ™ Wzoreo {* Procenta
Vedle polozky Nazev zadejte nazev nového pole
%celku napfiklad. z [ Plocha I

e Klepnéte na moznost Procenta.

Pridat parametr... Dle:

e Vedle polozky Z: vyberte moznost Plocha. -
: Vypoctena hodnota. [

e Vedle poloZky Dle: vyberte mozZnost Celkovy

soucet. Upravit...
0k E I Stomo Hapoveda
e Klepnéte na tlacitko OK.

. . . . Viastnosti tabul X
6. Klepnéte na kartu Serazeni/Seskupeni. J
. , ¥ . , Textova pole | Fitt Sefazeni/Seskupeni | Formatovani | Vzhled
e Zméfite podminku fazeni na Nazev. il | Fométoveni| I
. . . R , , . ) Sefadit podle: Mazev ¥ | * Vzestupné " Sestupné
e ZaSkrtnéte moznosti Zahlavi a Zapati (ponechejte o ! L = = - = L
moznost NéZeV, pOéet a SOUéty). W Zahlavi ¥ Zapati: INazev. pocet a soudty ;I ¥ Prézdna Fadka
e Zaskrtnéte moznost Prazdna fadka. Yiki= |izaane) =] ¥zesupne e
. . . ; . , = Zafilayi I~ Zapati: | =l T Frégdna fadka
e Zaskrtnéte moznost Celkovy soucet (ponechejte
moznost Nazev, poéet a Souéty). Diéle dle; I::Eédné] LI % zestupng = Sestupne
= | Zahlayi = Zapati: | =l T Préadné fadka
[r&le dle: I:}.édné] ;I % Yzestipne ) Sestupne
= Zahlavi = Zapati: | =] Predna fadka
v INézev. pocet a soucty LI
[¥ Zobrazit kady prvek
QK I Stoma Mapovéda
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7. Klepnéte na kartu Formatovani. Textové pole | Fitr | Sefazeni/Seskupeni Fomtovani | Vahied | Wykaz mistnosti 3NP plochy
. . , . , Cizlo i Nazev i Plocha @ Obvod % celku
e Vyberte dfive vytvofené vypoctené pole Pole:
(%celku). e Zahlavi: Chodba
. . . .. . [z osku 44 Chodba 10.1 m2 145m 2.9%
e ZaSkrtnéte moznost Vypocitat soucty. 47 Chodba 18.5 m2 342'm 5 49
< Mirimbmmm =2kl 51 Chodba 3.0 m2 69m 0.9%
¢ Kilepnéte na tlacitko Format pole. _ ﬂ | 53 Chodba 13.3m2 254m 3.8%
. . o ) 59 Chodba 2.0 m2 5.1m 0.6%
e Vedle polozky Jednotky vyberte moznost I Pouéit vjishod! nastaveni &0 Chodba 89 m2 137 m 2.0%
Procenta, zaokrouhleni na 1 desetinné misto. Jednotky: | Procenta | =l i;m _ Chodba 54m2 93m 1.6%
a:
Y, . Forméat pole...
o Prlpona Jednotek: %. Zaokrouhleni: Frirtistek zaokroubleni:
, . . . I‘I desetinné misto LI IEI.‘I Jidelna i _ i _
e Kilepnutim na tlaCitko OK zaviete vSechna o 43 Uidelna B.3m2 1am i3 2% |
dialogova okna a vratte se do vykazu. Pfipana jednote & ideina T HBOmE iTAm23% |
[C——- Jidelna: 2
8. Ulozte projekt. — oK | Storma
Stomo Mapovéda
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Cviceni 18D: Kli¢e vykazu mistnosti

V tomto cviCeni pfidame do vykazu kli¢e Upravy mistnosti.

Pracovni seSit studenta

Autodesk

Tabulku vykazu dokon&ime vytvorenim klic¢e vykazu. Jde o to, abyste mohli kazdé mistnosti asociovat povrchovou Upravu stén, podlahy a stropu. Misto unavného kopirovani a
vkladani téchto hodnot do kazdé mistnosti pfipravime novy vykaz, v némz budou vSechny tyto Upravy uvedeny, a ten pfipojime k vykazu mistnosti.

Pridani kli¢a upravy mistnosti do vykazu

1.V nabidce Soubor klepnéte na prikaz Otevrit >
Prochazet a najdéte soubor Lekce 18d —
Start.rvt dodany s pracovnim seSitem. Oteviete
soubor.

2. Na konstrukéni paleté Pohled klepnéte na prikaz
Tabulky/Vykazy.

e V seznamu Kategorie vyberte moznost
Mistnosti.

e Klepnéte na moznost Tabulka kli¢t.
¢ Nazev vykazu muzete zménit, pokud chcete.

e Klepnutim na tlacitko OK otevrete dialogove
okno Vlastnosti tabulky.

3. V seznamu Dostupna pole vyberte:
e Povrch podlahy.
e Povrch stény.
e Povrch stropu.

Bud mUzete kazdé pole vybrat zvlast a pokazdé
klepnout na tla¢itko PFidat, nebo je mizete postupné
vybrat v8echna podrZenim kldvesy CTRL a pfidat je
najednou.

Nova tabulka
Kategorie: Mazew:

KonstrukEni sloupy ;l ISt_l,JI}I i strosti-povrchil
Kaonstrukéni zaklady

t echanické vibaveni

" Tabulka komponent budow

N &bytek & Tahulka kligh
Objem . o
Obrvadow plast We=s g2
Okapy |St_l,.l| mistrnosti
Okna

Ozvitlreac tElesa

Textovd pole | Sefazeni/Seskupeni | Formatovani | Vzhled |

Dostupna pole: Pole tabulky (v pofadi):

Komentare Nazev klice

Mazev Povrch podlahy

Obsazeni  Odebret Powrch sté

Occupart L come | —

Oddéleni

Povrch desky

FPfidat parametr... |

Wypoctena hodnota,.

Wprawit... Odstranit | pravit... | [dstranit |
Vybrat moing pole z:
[Mistnosti = Nahors | Dol |

Pole Nazev kli¢e je generovano automaticky.
Pravé toto pole vytvofi propojeni mezi obéma

vykazy. Proto jej nesmite smazat!
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4. Klepnéte na tla¢itko OK. Styly mistnosti povrcha TatzL’JIka’ klica je po vyt\{orenl ’zprvawdla prazvdna.'VaS|m
: o : ; : dal§im ukolem je doplnit do ni vdechny potfebné
Nazev klice: Povrch podiahy: Powrch stény | Powrch stropu .
informace.
. . R . .. . ahlawi; Seskupitl Zrugit seskupenl’l Bk [Ddgtn
5. Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Novy. —
Styhy mistnosti-povrchi
MNazev klice | Povrch podla i Povreh stényi Povrch strop
1 |
6. V principu byste nyni méli vyplnit véechny : — Syl oSk poreln
. « > . Mazew klice: Povrch podlahyi Powrch stény i Powrch stropu
informace o v8ech moznych povrchovych
Upravach, které mate. Prvni sloupec je automaticky  nowy - | - e
generovan jako numericky sloupec, v némsz se L] M S ..... £ 2REIE, 12mae
S s - v v X, 2 marmoleum bezova malba bild malba
Cislo s kazdou pfidanou rfadkou zvySuje. Cisla i
(Zete zménit, ale nemUzZete je duplikovat 2 e i ST
muze ; : i diasha tapeta bila maita
5 parkety tapeta bild malba
7.V prohlizeCi projektu klepnéte pravym tlacitkem - Potom pfipojime tento vykaz k vykazu mistnosti, abyste
. , . . Y o Viastnosti tabulky
mysi na vykaz mistnosti. Klepnéte na pfikaz

/ v ném mohli pouzit jeho hodnoty.
Vlastnosti. Textové pole | Fitr | Sefazeni/Seskupeni | Fomatovani | Vzhi

Klepnéte na tlacitko Upravit vedle poloZky Pole. Polg tabulky (v poadi)

Dostupna pole: Fielo
V ¢asti Dostupna pole muzete pfidat nasledujici pole: Objem B Mazev
Obsazeni Placha
, . Cecupant _ Obvod
e  Styl mistnosti. Odddlont <~ Odebrat L A
Odsazeni limitu
Povrch lahv. e Povrch podlahy
® ovrc pOd any Podlazi Povrch stropu
e Povrch stény. podiahy Fovrch stény
o stropu =
e Povrch stropu. ovrch stEny Pfidat paramer...
Klepnutim na tlagitko OK se vratte do vykazu mistnosti. SidE T Vypoitens hodnota..
Wprawit... [ddetramit |

ybrat moZna pole z:

| Mistrosti =
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8.  Princip je prosty: klepnete na pole Styl mistnosti a
vyberete kli¢ odpovidajici povrchim v dané
mistnosti. Sloupce Povrch podlahy, Povrch stény a
Povrch stropu jsou automaticky vyplnény.

Pracovni seSit studenta

Wykaz miztnosti 3MP - povrchy

Cizlo Mazev Plocha Obvod  { Styl miztnosti: Povrch podla i Povrch strop!  Powrch stény
37 Koupelna 6.7 m2 11.0m 4 dlaZba bild malba tapeta
38 Obyvak 13.6 m2 156 m 5 parkety bila malba tapeta
39 LoZnice 11.7 m2 13.5m 3 koberec bild malba tapeta
40 LoZnice 14.2 m2 15.8 m ([
41 LozZnice 35.2 m2 268 m (Zadne)
42 LoZnice 141 m2 158 m 1
43 LoZnice 143 m2 175m -
44 Chodba 101 m2 14.5m M marmoleum :bila malba beZova malka
45 Koupeina 3.4 m2 74m N
45 Satna 41 m2 88m
47 Chodba 18.5 m2 342m 2 marmoleum :bila malba beZova malka
48 Jidelna 23m2 11.4 5 parkety bild malba tapeta

Satng

(Sadn s

Autodesk
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Cviéeni 18E: Barevné schéma

V tomto cviCeni vytvofime legendu barevnych vyplini, ktera poslouzi jako vizualni indikator informaci v objektech mistnosti.

Pfidani legendy barevného schématu

1.V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz Otevrit >
Prochazet. Najdéte soubor Lekce 18e — Start.rvt

dodany s pracovnim sesitem. Otevfete soubor. D Pohledu nebylo pfifazeno zadné barevné schéma

2.V prohlizeci projektu aktivujte pohled
3NP mistnosti.

e V nabidce Kresleni klepnéte na pfikaz Legenda
barevné vplné.

e Klepnutim mysSi umistéte legendu vedle pladorysu.

e V dialogovém okné klepnéte na moznost Color Fill
1.

o Klepnéte na tlacitko OK.
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3. i Revit Architecture automaticky vyplni kazdou mistnost
opatfenou popiskou odpovidajici barvou. VSem
mistnostem ve stejné oblasti je pfifazena barva

=
[
43
]
-
i
[
=
=]
3
LS

L
s
=]
El
[

'
e

n
-]
[}

5 m2-c0me nadefinovana v legendé. Tyto barvy mohou byt kdykoli
=l |5 Dﬁ-:. m2-T.Em2 upraveny a kazda takova zména se projevi v legendé i v
— = = B ) celém vykresu.
— —— = []7smz-5.0mz
- .5.-:lrr2— 2.0 m2
[ = [ 1z0m2 - 13.5 m2 v
) (12 Poirz-zom V Umoziiuje zménit Sifku legendy. Ma-li legenda vice
= = e neZ jeden sloupec, mizete Sifky sloupcl nezavisle
rom2-200m Zménit.
T = [ z0.0 m2 - 25.0 m2
= | bt !1'-2 #  Umoziuje zménit vysku legendy. Pokud by
] Il 200 2 nebo vice nastavena vyska nestadila pro celou legendu, Revit
B = Architecture automaticky rozdéli legendu na rizné
- sloupce.
[
=
[ -
b 4 k J
[l ent nez30mz [ 12.0 m2 - 13.5 m2
4. Vyberte legendu. Weome-15m  [Jrzsme-150m
Pezmz-somz  (Jrzomz2-200me ] ] ] ] - .
[Jeomz-7em2 (0.0 m2- 250 m2 Vychozi barevné schéma tohoto projektu je nastaveno
e e tak, ze se barvy mistnosti méni podle jejich ploch.
|:|':".:—:',"z Dz:.;'g—f;;"z
Pcomz-12zome |00 m2 nebo vice Parametr Dle rozsahu v principu funguje stejné jako Dle
- hodnoty. Chcete-li upravit podminky barevné vypiné,
upravte minimalni hodnotu (vychozi: 20m?) a klepnéte
: na tladitko Rozdélit. Jako prvni podminku dostanete
5. Na paleté moznosti klepnéte na piikaz Upravit déci 7 | | |iljnavit barevné soéma.. | dvojnasobek poGateni podminky. Budete-li pokraGovat
barevné schéma. A, v déleni, bude vysledek zaviset na tom, jaka burika byla

aktivni, kdyz jste klepli na nastroj Rozdélit. V kazdém
pfipadé muzete jako hodnotu do bunék zadat jakékoli
cislo.
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OK.

Pracovni seSit studenta

Upravit barevné schéma

—Schéma: i~ Definice schématu
@ ]"h X Mézev: ICDIor Fill 1 Legend
Kategorie: Barva: IF‘IDcha |  Dle hodnoty * Dle mozsahu Upravit... 1234 6 m2
IMl’stnnsli vI
s od Do Legenda | Viditelné Barva |Vzor vyplng| Wshled Poufitd [ =]
g iE 3000 m2 Mingnez | [ RCB 15 | Solid fl Ano
JE |3.000m2 {4.500 m2 i3.0m2-4. ~ PANTO | Solid fill e Ao
4.500m2 6.000m2 45m2-6. [ [RGBI3fSoidfil [
F o lsooomz vsoome samz-7. R pantosoidfil
5 |7.500m2 0.000m2 7.5ma-o. ol PANTO |Solid fill ]
9.000 m2 :12.000 m2 i9.0m2 -1 ¥ 1 RGB 09 | Solid fill “
12.000 m2 :13.500 m2 :12.0 m2 - | . RGB 20} Solid fill i E
13.500 m2 1 15.000 M2 113.5 m2 - o4 .
15.000 m2 {20.000 m2 115.0 m2 - | oid fil
20,000 m2 :25.000 m2 20,0 m2 - ~ RGB 10 [Solid fill | [ Ano
25.000 m2 :30.000 m2 :25.0 m2 - ~ PANTO | Solid fill Ne 1
30,000 m2 30.0m2ne ¥ [RGB 18 |Solid fil w Ano =
~ MoZnosti
Zobrazit barsvnou wpl ¥ = popfed: I Zahmout mistnosti/plochy z plipgjenjch souborti
% pozadi
oK Starno | PaouZit I Mapovéda |

Zménte hodnotu Barva na
Nazev.V dialogovém okné s
varovanim klepnéte na tla¢itko

~ Definice schématu

Mazew: |D:|I0r Fill 1 Legend

Barva: IF'Ioc:ha ;I -
Obszazeni

1'! Obvod dua
Occupant BZ
Oddéleni [y

4E 30005 0hs -4

4.50] Fovich desky 6

&

Pii zméné parametru Barva nebudou zachovany prirazené barvy.
K wytvoreni barevného schématu podle jiného parametru zkuste vytvofit noveé barevné schéma.

x|

Autodesk

Pokud barevné schéma automaticky
nevyplni vSechny hodnoty, klepnéte na
tlacitko OK a potom klepnéte znovu na
tla¢itko Upravit barevné schéma.

b

|:| Chodba
DJl’deIna
D Koupelna
. Kuchyn
D LoZnice
B obyvak

y
I:I Schody
. 1“"'!'[:
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Pokud vase barevné schéma
vypada jako obrazek napravo,
klepnutim na tlagitko OK se
vratte do vykresu.

Pro barevné schéma je k
dispozici hodné moznosti.
Seznamte se s riznymi typy
barevnych schémat. Pomoci
dialogového okna Vlastnosti
muZzete duplikovat barevna
schémata a ukladat je v
projektu jako typy. Jakmile
jsou nadefinovany, mazete je
pfimo zmeénit v seznamu Typ
na paleté moznosti.

Pracovni seSit studenta

Upravit barevné schéma

~ Schéma:

[~ Definice schématu

Definovana barevna schémata
mohou byt pfifazena pohlediim
také pomoci dialogového okna
Vlastnosti prvku.

5 b % Nazev Calar Fil 1 Legend
Kategorie: Barva Nazev ~| & Dehodnoy  C Olerozeshy pravt
Histnesti -
— Hodnota Viditelné L Barva Vzor vypiné Nahled PouZitd
g:\‘::?m L ) e [ 1 RGB 096-1 | PIn vypli
3 |2 |Loznice I PANTONE | PInd wyplri
3 |Jidelna v PANTONE | FIng vyplfi 1 Ano
& fkochyn v [RGB 1391 [Pindwypln | Ano
= EKOUPEMB v PANTONE | PInd wypIi Ano |
6 [Chodba e RGB 156-1 | PInd wyplif Ano
7 |schody cal RGB 209-2 | PIng wyplfi
8 |wC cd I RGB 173-1 |PIna wyplii
o |ukiid 2l RGB 194-1 | FInd vyplA
10|Satna v PANTONE _|FIng vypl Ano
~Moznosti
Zobrazit barevnou wipli v, ( popredi I~ Zahmout mistnastiéplochy 2 pfipojench soubarit
& pozadi
oK stoma | Poit | Népovsds |
[ obyvak
I:I LoZnice
[ ]uideina
. Kuchyi
|:| Koupelna
[]chedba
I:I Schody
W
(] Ukid
|:| Satna

Autodesk

Muzete postupovat nasledovné:

e Zménit barvy asociované s urcitymi kritérii.
Klepnout na tlagitko Barva a vybrat novou barvu.

e Zménit vzor vyplné pouzivany pro barevnou
vypli. Klepnout na nastroj Vzor vypiné a vybrat
novou vypln.

eV seznamu Barva muizete nastavit kritéria podle
toho, jaka z barev je pouzita. Ve vychozim
nastaveni je to nazev mistnosti, ale chcete-li,
muZzete jej zménit na Povrch podlahy. V tomto
seznamu najdete vSechna mozna kritéria pro
vybarveni mistnosti.

A nakonec miiZze byt v zavislosti na poli, které jste
vybrali v ¢asti Barva, zobrazena moznost Dle rozsahu.
Je-li zvolena hodnota numerickéa (povrch, délka), je
moznost Dle rozsahu zobrazena.

r— Parametry preku - Ovlada webrané nebo wybvaiend preky
Parametr Hodnota ;I
Hodnota mé&fitka 1: 100
Zobrazit model Norméiné
Uroveii detailu Hruby
Pfepis Viditelnosti/Zobrazeni Upravit...
Styl zobrazeni modelu Skryté &ary
Rozsifeni zobrazeni modelu Upravit...
Podklad Zadnd
Zobrazeni podkladu Pldorys
Orientace Promitnuty sever
Zobrazeni pfipojeni stény Cistit v&echna pripojeni stény
Disciplina Architektura
Barevné schéma Color Fill 1 -
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9. Nadtéte rodiny postele a Satni skiiné a
umistéte je do loznice vpravo dole.

10. V okné vykresu klepnéte na nastroj Barevna
vypln.

Na paleté mozZnosti klepnéte na pfikaz Upravit

barevné schéma.

11. Vedle parametru Zobrazit barevnou vypln
pfepnéte mezi barvami popredi a pozadi.
Pokazdé klepnéte na tlaCitko Pouzit.

Zobrazi-li se upozornéni v souvislosti se zménou
pohledu na Dratovy pohled nebo Skryty rezim,
klepnéte na tlagitko OK.

‘ Uprawﬁgarevné schéma... |

Upravit barevné schéma

Obyvak

|:| LoZnice

Pracovni seSit studenta

Modnosti

Zobrazit barevnou wplfi v

& popfedi
" pozadi

I~ Zahmout mistnosti/plochy 2 pfipojenick

oK

| Stomo

| Pait |

Autodesk

Pokud jste podlaze pfifadili material se vzorem, toto

nastaveni také ovlivni vzory.
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Cviceni 18F: Legendy

Pracovni seSit studenta

Autodesk

V tomto cviceni vytvofime legendu oken. Legenda je tabulka symbol{i pouZitych v projektu. Legendy muzete vytvofit pro jakykoli objekt aplikace Revit Architecture véetné stén,

oken a nabytku.

Vytvoreni legendy

1.V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz Otevrit >
Prochazet a najdéte soubor Lekce 18f Start
dodany s pracovnim seSitem. Oteviete soubor.

2. Na konstrukéni paleté klepnéte na pfikaz Pohledy.

Klepnéte na nastroj Legenda.

3. Prejmenujte legendu na Legenda OKEN.

4. Klepnéte na kartu Modelovani na konstrukéni
paleté.

4\ Prochazka
Legenda

4 Reference po ||

[ Tabulkyviks

=B

El Legendy

e E TabulkyNVykazy

M azew:

I Efitho:

ILegenda DKEN

J1:50

Hodnota méfitka 1: |5D

oK I Starno

o

Pohled

Modelovani

E% Upravit
@ StEng

A rveka

Tim vytvorite a oteviete novy pohled. Novy pohled je
vytvoren ve vlastni kategorii v prohlizeci projektu.

Legenda se zobrazi prazdna bez jakychkoli pohledl na
model budovy. Muzete si legendu predstavit jako kus
papiru, na ktery umistite symboly znazorujici objekty v
modelu budovy.

Vsimnéte si, Ze neni k dispozici Zadny z nastroji. Je zde
pouze zvlastni nastroj, jehoz pomoci pfidate do legendy
objekty v rezimu symbolu.

293



Revit Architecture

5. Na konstrukéni paleté klepnéte na prikaz Kresleni.

Klepnéte na nastroj Komponenta legendy.

6. Na paleté moznosti nastavte nasledujici:
¢ Rodina = DvoukridlePricle:1200x1350 mm.
e Pohled = Pfedni.

7. Klepnutim v legendé okno umistéte.

8. Opakujte a pfidejte zde znazornéné typy oken.

Pracovni seSit studenta

& Symbeal
e Komponenta legend

= IR g
Komponenta legendy

['.. &ra detailu

LIP""

' Pohled: [Potied - Predn| v |

‘Pohled - Predni

Pohled - Zadni Iy

| Rodina: IOkna . DvoularidiePricle : 1200 x 1350mm

PR FUST o ITI_L I I 1 el 1 & LT

MNabytek : M_Tavaolo-Pranzo : 0762 x 2134mm
Okna : DvoukrdlePricle : 1200 1350mm
Okna : DvoukrdleVentilace : 1800 x 1200mm
Okna : Pevne : 600 x 600mm
(Okna : Podelne : 1800 x 450mm :
Qsvétlovaci télesa : M_Applique : 100 \-\ Incandescents
OzvEtlovari t8lesa - M | amanada da navimerntn - Semisfe

V legendé je znazornén symbol okna.

N

Autodesk
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9. Zménte méfitko legendy na 1:20. Vlastr..
e
1:5
1z10

1:50 !

1: 100
1:200
1: 500
1: 1000
1: 2000
1: 5000
i:0 O @w ¥

. E‘x}; ProtoZe se jednd o typ okna, legenda oken je vhodnym
mistem pro spole€né informace o tomto okné, jez se
objevuje na nékolika mistech v projektu.

10. Pomoci nastroje Kéta na konstrukéni paleté
Zakladni okotujte okna.

1350

11. Pomoci nastroje Text na konstrukéni paleté 7] ¢.1

Zakladni pridejte do legendy poznamky. oo R Bhctias
dievo, norma Euro2
dvojsklo k=1.1

12. Pretazenim z prohlizeCe projektu mazete legendu
umistit na jakykoli vykres.

13. Ulozte a zavfete projekt. 4
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Cviceni 18G: Vykazy materiali

Pracovni seSit studenta

Vykaz material(l je specializovana forma vykazu. Toto cviCeni vas provede vytvofenim vykazu materialu pro stény.

Toto cviCeni pouziva stejna data jako predchozi cviCeni, ale nevychazi z informaci vytvofenych v tomto cviceni.

Vytvorfeni seznamu vykazu materialu

1.V nabidce Soubor klepnéte na pfikaz Otevrit >
Prochazet. Najdéte soubor Lekce 18g — start
dodany s pracovnim sesitem. Oteviete soubor.

V nabidce Pohled klepnéte na pfikaz Novy > Vykaz
materiald.

V dialogovém okné Novy vykaz materialu:

e V seznamu Kategorie klepnéte na polozku
Stény.

o Klepnéte na tlacitko OK.

2. Na karté Pole pfidejte pole zobrazena na ilustraci
vpravo.

Klepnéte na kartu Filtr.

3. Parametr Filtrovat podle ponechejte nastaveny
na (zadné). Klepnéte na kartu
Sefazeni/Seskupeni.

Pohled Modelovani Kresleni Pozemek Nastroje MNastaveni Okno  Mapovéda

[ Novi
Crientace 3
Bouzit zavislé pohled...

Zoom 3
Wl astmost pohled,, . WE
Dymamicka zmena pohledu &
Qrientovat »
Widitelnast/Zobrazent. . . W5
Docasné skrytfizolovat »
Skryt v pohledu 3
Zobrazit v pohledu »

Pouzit Zablonu pohledu. ..
Wytvofit 3ablonu pohledu z pohledu. ..

Akbivoyvat pohled
Deaktivovat pahled

Dratowy pohled Wi
Shrwbe hiranmy: HL

Pole tabulky (v poradi):

Rodina a typ
Matenal: Nazev

Pddorys. ..

Pohled na strop...
Zalamena yy'Eha pohledu
Pafiled

Eofled na ram

fez

Wychozi 3D pohled
Detai
Schémakresba...
Pldorys ploch. ..
Kamera

Brochazka
Legenda

Cara zaraynani
Reference pohledy

Tabulky Nykazy...

materiald. ..
Seznam pohledd. ..
Seznam vikresd, ..

Viastnosti vykazu materialu

Tedovapoe Fitr | Sefazeni/Seskupeni | Fornatovani | Vehed |

Fittrovat podle:  FRElllE

Nowy vykaz materidlu

Kategorie: Mazenw:

Autodesk

Mechanické wwhaveni
M abytek

Obecné modely

Okna

:I IV_I;Ikaz matenidlu stény

Faze:

Oswétlovaci télesa

Parely obvodového plasté
Podlahy

Pozemek

Schodigté

Sestawy nabytku

Sloupy

Specidlni zafizeni

Stro

I New Construction

Stiechy
Truhlafske wimbky o

[ Zobrazit kategorie ze viech disciplin

Starno

Mapovéda
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4. Na karté Sefazeni/Seskupeni:

e Nastavte parametr Sefadit podle na
moznost Material: Nazev.

e ZaSkrtnéte policko Zapati a vyberte
moznost Nazev, pocet a soucty.

e  Pro toto kritérium tfidéni vyberte moznost
Prazdna radka.

e  Zruste zaskrtnuti policka Zobrazit kazdy
prvek.

5. Na karté Formatovani:
o Vyberte moznost Material: Plocha.

e  ZaSkrtnéte policko Vypogitat soucty.

6. Klepnéte na tlacitko OK.

Pracovni seSit studenta

Viastnosti vykazu materialu

Textovapole | Fitr  Sefazeni/Seskupeni | Formatovani | Vzhled |

Sefadit podle: II'\"IateriéI: Nazev

;I % Vzestupnd

" Sestupna

[~ Zahlavi v Zipati: INézev. podet a soudty 'l i
_ | p— 1T ~ . -
Vlastnosti vykazu materialu ﬂ
Textov pole | Fitr | Sefazeni/Seskupeni Fomnatovéni | Vzhled |
Pole:
Rodina a typ i )
Materal: Nazey Siarh
|Materidl: Plocha
Format pole: Fommat pole....
M Vipod C
I” Skayté pole
ykaz materidlu stény
Rodina a typ Materidl Nazev Material: PIUCl
Zakladni sténa: Ext. Cinla jadroOcel 350mm [ Zd&na cihla PP 1gzmz_ |
Zdéna cihla PP: 7 1812 m2
:Zdivo kdmen 30.2 m2 ]
Zdivo kamen: 5 30.2 m2
Zikladni sténa: Ext. Cihla jadroOcel 350mm  iWn& i paroti=na zébrana 181 .4 m2 |
Wnéjii paroté=na zabrana: 7 181.4 m2
"Sadrokarton .19 7EEm2 |
Sadrokarton t.19: 23 375.8 m2
Zakladni sténa: Ext. Cihla jadroOcel 350mm__Parotésna zabrana 1B14mz |
Parotésna zabrana: 7 181.4 m2
Zakladni sténa: Ext Cihla jadroOcel 350mm (0SB desky 1784 m2 |
0SB desky: 7 176.4 m2
i Dcelové profily 2783m2__ |
Ocelové profity: 23 2783 m2

Autodesk

Vykaz materiald je nyni souéasti projektu.
Sami pfidejte pole Cena a vypocteny
parametr, ktery nasobi plochu hodnotou v poli
Cena.
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Lekce 19

Teorie: Cas

Revit Architecture: Fazovani

Pracovni seSit studenta

Tato lekce vysvétluje, jak se v aplikaci Revit Architecture pracuje s parametrem ¢asu.

1. Otevrete soubor Lekce 19 — Start.rvt.

2.V prohlizeci projektu klepnéte pravym tlacitkem
mySi na polozku 2NP. Klepnéte na pfikaz
Duplikovat.

Pfejmenujte novy pohled na 2NP bourani.

3.V planu 2NP bourani otevfete vlastnosti pohledu a
zménte:

e Filtr faze = Show all (Zobrazit vse).

e Faze = Nové konstrukce.

— ey ey
fa i
Sl Ay =
| e P |
”.: - T IR }
- - nn__:' T H
e _" T meeed
.M. —=&_. \ .. ]
.:‘:r:][':\]’lﬁ'.l.- {

Otevfit
Zavfit
Majit referenéni pohled

Bracayni sadu pro dprayy

Pouzit ablonu pohledu. ..
Vytvofit #ablonu pohledu z pohledu. ..

Duplikovat pohled
Efevest na nezavisly pohled
Pouzit zavisle pohledy...

Duplikovat
Duplikovat s detaily
Duplikovat jako zavisly

Vymazat |

Parametry prvku - Ovlada vobrang nebo vytvolene proky

Parametr | Hodnota

Grafika

Identifikacni data ¥

Fazovani

Filtr faze - |Show All hd

Faze —p Mové kenstrukce

Autodesk

Piejmenovat pohled
M azew: |2NF' bouréni

Okno Vlastnosti pohledu miZzete otevfit klepnutim
pravym tlacitkem mysi v prohlize¢i projektu a potom
klepnutim na pfikaz Vlastnosti, nebo klepnutim pravym
tlaCitkem my$i kdekoli v pohledu a klepnutim na pfikaz
Vlastnosti pohledu.
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4. Klepnutim na tlagitko OK se vratte do okna Vsimnéte si, jak se zméni vzhled stavajicich
vykresu. komponent, kdyZ se zméni faze pohledu.

Jako prvni byste si méli vS§imnout, Ze pohledy maji
parametr zvany faze.

VSechny komponenty vytvofené (nebo zdemolované) v
tomto pohledu maji v zavislosti na hodnoté tohoto
parametru nastavenou fazi vytvoreni stejné jako pohled,
do néhoz patfi. V tomto pfipadé stény a dvere, které
planujete zdemolovat, byly vytvofeny ve fazi Existujici a
jsou zdemolovany ve fazi Novéa konstrukce.

Ke kazdému objektu v modelu budovy se také vztahuje
vlastnost fazovani. Revit Architecture pro kazdy objekt
sleduje fazi vytvoreni a fazi demolice. Jak uz bylo
feCeno, faze vytvoreni se nacte z vlastnosti faze
pohledu, v némz je objekt vytvoren.

5. Klepnéte na jednu ze stén v planu. Otevfete jeji | Oznaceni
vlastnosti.

Faze vytvoieni ‘Stavajici

Ovéfte, Ze je jeji parametr Faze vytvoreni nastaven na

Existujici a parametr Faze demolice nastaven na E Az i Zadnd
Zadna. .- . A
Demolice stén a dveri | %l %, Demolice ||’;E Zarovnat 3E R
6. Na panelu nastroju klepnéte na nastroj Demolice. =, L L - . . .
Klepnéte na stény uprostfed budovy (viz obrazek). ] . KdyZ nékterou komponentu zdemolujete, jeji zobrazeni
] ; ; o e I se zmeéni podle filtru faze pfifazeného pohledu.
Také klepnéte na st&ny oddélujici prostor koupelny od /1:3' E===dl Filtry fazi naidet lastnostech bohled
prostoru vlevo dole (viz obrazek). l======d 7 litry Tazi najaete ve viastnostech pohledu.
H Lo \V/’LJ_\J Pfepis zobrazeni komponent je definovan v nastavenich
I i [ faze: Nastaveni > Faze > karta Pfepisy zobrazeni.
H Il ?=l-‘
1 ~
1l />
L k)
I F =t
- N
1
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7. PFidejte nové stény a dvefe, jak je zndzornéno na PFi pfidavani stén si ovéfte, Ze je vySka nastavena na
obrazku. Nemusite komponenty umistit zcela = — 2NP.
pfesné, ale méli byste navrhnout plan, ktery dava
smysl.

8. V prohlizeci projektu vytvorte duplikat
pudorysného pohledu 2NP bourani. Pfejmenuijte
jej na 2NP dokonéeno.

9. Oteviete vlastnosti pohledu a zménte parametr
Filtr faze na Ukaz dokoncené.

! I T

Klepnutim na tlacitko OK zavrete dialogové okno Orientovany kvadr Zadna
Fazovani A
Filtr faze UkaZ Dokonéené E |
Féze ‘Mové konstrukce
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10. Na konstrukéni paleté Mistnost a plocha
klepnéte na nastroj Mistnost a vytvorte (a
pfejmenujte) mistnosti, jak je znazornéno na
obrazku.

Pro chodbu a horni WC nalevo od kuchyné:
e Vyberte popisku.

¢ Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz
Odkaz.

o Klepnéte na symbol tazeni pod Cislem
popisky.

e Pretahnéte popisku na pozadované misto.

Vytvoreni vykazi pro faze

11. V prohlizeéi projektu v ¢asti Tabulky/Vykazy
klepnéte pravym tlacitkem mySi na tabulku
vykazu: Vykaz mistnosti — existujici. Klepnéte
na pfikaz Duplikovat.

Pfejmenujte tabulku na Vykaz mistnosti — Nov stav.

12. V prohlizeci projektu klepnéte pravym
tlaitkem mySi na novy vykaz. Klepnéte na
pfikaz Vlastnosti.

13. Zménte parametr faze na Nové konstrukce.

Klepnéte na tlacitko OK.

Pracovni seSit studenta

15 m2

KIIIIpl!J .
R

16 m2

Obyvik /“ "\=

47 m2
m T cmme [T
[T
8 m2 ‘
"2 YT
/Lﬂ/ [T
WC
Cw s
om [(20]

.
H

18 m2 I
wC
[ 31 ] 1
9m2
Prejmenovat pohled ﬂ

Mazew: IV_I,'Jkaz miztnost - Moy stav

] I Starno |

Farametry preku - Oviada vwbrane nebo wptvorens preky

Parametr | Hodnota

Identifikacni data

Fazovani

Mové konstrukce

Autodesk

1 |

Vykaz odfiltruje mistnosti vytvofené v nové vystavbé.
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14. V prohlizedi projektu vytvorte duplikat 3D pohledu:

3D vyrez — existujici. Pfejmenujte novy pohled
na 3D vyfez — Bourané.

Otevrete vlastnosti nového 3D pohledu a zmérite fazi
na Nova konstrukce.

Klepnéte na tlacitko OK.

15. Vytvorte duplikat tohoto 3D pohledu a nazvéte
novy pohled: 3D vyiez — dokonéeno.

Otevrete vlastnosti nového pohledu.
Zmeénte filtr faze na Zobrazit dokoncéené.

Klepnéte na tlacitko OK.

16. Oteviete pohled vykresu: A100 -komeréni —
rezidencni.

Pretahnéte pohled 2NP bourani na vykres a umistéte
jej uprostied, jak je znazornéno na obrazku.

Pracovni seSit studenta

— Paramety proku - Ovlada vybrang nebo wytvorfené preky

Parametr

| Hodnota

Identifikacni data
Nazev pohledu

H

3D vyrez - Bourane

Zavislost

MNezavisla

Nazev na vykrese

Vychozi Sablona pohledu

Zddna

Kategorie projektu

Dokumentace stavby

Fazovani
Filtr faze

H

Showe All

Faze

Mové konstrukce

Fazovani

Filtr faze

UkaZ Dokoncéené

Faze

Mové konstrukce

Autodesk

V tomto vykresu se uz nachazeji plvodni pohledy:
o 3D stavajici ofezany,
e Vykaz stavajicich mistnosti,
e Pldorys 2NP.
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17. Pretahnéte na vykres nasledujici pohledy:
e 2NP — dokonceno.
e 3D vyfez — demolice.
e 3D vyfez — dokonceno.
e Vykaz mistnosti — nova konstrukce.
Umistéte je, jak je znazornéno na obrazku.

Plany musi byt v méfitku 1:100 a 3D modely v méfitku
1:200.

Ulozte soubor, pokud si jej chcete uchovat pro referenci. Tato datova sada vypada jako datova sada pro lekci 20.AvSak v souboru Lekce 20 — Start .rvt jsou pfidany varianty

navrhu, s nimiz se pracuje v krocich nasledujiciho cviceni.

Pracovni seSit studenta

Autodesk

Autodesk Revit

.
!
i
i

@ 0 Wrez- Bman

1
1

1

1

Mo | Descrpmion Dase

Aulodesk

Vykres je dokonc&en.
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Lekce 20

Teorie: Variace

Revit Architecture: Moznosti

Pracovni seSit studenta

Autodesk

Tato lekce vas seznami se silnou funkci Varianty navrhu. Zaéneme se souborem, ktery uz obsahuje nékolik variant navrhu.

Posouzeni variant navrhu

1. Otevrete soubor Lekce 20 — Start. Tento soubor
obsahuje navrhovou sadu se dvéma raznymi
moznostmi navrhu.

Otevrete padorysy:

Var 1 — 2NP
a
Var 2 - 2NP

Usporadejte okna vedle sebe, abyste vidéli obé
moznosti.

2.V pldorysu Var 1 — 2NP zkuste klepnout na dvefe
kancelafe 26 (uprostied nahofe).

Zobrazeni variant

3. Klepnéte na panel nastroju pravym tlaitkem mysi.

Zkontrolujte, Ze je vybrana moznost Varianty
navrhu.

iE 5 Upravit varantu

v Standardni

v Pohled

w Upravy

v MNastroje
Pracovni sady

v Textove popisky

Usporadani oken vam umoznuje vizualizovat obé (i
vice) moznosti v rdznych pohledech.

Oba pohledy predstavuji druhé podlazi budovy.
VSechny komponenty jsou udrzovany v modelu budovy.
Vnitfni stény podlazi spolu se schodistém a vychodni
sténou jsou vSak udrzovany ve variantach navrhu.

Kdyz projekt obsahuje varianty navrhu, na paleté
moznosti je zobrazeno zaskrtavaci policko pro vybér
komponent, které jsou soucasti ndvrhové sady.

J | I¥ Pouze aklbivni varanta

Je to pouze pro kontrolu, abyste nechténé& nezménili
objekty ve varianté navrhu.

Tento soubor obsahuje pouze jednu navrhovou sadu,
ale mudzete jich mit, kolik chcete. Navrhova sada je
normalné urcita ¢ast budovy, kde chcete vyzkouset
rizné alternativy navrhu. Navrhova sada muze
obsahovat tolik variant, kolik chcete.
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4. Klepnutim na nastroj Varianty navrhu
otevfete dialogové okno Varianty navrhu.

5. Vyberte moznost Navrhova sada 1 -
Standardni (hlavni).

Klepnéte na tlacitko Upravit vybrané.

Zatim nezavirejte dialogové okno Varianty navrhu.

Kdyz pracujete s nékterou variantou, vdechny
komponenty, které nejsou jeji soucasti, zSednou.

6. V dialogovém okné Varianty navrhu:
o Kilepnéte na tlacitko Dokondcit upravy.
¢ Klepnéte na tlacitko Obvodovy plast.

o Kilepnéte na tlacitko Upravit vybrané.

Klepnéte na tlacitko Zavfit.

7. Klepnutim na tla¢itko Upravit variantu
ukoncete Upravy obvodového plasté.

Pracovni seSit studenta

J

:’EIE! "2 Upravit varantu

Upravuje se:

L

— Upravit

lHIavnl’ model

Upravit vybrané ’}J
k4

O

E=™

ey

ey

ki

[ okonsit dprasy I

M &vrthova sada

Mova |

i

Rt

]

"oZ Upravit variantu

Autodesk

Okno Upravuje se zobrazuje aktivni, pravé
upravovanou alternativu.

Se dvéma variantami, jako v tomto pfipadé, mate tfi
sady objektu:

o ty, které se nachazeji v hlavnim modelu,

e ty, které se nachazeji v jedine¢nych sadach
pro kazdou z variant.

Pfi editaci varianty mlzete vidét a odkazovat na
objekty z hlavniho modelu, ale ve vychozim
nastaveni je nemuzete upravovat.

Na paleté moznosti je zobrazeno zaskrtavaci
poli¢ko, jehoz pomoci mizete vybrat komponenty
nalezejici do hlavniho modelu (ne do navrhové
sady).

| V¥ Pouze aktivni varianta

MUzete se vratit do standardniho reZimu Uprav bez
kde neni oteviena zadna varianta.
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Kopirovani prvki mezi variantami

8. Klepnéte na nastroj Upravit variantu a vyberte v
seznamu Option set 1: Standard (hlavni).

9. Pi editaci standardni varianty vyberte schodisté na
vychodnim konci budovy.

V nabidce Upravit klepnéte na prikaz Kopirovat do
schranky.

10. Na panelu nastroja Varianty navrhu klepnutim na
nastroj Upravit variantu ukoncete upravy varianty.

11. Znovu klepnéte na nastroj Upravit variantu.
Vyberte v seznamu polozku Option set 1:
Obvodovy plast.

12. V nabidce Upravit klepnéte na pfikaz Vlozit
srovnané > Aktualni pohled.

Pracovni seSit studenta

Prvky mGzete kopirovat mezi riznymi variantami navrhu.

¢ 32 Upravit variantu

Vybrat pro dpravu

Option Set 1 : Standard (hlawni)

Option Set 1 : Obvodowy plast’

Option Set 1 3

Upravy Pohled Modelovani Kresleni Pozemek MNastroj

| Zpét Zadit dpravy nastaveni Cirl+2

. upred CErlH-Y
Vyjmout Cirl+x
Vymazat Del

Kopirovat do schranky
Wlozit 28 schranksy:
VloZit srovnane 3

Zhr|+

L] |".g Upravit variantu

% 37 Upravit varantu

Vybrat pro Gpravu

Option Set 1 : Standard (hlavni) 1
Option Set 1 : Obvo

Autodesk

Touto zkratkou obejdete dialogové okno Varianty
navrhu.

Tento nastroj je cyklicky. Klepnete-li na néj jesté jednou,
ukoncite rezim Uprav (zatim to nedélejte).

PFikazy Kopirovat do schranky a Vlozit srovnané
(Stejné misto) predstavuji snadny zpusob, jak replikovat
situaci mezi riznymi variantami.

Variantu navrhu mazete duplikovat také tak, ze ji
vyberete v dialogovém okné Varianty navrhu a klepnete
na tlacitko Duplikovat.

Panel nastroju Varianty navrhu umoZzruje rychle vybirat
dostupné varianty navrhu.

Option 5et 1 4
Upravy Pohled Modelovdni Kresleni Pogemek MNastroje Mastaveni Okno  Napow®
Zpét Dokondit dpravy nastaveni Ctrl+Z = | w;a J -+ -
ypred Chr| 2= HQLE
: e d
—" P | %, Demalice | £ Zarovnat =
Wyrnazat el L | PP T
tvlgc | IV Wplougit variar
Kopitayvat do schrank: Chtl+HC Y Y M
VloZit ze schranky Ctrl+v
T o MD Stejné misto
v Upravi =
Vybrat podlazi v pohledu
Vybrat predchozi Ctrl+Sipka vlevo e =

Vybrat podlaé dle nazvu. ..

Wybrat vsech s Sh a
YL IR DAY Wybrat pobledy die mazww,. .

Brestimmnk: I

Schodisté je nyni soucasti této varianty.
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13.

V okné Var 2 — 2NP vyberte schodisté.

Na paleté moznosti klepnéte na pfikaz Upravit.

14.

15.

16.

Vymazte hranici na pravém okraji podesty.

Klepnéte na nastroj Hranice na konstrukéni

paleté. Na paleté moznosti:
Klepnéte na nastroj Kreslit.
Nastavte Sablonu na nastroj Oblouk.

Prekreslete hranici podesty klepnutim na
koncové body €ar na obou stranach
schodisté, dokud nevznikne pozadovany
oblouk.

Klepnéte na tlacitko Dokoncit nacrt.

Dokong&ete navrh pfidanim novych stén a
dvefi, jak je znazornéno na obrazku.

Pracovni seSit studenta

[ prait

L4 Referencnl roving

[ Hranice
E% Podstupnice ! f [} [
%Ramenz @I J | I_J |

it ﬂEIFj Dd&azeni:lﬁﬁ
[

”

15T

3

%Hﬂ

Autodesk

Pfi upravach schodisté se dostanete do rezimu Nacrt.
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17. Na konstrukéni paleté Zakladni klepnéte na
nastroj Mistnost.

Klepnéte ve vSech prazdnych mistnostech v dané
varianté.

Po umisténi popisek pfejmenujte mistnosti, jak je
znazornéno na obrazku.

Pokud chcete, aby mistnosti byly souc¢asti varianty,
zkontrolujte si pfed jejich pfidanim, Ze stéle
upravujete variantu.

18. Na panelu nastroji Varianty navrhu klepnutim
na nastroj Upravit variantu ukoncete Upravy
varianty.

J = $a |:.Z Upravit varantu

Prirazeni varianty pohledu
19. Otevrete 3D pohled 1.

20. V prohlizeci projektu klepnéte pravym tlacitkem
mysi na 3D pohled 1. Klepnéte na pfikaz
Duplikovat pohled > Duplikovat.

Pfejmenujte novy pohled na 3D pohled - varianta
2.

Pracovni seSit studenta

7
i
ld

==1 B

— =]
™

“‘CI IIII[IIIJ

Pracovali jste ve dvou pohledech, které oba zobrazuji druhé
podlazi.

Autodesk

-

il |

Nastaveni u obou pudorysu je nyni kompletni.

Jediny rozdil mezi nimi je v tom, jestli nastaveni
vlastnosti pohledu pfifadi jednu nebo druhou variantu.

Pohled ve vychozim nastaveni zobrazuje variantu
oznacenou jako hlavni, coz je v tomto pfipadé
standardni varianta.
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21. Klepnutim pravym tlagitkem mysi v prohlizedi L Obsahuje-li soubor projektu Varianty navrhu, aplikace
projektu otevrete dialogové okno Vlastnosti Parametr Hodnota | Revit Architecture pfida mezi nastaveni viditelnosti
pohledu. Klepnéte na pfikaz Vlastnosti. ik pohledd novou kartu.

Na radku Prepisy viditelnosti/zobrazeni klepnéte na Urovei detailu Stredni Jakoukoli variantu mtZete zobrazit v jakémkoli

tlagitko Upravit. Prepis Viditelnosti/Zobrazeni Upravit... R{J pozadovaném pohledu: v ptidorysu, bo&nim pohledu,

Styl zobrazeni modelu Stinovany s hranami fezu atd.
Rozsiteni zobrazeni modelu Upravit

22. Na karté Varianty navrhu vyberte ze seznamu pod Seznam uvadi dostupné varianty navrhu.

sloupcem Varianty navrhu polozku Obvodovy né kategorie | Fitry ~ Varianty navihu Je-li hodnota nastavena na Automaticky, pohled

plast. zobrazuje primarni variantu, ale v reZzimu Uprav se
Varianta ndvrhu pfepina na zobrazeni toho, co upravujete.

23. Klepnutim na tlagitko OK zaviete vSechna
dialogova okna a prohlédnéte si zmény. -

1!

P¥ifazeni varianty vykazu E'E‘ Vykazy jsou pohledy podobné jako pudorysy a fezy.
. Vikaz dvefi - Var Hiavni Mohou zobrazovat poZadovanou variantu navrhu, takze
: Vikaz dvefi e dovy pléit mUzZete posoudit rizné vykazy nebo ceny podle

e V prohlize¢i projektu pfejdéte do kategorie - Vijkaz mistnosti - Var hlavni zobrazené varianty.
Tabulky/Vykazy a klepnéte pravym tlacitkem mysi ¥ Vlcaz mistnost i - Var obvodovy plast”
na polozku Vykaz mistnosti — standardni 5.7 Vereay (2l
varianta > Duplikovat pohled > Duplikovat.

24. Vytvoreni duplicitniho vykazu pro variantu:

e Pfejmenujte novy vykaz na Vykaz mistnosti —
Var.obvodovy plast'.
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25.

Pfifadte variantu novému vykazu:

Znovu klepnéte pravym tlacitkem mysi
na poloZku Vykaz mistnosti — varianta s
obvodovym plastém. Klepnéte na
pfikaz Vlastnosti.

Klepnéte na tlacitko Upravit u
parametru PFepisy
viditelnosti/zobrazeni.

V seznamu ve sloupci Varianty navrhu
vyberte polozku Obvodovy plast.

Klepnéte na tlacitko OK.

Umisténi pohledu na varianty na vykres

26.

27.

V prohlize¢i projektu poklepejte na
vykres A101 — porovnani variant.

V prohlizeci projektu pfetahnéte pohled
Pldorys: Var 2 - 2NP na vykres, jak je
znazornéno na obrazku.

Umistéte na vykres nasledujici pohledy, jak
je znazornéno na obrazku:

3D pohled — varianta 2.

Vykaz dvefi — varianta s obvodovym plastém.

Vykaz mistnosti — varianta s obvodovym
plastém.

Pracovni seSit studenta

Farametry preku - Owléda vobrané nebo wytvarend priky

Farametr

Hodnota

Frepis Viditelnosti/Zobrazeni

|Upravit... |

Prestoze pristup k tomuto parametru je u vykazu trochu odliSny od 3D
pohledu, teorie je stejna. Vykaz je jednoduse textovy pohled na model

budovy.
“Wykaz mistnosti - Var.hlavni \ \ykaz mistnosti - War.obvodovy plast \
Count Name Area ‘ Count Name Area ‘
2 {Chodba 11.43 m2| 1 {Chodba 2.16 m2]
2 1143 m2 1 2.16 m2
1 ‘Hala 8.01 m2) 1 ‘Hala 6.74 m2]
1 8.01 m2 1 6.74 m2
1 tJednadka 28.85 m2| 1 ‘Jednadka 32.77 m2|
1 29.85 m2 1 32.77 m2
4 {Kancelaf £3.87 m2] 3 {Kancelaf 54,53 m2|
4 63.87 m2 3 54.58 m2
1 WC 5.16 m2| 1 :Pokoj 6.60 mz]
1 9.16 m2 1 6.60 m2
1 tUklid 2.41 m2] 1 TWC 9.16 m2|
1 241 m2 1 9.16 m2
12473 m2 1 iZadvefi 8.59 m2
1 8.58 m2
1 Uklid 2.41mz]
1 241 m2
123.00 m2

Autodesk

Viditelnost pro Tabulka: Vikaz dvefi-

Warianty ndvrhu

Sada varianty navrhu |
Option Set 1 i

"".<Aubomaticky>
tandard (hlavni

Nyni mate dva rdzné vykazy mistnosti. Mistnosti
jedine¢né pro kazdou variantu jsou uvedeny spolu
s témi, které jsou spole¢né pro obé varianty,
napfiklad s pfedsini, zachodem a technickou
mistnosti.

Musite zapnout oblast ofezani 3D pohledu na
variantu 2 a upravit hranice oblasti ofezani, aby
se vesla na vykres.
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Volitelné cvi¢eni: Zména hlavni varianty a prijeti AZ se rozhodnete pro urcitou variantu a budete pfipraveni Tim odstranite veSkeré polozky, které se nachazeji ve
hlavni varianty pokracovat v projektovani bez variant navrhu, nastavte vedlejsi varianté, a také vymazete pohledy nastavené
ProtoZe v nasledujicich krocich vymazeme prvky a variantu navrhu, kterou chcete zachovat, jako hlavni na vedlejsi variantu.

variantu navrhu a pfijméte ji.

pohledy, které nepatfi do hlavni varianty, ulozte nyni
projekt, pokud chcete zachovat svou praci do tohoto
bodu.

28. Oteviete Pudorys 2NP — Hlavni Model.

29. Na panelu nastroji Varianty navrhu klepnéte na

nastroj Varianty navrhu.

J = 5% "7 Upravit variantu

tion Set 1

~Marianta————————————— V zavislosti na zpUsobu spojeni stén se pfi pfijeti
30. Vyberte variantu Obvodovy plast. Klepnéte na Nové | hlavni varianty muze zobrazit upozomeni.
pfikaz Nastavit jako hlavni. Varincly alvln T e o e Tato upozornéni miZete normalné ignorovat a
; pokraCovat dalSim krokem.
Upravuje se: Pfejmenayat |
IHIavnl’ model Duplkavat I

" Standard (Hlavni) Ddghant
i Obvodovy plast
x|
31. Vyberte polozku Navrhova sada 1.Klepnéte na Upiavuie se: ~ Upravit
pfikaz PFijmout hlavni. [ o e |

[ okoncit tprayvy |

L

nlavniy
i Obwodowy plagt

— MNavrhova sada
Miowa |
Ffejmenowat |
_————
r Pfimout blavni... |

Wymazat.., |
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32. KdyzZ se otevfe
dialogové okno,
klepnéte na

Pracovni seSit studenta

[

Autodesk

ProtoZe jste dokon€ili praci s variantami, pfijetim hlavni varianty
dojde k vymazani v8ech prvka uloZenych ve varianté Navrhova
sada 1: standardni.

\?2 Opravdu si piejete vymazat vEechny prvky z vedlejSich variant této ndvrhové sady a vymazat tuto ndvrhovou sadu?
tlagitko Ano.

Protoze odstranujete vSechny objekty, které jsou znazornény v
téchto pohledech, ma smysl vymazat i tyto pohledy.

Vymazani vyhrazeného nastaveni ﬂ

Mazledujici pohledy jzou asociovany s nastavenim, které
bylo wpmazéno, Stisknéte Yumazat pro vemazani viech
wybranpch pohledi nebo stisknéte Storno,

Ostatni pohledy, napfiklad 3D pohled 1, a také vykazy jsou
nastaveny na zobrazeni, coZz automaticky znamena, Zze zobrazi
hlavni variantu. Tyto pohledy nejsou vymazany pfi pfijeti hlavni
varianty.

33. V dialogovém
okné klepnéte na
tlaCitko Vymazat.

Po klepnuti na tlagitko PFijmout hlavni zmizi vSechny varianty a

W Pohledy : Padorys : Var 1- 2NP P P .
e e S komponenty hlavni varianty se stanou sou¢astmi hlavniho

modelu.
Na vykresu jsou nyni zobrazeny stejné informace dvakrat a
.Va”an'ty n’avrhy Lpravuje se: ~ Upravit
je nyni prazdné. odesk Revi
lHIavnf model Wprawit wpbrane | —
[Dinlareit dprawy | £ E
M é&wrhows sada
Mova | _
I
| e
LB :
= 1E———— i
] ‘-_-\_-'-._uh--! ._’ Poremani vanant

Autodesk, AutoCAD, DWG, Revit a 3ds Max jsou registrované ochranné znamky nebo ochranné znamky spole¢nosti Autodesk, Inc., ve Spojenych statech a nékterych dalSich
zemich. VSechny ostatni nazvy znacek, produktd nebo ochrannych znamek nalezi pfisluSnym majitelim. Spole¢nost Autodesk si vyhrazuje pravo kdykoli bez upozornéni
pozménit produktovou nabidku a specifikace svych produktd a nezodpovida za typografické nebo grafické chyby, které se v tomto dokumentu mohou objevit. © 2007 Autodesk,
s.r.o. V8echna prava vyhrazena.
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