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1 ZacCiname...

1.1 Uvod

Tato pfirucka si klade za cil seznamit uZivatele Revitu LT s prostfedim tohoto software a jeho zakladnimi
funkcemi a predeviim principy jeho fungovani. Pfirucka je urena pro zacinajici a mirné pokrocilé
uZivatele. V publikaci jsou na konkrétnich pripadech predvedeny principy fungovani Revitu LT, které
mohou pfinést znacné usnadnéni pfi tvorbé projektové dokumentace staveb. K tomuto ucelu je
vyuzit vzorovy projekt, ktery bude postupné vytvaren a jehoZ tvorba je rozloZena do dil¢ich podrobné
popsanych kroku.

PFi provadéni kroku, ktery Ize zobecnit a tyka se principl modelovani a projektovani v Revitu LT, je tento
princip popsan v oddile, ktery je oznacen jako Tip!, napf. takto:

Tip!

V nékterych pripadech je provedeny krok dikladnéji vysvétlen a zobecnén

- tyto casti jsou oznaceny jako Tip!

Tyto casti textu popisuji principy modelovani v Revitu LT a nabizeji dikladné vysvétleni
postupu zvoleného pro konkrétni krok modelovani.

Soucasti pfirucky jsou rovnéz modelova data, ktera jsou ukladana postupné po skupinach provedenych
krokll (obvykle po jednotlivych odstavcich této pfirucky), ve kterych je vytvofen konkrétni celek.
UZivatel tak nemusi vytvaret cely model od zac¢atku, ale ma moznost vyzkouset postup pro vytvoreni
pouze nékteré konkrétni ¢asti modelu pro dikladné porozuméni dané problematice. Datovy soubor,
ktery je vysledkem pfisluSnych Uprav a ktery zahrnuje dokoncenou pfislusnou ¢ast modelu, je uved
v oddile oznaceném Data, napf. takto:

.  Data
Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_xxx Projekt pfed provedenim tprav.rvt
k Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_yyy Projekt po provedeni tprav.rvt

Data vzorového projektu obsahujici soubory projektu po dokonceni jednotlivych krokl mohou byt volné
stazena na adrese:

www.autodeskclub.cz/Zaciname

Odkaz je dostupny pro registrované uzivatele Autodesk Clubu.

Data vzorového projektu jsou pfipravena v Revitu LT 2013 CZ a mohou byt vyuZita ve verzi 2013 nebo
vySsi.




1.2 Autodesk Revit LT

Autodesk Revit LT predstavuje feseni pro projektovani staveb s vyuZitim veskerych vyhod informacniho
modelovani budov (Building Information Modeling, BIM).

Princip tvorby projektové dokumentace v vyuzitim BIM spociva ve vytvoreni fyzikalniho modelu a nasledné
automatizované tvorby jednotlivych pfiloh projektu. Automatizovana tvorba vykres(i predstavuje napr.
vytvoreni fezu nakreslenim roviny fezu v pldorysu, ¢imZ je automaticky vytvoren fez zadanou rovinou
a dale vytvorenim popiskd a kot, které automaticky prebiraji vlastnosti prvki definované v modelu.
Rovnéz tvorba tabulek a vykazl je pIné automatizovana, nebot zobrazena data vychazi z modelu. Tento
postup umoziuje efektivni tvorbu projektové dokumentace, ktera je dale zvySovana napt. v pripadé
nutnosti provedeni zmén. 3D parametricky model je mozné upravit zménou pfislusSného parametru,
kterym muZe byt napf. libovolny rozmér nékterého z prvkd nebo vzdalenost sloupt, tloustka stropni
desky, vyska podlazi, atd. VSechny takové zmény provedené v modelu se automaticky promitaji do
vSech casti projektu, tedy do vSech vykresu i tabulek.

Vyse uvedené vyhody budou nazorné predvedeny pfi tvorbé vzorového modelu, ktery je soucasti této
publikac

Na obr. 1 je znazornén nahled do uZivatelského prostiedi Revitu LT. Na jednotlivé soucasti uZivatelského
prostredi se odkazuji jednotlivé kroky tvorby projektu.
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Obr. 1 UZivatelské prostredi Revitu LT*

* Obrazky zndzornujici uZivatelské prostfedi a ovladaci prvky software byly pofizeny v ceské lokalizované verzi Revitu
Architecture. Umisténi ovladacich prvki na pasu karet odpovida popisu v této pfirucce. Pro orientaci Ize vyuzit symbol
zndzornény na pfislusném ovladacim prvku.




1.3 Vzorovy projekt

V ramci této pfiru¢ky bude postupné vytvaren projekt administrativni budovy se tfemi nadzemnimi
podlazimi a jednim podzemnim podlazim, obr. 2.

Obr. 2 Vzorovy projekt

Nosnou konstrukci tvofi monoliticky Zelezobetonovy skelet, stropni konstrukce jsou Zelezobetonové
a prostorova tuhost je zajisténa pomoci ztuzuijicich stén v podéiném i pficném sméru. Obvodovy plast
tvofi zdéné stény opatfené kontaktnim zateplovacim systémem.

V rlznych kapitolach budou v nékterych pripadech zamérné vyuzity rlizné postupy vedouci ke stejnému
vysledku, aby uZivatel ziskal pfehled o principech fungovani software a jeho moznostech a mél moznost
do budoucna zvolit postup, ktery mu vyhovuje nebo ktery je vdaném pfipadé nejvhodnéjsi. Pro dokonalé
porozuméni prace v Revitu LT je postup vytvareni vzorového projektu doplnén Tipy!, které objasnuiji
principy fungovani software.

1.4 Zalozeni projektu

Vzorovy projekt je vytvofeny s vyuzitim Sablony projektu, ktera je dostupna spolecné se zakladni
knihovnou Ceskych Revit Families na Autodesk Clubu. Oproti této Sabloné jsou v prazdném projektu
provedeny drobné zmény nastaveni pro dalsi tvorbu vzorového projektu.

Data
r Noveé zaloZeny projekt: Vzorovy projekt RAC_000 Prdzdny projekt.rvt




2 Tvorba modelu

2.1 Podklady v DWG

Revit LT vyuZiva specidlni souborovy format RVT, nicméné umoziuje snadné vyuziti béZnych CAD
souborovych formatt véetné DWG. Soubory DWG mohou byt vyuZity jakko podklad pro dalsi praci nebo
mUze byt libovolny pohled do tohoto formatu uloZen. UzZivatel Revitu LT tak ma moZnost bez omezeni
spolupracovat i s uzivateli jinych CAD systémd, vyuzivat ziskané podklady nebo naopak predavat vlastni
vystupy jako podklad napf. pro dalsi profesni spoecialisty.

. Data
Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_000 Prdzdny projekt.rvt
Eﬂ Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_001 Podklad DWG.rvt

Postup pfipojeni DWG vykresu:

1. Pfechod do pldorysu 1NP

V prohlizeci projektu ve slozce Pidorysy poklepejte na pudorys podlazi 01 1NP.
Prohlizec projektu » Puadorysy » 01 1NP

2. Pfipojeni DWG vykresu

Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce klepnéte na tlacitko Move a presunte =i
vybrané stupné. @
Pas karet P Vlozit D> Pfipojeni P Pripojit CAD

Pripojit
CAD
3. Volba DWG souboru

V dialogovém okné vyberte soubor Pldorys 1NP.dwg.
V dolni ¢asti okna upravte nastaveni pro pripojeni referencniho vykresu.
Okno uzavrete tlacitkem OK.

Pouze aktudini pohled Barvy: Obratit - Pozice: ‘Aummaﬁcky — stfed na stfed 7 ‘

Hladiny: |vze | Umistit v: |01 18P -
Importovat jednotiy: |.\'-\utumati:ké detekee = | 1.000000 V| Orientovat k pohledu
Néstoje [ owit | [ swme |

2.2 Pomiucky pro tvorbu 3D modelu

Pro orientaci v prostoru a tvorbu 3D modelu jsou v Revitu LT k dispozici prvky, které usnadnuji zadavani
prvkl budovy, vnitfniho vybaveni a dalSich soucasti modelu. Jedna se o systém svislych ploch, tzv. osnovy
a vodorovnych rovin, tzv. podlazi. Podlazi jsou soucasti Sablony projektu a vzhledem k parmetrizaci
vytvareného modelu a vyplyvajicim snadnym tpravam v priibéhu tvorby projektu s nimi prozatim neni
nunté pracovat a pozornost jim bude vénovana v dalSich odstavcich. V tomto odstavci tedy bude
vytvofena osnova pro vkladani prvkl modelované stavby.




- Data
L Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_001 Podklad DWG.rvt
kﬂ Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_002 Osnova.rvt

Postup vytvoreni osnovy:

4. Vytvofeni osnovy — volba nastroje

Na pasu karet na zalozZce Vychozi zvolte nastroj Osnova.
Pas karet P Vychozi P Srovnavaci rovina » Osnova gfﬁ:

Osnova

5. Vytvoreni osnovy

V kreslici oblasti vytvorte osnovu nakreslenim linii dle dfive pfipojeného DWG podkladu.

|

s

Revit LT umoziuje plnohodnotné vyuziti DWG podkladd, véetné uchopovani
a to nejen pfi odmérovani ale také pri umistovani prvkd modelu

L e

D Tip!

nejen rovin, ale také valcovych ploch, jejichz pldorys tvori cast kruznice, atd.



2.3 Sloupy

V tomto odstavci budou vytvoreny Zelezobetonové sloupy v 1NP. K vytvoreni sloupl bude vyuzit
preddefinovany typ, ktery je soucasti projektu — Zelezobetonovy sloup Ctvercového prarezu s délkou
hrany 300 mm. Sloupy mohou byt vytvareny jednotlivé umisténim v kreslici oblasti nebo hromadné
na praseciky linii osnovy.

- Data
L Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_002 Osnova.rvt
hﬂ Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_003 Sloupy 1NP.rvt

Postup vytvoreni sloupt:
6. Vytvoreni sloupt — volba néstroje

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Sloup (Uplny nazev nastroje je Konstrukeni s

sloup). U

Pas karet P Vychozi P Stavét P Sloup (Konstruk¢ni sloup)

7. Volba typu sloupu

Na panelu vlastnosti zvolte typ Betonovy_obdelnikovy_sloup 300 x Visstnost &
300mm. “

Betonovy_obdelnikovy_sloup
300 x 300mm

| Betonovy_abdzlnikavy._sloup

[ 300x300mm
300 % 450mm
450 500mm
A0 % 750mm

8. Volba zpUsobu zadavani slouptd

Na pasu karet na automaticky otevrené zalozce zvolte nastroj Na osnovy. 9
Pas karet » Upravit P Umistit konstrukéni sloup P Vicenasobné » Naosnovy o
Na

osnovy

9. Volba umisténi sloupt

V kreslici oblasti vyberte linie osnovy, v jejichz prisecicich maji byt vytvoreny sloupy.

-

=]

@_._A_.Ji_.___..l-_.__._.
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10. Vytvoreni sloupl — dokonceni

Zadavani stropni desky ukoncete volbou pfikazu Dokoncit reZzim Uprav na automaticky

otevrené zalozce pasu karet. v
Pas karet P> Upravit P> Umistit konstrukcni sloup » Na prisecik osnovy Dakonat
» Vicenasobné P Dokonéit

—_
—_

. Odstranéni nechténych sloupt

S vyuzitim klavesy CTRL provedte vybér oznacenych sloupl a pomoci pfikazu Odstranit
je vymazte z modelu. b4
Pas karet P Upravit P Konstruk¢ni sloup P Upravit P Odstranit

_+_._ _._+_ e —ﬁ"————%—'——‘i!'__@
! | ! ! |
\ | | | |
\ | \ |
| | | \ |
=== = === == =0
! | ! ! |
[ | | \ |
Y S, ea—— |
—@————d}———ﬁ_——e&———@——a
| | \ \ |
& oS b b )

12. Uprava materidlu sloupi

Vyfezem vyberte vsechny sloupy a upravte parametry instance takto:
Material sloupu: Material sloupu = Beton - Zelezobeton

Tip!

Vybér prvki vyfezem nabizi stejnou funkcionalitu jako v programu AutoCAD - umozriuje
dva rezimy dle sméru urcovani vyrezu. Prvky, které budou zahrnuty do vybéru

jsou v priibéhu zadavani vyfezu zvyraznény modre.

Pri zadavani vyrezu zleva je vyrez znazornén plnou carou a vybér bude obsahovat pouze
prvky lezici uvnitf vyfezu.

Pfi zadavani vyfezu zprava je vyfez znazornén cerchovanou ¢arou a vybér bude obsahovat
prvky lezici uvnitf nebo na hranici vyrezu.

|5 N




2.4 Vnitini ztuzujici stény

V tomto odstavci budou vytvofeny Zelezobetonové ztuzujici stény v 1NP. V prvnim kroku budou
vytvoreny stény vnitfni, nasledné stény obvodové, které maji jinou skladbu, nebot zahrnuji rovnéz vrstvu
tepelné izolace.

V odstavci budou rovnéZ predstaveny nastroje pro parametrické modelovani, které umozni vytvoreni
modelu s mozZnosti snadnych zapracovani zmén — jedna se o kroky 17-19, které nemusi byt provadény,
pokud neni poZadovan vznik vazeb mezi objekty. Vazby mezi objekty jsou vyuzity pfi provadéni zmén,
kdy se zménou jednoho prvku dochazi k pfislusnym zménam dalsich prvk( na zakladé definovanych
vazeb. Jedna se napf. o automaticky posun stény se sloupem, na ktery navazuje, je-li definovana vazba.

L Data
L Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_003 Sloupy TNP.rvt
hﬂ Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_004 Vnitrni ZB stény 1NP.rvt

Postup vytvoreni vnitinich ztuzujicich stén:
13. Vytvoreni stény — volba nastroje
Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Sténa.
Pas karet P Vychozi P> Stavét P Sténa Q

Sténa

14. Volba typu stény

Na panelu vlastnosti zvolte typ ZB st&éna 200mm.

15. Volba zpUsobu zadavani stén

Na panelu voleb upravte volby nasledovné:

Vyska stény (poloha horniho lice): Vyska = 02 2NP

Poloha vzhledem k zadané linii: Cara umisténi = Plocha nosné ¢asti: Vn&jsi
Retézeni navazujicich dsek(i: Retézec = Ne

Upravit | Umistit Sténa | VyEka: 02 2NF » | 3600.0 Cara umisténi: Plecha nosné & - Retézec Odsazeni: 0.0 Polomér: | 1C

Tip!

Revit LT umoznuje vytvoreni pIné parametrizovaného modelu. Diky tomu je mozné veskeré
vlastnosti prvkd kdykoliv zménit. K tomu slouZi tzv. parametry typu a parametry instance,
kterymi je vybaven kazdy prvek.

Pro zménu parametrl prvku vzdy nejprve vyberte jeden prvek nebo skupinu prvkd

a nasledné na panelu vlastnosti provedte pozadpovanou zménu prislusSného parametru.

Podobnym zplsobem lze kdykoliv upravit nastaveni provedena v predchazejicim kroku.

10



16. Zadani stény
V kreslici oblasti zadejte sténu. Pro zadani vyuZijte tchop k vrcholu prirezu sloupd.
a)

P
[ oo
b)
q] % Vertikalni a Nejblizéi ‘
‘ %,
Y,

Tip!
. Polohu stény vzhledem k care umisténi Ize zménit pomoci klavesy Mezernik.

420.0

420.0

<8
[SPACE]

£ 3

Volbu vyuZijte, pokud je pfi tazeni ¢ary umisténi vytvarena sténa vykreslovana na opa¢nou
stranu, nez je pozadovano jeji umisténi.

17. Uzamceni vazeb

V kreslici oblasti klepnéte na symbol odemceného zamku, ktery se automaticky zobrazil
na koncich stény a tim definujte vazbu stény k lici sloupu.

l 6050.0 L 5950.0

11



Tip!

Pomoci symbolu visaciho zamku Ize uzamknout vazbu mezi objekty. Po zadani prvku

v dotyku s jiz existujicim prvkem se automaticky zobrazi symbol otevieného zamku

a uzivateli je tak nabidnuto vazbu uzamknout. Klepnutim na symbol zamku dojde

k vytvoreni vazby symbolizované uzamcenym zamkem.

Uzamcené objekty zachovavaji vazbu v pripadé jakychkoliv zmén — napf. pfi posunu
jednoho z prvkd dojde automaticky k posunu, pfip. prodlouzeni druhého prvku

a projektant se nemusi zamérovat na kontrolu a rucni Upravy ostatnich objektd.

Tato vlastnost pfinasi znacné usnadnéni v pripadé zapracovani zmén do projektu,

nebot provedena zména se automaticky promita do ostatnich pohledd, rezd, tabulek, atd.

Vazbu Ize kdykoliv rozpojit — po vybéru objektu Ize klepnutim na symbol zamku vazbu
uvolnit. Uvolnéna vazba je znazornéna symbolem odemceného zamku.

18. Vazba stény k mfizce s vyuZitim koty — vytvoreni koty

Na pasu karet na zalozce Poznamky zvolte nastroj Zarovnana kéta.
Pas karet » Poznamky P Koéta P Zarovnana f
Zadejte kotu vybérem linii 1) osnovy 2 a 2) hranice nosné c¢asti stény. Pro vybér
pozadovanych linii vyuzijte klavesu TAB.

Nasledné umistéte kotu.

Zarovnané

Stény : Zakladni sténa : 7B sténa 200mm : Reference }

Tip!

Je-li v daném misté moznost vice Uchopd, je mozné mezi nimi prepinat pomoci klavesy
TAB.

Existuje-li v daném misté vice UchopUl a Revit LT nenabizi jako prvni ten, ktery uzivatel
pozaduje, vyuzijte tento zpUsob pro prepinani mezi tichopy.

19. Vazba stény k mfizce s vyuzitim koty — uzamdceni vazby

V kreslici oblasti klepnéte na symbol odemceného zamku, ktery se automaticky zobrazil
po umisténi koty a tim definujte vazbu stény k linii osnovy.

i

+50
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Shrnuti:

V krocich 2.4-2.4 byla vytvorena Zelezobetonova sténa. Po vytvoreni stény byly definovany vazby, k dfive
vytvorenym prvkdm, kterymi byly sloupy a linie osnovy. Vysledkem téchto vazeb je ,flexibilita” stény.
Pri posunu libovolné linie osnovy, bude nyni sténa reagovat na prislusnou zménu. Vyzkousejte posunout
linii osnovy 2 nebo nékterou z linii osnovy B a C a ovéfit, Ze definované vazby funguiji.

—f—  — fH —3

B ]

q
B

o
i
L

=
)

I R i
Obr. 3 Manudlni posun linie osnovy a automaticky posun prvkd

20. Vytvoreni ostatnch vnitfnich ztuzujicich stén

Kroky 2.4-2.4 opakujte pro vytvoreni druhé vnitrni ztuzujici stény.

| |
LA R
| | \ | |
| | \ i i
| | \ | |
| | \ | |
—p— — — —— e — = — — 4 —®
| \ |
| |
oll e im i of s e e ] e e _ove e Gy s o _offs w0 g
ol me_wm o of s e om fo v qw ey e = [l e o
! ! \ ! !
b & & b b

2.5 Obvodové ztuzujici stény

V tomto odstavci budou vytvoreny Zelezobetonoveé ztuzuijici stény v 1NP, které jsou soucasti obvodového
plasté a zahrnuji tedy rovnéz vrstvu tepelné izolace.

V odstavci budou rovnéZ predstaveny nastroje pro parametrické modelovani, které umozni vytvoreni
modelu s moznosti snadnych zapracovani zmén — jedna se o kroky 25-27, které nemusi byt provadény,
pokud neni pozadovan vznik vazeb mezi objekty.

L  Data 5
Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_004 Vnitini ZB stény 1NP.rvt
& Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_005 Obvodové ZB stény TNP.rvt
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Postup vytvoreni obvodovych ztuzujicich stén:

21. Vytvoreni stény — volba nastroje

Na pasu karet na zaloZce Vychozi zvolte nastroj Sténa.
Pas karet » Vychozi P Stavét P Sténa G
Sténa

22. Volba typu stény

Na panelu vlastnosti zvolte typ ZB sténa 200mm + izolace 150mm.
23. Volba zpUsobu zadavani stén

Na panelu voleb upravte volby nasledovné:

Vyska stény (poloha horniho lice): Vyska = 02 2NP

Poloha vzhledem k zadané linii: Cara umisténi = Plocha nosné casti: Vnéjsi

Retézeni navazujicich Usekl: Retézec = Ne

Upravit | Umistit Sténa | Vyika: 02 2NF » | 2600.C Cara umisténi: Plocha nosné &« Retézec Odsazeni: 0.0 |Polomér 10

Tip!

Revit LT vytvari plné parametrizovany model. Diky tomu je mozné veskeré vlastnosti

prvkd kdykoliv zménit. K tomu slouzi tzv. parametry typu a parametry instance, kterymi je
vybaven kazdy prvek.

Pro zménu parametr( prvku vzdy nejprve vyberte jeden prvek nebo skupinu prvkd
a nasledné na panelu vlastnosti provedte poZzadpovanou zménu pfislusného parametru.
Podobnym zplisobem Ize kdykoliv upravit nastaveni provedena v predchazejicim kroku.

24. Zadani stény
V kreslici oblasti zadejte sténu. Pro zadani vyuZijte Uchop k vrcholu priirezu sloupt.
a)

Il

150

Koncovy bod |

14



[
150

LR LU

&
&
o

Koncovy bed a Vertikalni

25. Uzamceni vazeb

V kreslici oblasti klepnéte na symbol odemceného zamku, ktery se automaticky zobrazil
na koncich stény a tim definujte vazbu stény k lici sloupu.
Vazbu v misté rohu nedefinujte — symbol zamku ponechte odemceny.

26. Vazba stény k mfizce s vyuzitim koty — vytvoreni koty

Na pasu karet na zaloZce Poznamky zvolte nastroj Zarovnana kota.

Pas karet > Poznamky P> Koéta P> Zarovnana

Zadejte kdtu vybérem linii 1) osnovy 2 a 2) hranice nosné ¢asti stény. Pro vybér
pozadovanych linii vyuzijte klavesu TAB.

Nasledné umistéte kotu.

27. Vazba stény k mfizce s vyuzitim koty — uzamceni vazby

V kreslici oblasti klepnéte na symbol odemceného zamku, ktery se automaticky zobrazil
po umisténi koty a tim definujte vazbu stény k linii osnovy.

_y

1o
50

[

—

s

Zarovnané

15



28.

29

16

Zadani ostatnich stén

Opakujte postup pro zadani ostatnich ztuzujicich stén.
Dbejte na to, aby byly vyuzity spravné uchopy.

a) uchop vrcholu prirezu sloupu

[aml
L=5T

—
A

5850.0

r
|7

1| Horizontalni a Nejblizsi

¢) definice vazby pouze v misté osnovy (v misté navazujiciho Useku)

m

AT

ot

=T

inml

d) definice vazby k linii osnovy pomoci kot

. Napojeni rohovych Usekd

Na pasu karet na zalozce Upravit zvolte nastroj Ofiznout/prodlouzit do rohu.

Pas karet 3 Upravit 3 Upravit 3 Ofiznout/prodlouzit do rohu

a)
— | _
b)
e
A
T — ———]




30. Vytvoreni ostatnch ztuzujicich stén

Postup opakujte pro vytvoreni zbyvajicich vnitfni ztuzujici stény.

2.6 Zelezobetonové stény vytahové Sachty a schodisté

V tomto odstavci budou vytvoreny stény ohranicujici prostor schodisté a vytahovou 3achtu. Veskeré

Upravy budou provadény v ¢asti B2-D3.

(5 Data

Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_005 Obvodové ZB stény TNP.rvt
kx Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_006 Vytahovd sachta TNP.rvt

Postup vytvoreni stén vytahové Sachty a schodisté:

31. Vybér stény

V kreslici oblasti vyberte vyznacenou sténu a zruste vazbu k lici sloupu.

a)
| | | | |
=TT T T e Tt
| | | | |
i | | i |
! | | ! |
| | | | |
= — o f—e— — — s e — — — )
N K
[ | |
s = e e o b e o e = e D)
-
& b b b b
b)
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32. Vytvoreni stény — volba nastroje a nastaveni parametrd

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Sténa.
Pas karet P Vychozi P> Stavét P Sténa @
Na panelu vlastnosti zvolte typ ZB sténa 200mm. Sténa

Na panelu voleb upravte volby nasledovné:

» Vyska stény (poloha horniho lice): Vyska = 02 2NP

- Poloha vzhledem k zadané linii: Cara umisténi = Plocha nosné ¢asti: Vn&jsi
- Retézeni navazujicich Usek(: Retézec = Ano

Upravit | Umistit Sténa | Vyska: 02 2NE » | 3600.C Céra umisténi: Plocha nosné & - Retézec  Odsazeni: 0.0 Polomér | 10
33. Viytvoreni stén — tvar stén bez presnych rozmérd
Zadejte stény bez presnych rozmérl clenéného prostoru.
a)
b)
|
Priseéik a Vertikalni
e
7 = %
=]
=
- .
-
a
& Z A £
o)
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34. ProtaZeni posledni vytvorené stény k obvodu budovy

Na pasu karet na zalozce Upravit zvolte nastroj Ofiznout/prodlouzit jediny prvek.
Pas karet P Upravit P Upravit P Ofiznout/prodlouzit jediny prvek =
Nasledné vyberte sténu 1 a sténu 2 dle obrazku.

a)

19



35.

36

20

Vytvoreni kot

Na pasu karet na zalozce Poznamky zvolte nastroj Zarovnana kota.
Pas karet » Poznamky P Koéta P Zarovnana f
Zadejte kotu vybérem hranic nosné casti jednotlivych stén. Pro vybér pozadovanych linii G

vyuzijte klavesu TAB.
Nasledné vzdy umistéte kotu.

- & [
_F = gd" - I 5 W ’ KLE -
! - :
#
- [ o
1900 A 2
— v
- 1500
>
% Z Z 4 Z
.~
A

. Uprava rozmérd

V kreslici oblasti vyberte sténu a upravte jeji polohu prepsanim hodnoty prislusné koty.
Zadani délkového rozméru ukoncete klavesou ENTER.

a) vybér stény

| 2100.0 1700.0

1500

b) oznaceni a prepsani hodnoty koty

4| }
F gz} e 7 i z .
i T
I v
i —

2550 g
/ gl ¥
/] 1500
5
¢) vysledek upravy
2750.0 1050.0 |
li=il
° [ [ ’
" hads 2 |
7 2550 1 2| I .
8 |
| ‘




37. Uprava rozmér( zbyvajicich &asti

Postup opakujte pro Upravu umisténi ostatnich stén

a)
R — -
25850 B( i
=1600] ‘
b)
— : J [F_
250 1700]
1600 L
1
0
] ! 7
_F Z -.8-?: Z 7 g [La -
/' <
rd /.
o
2550 g E
o 1600
| e v //
A

38. Definice vazeb

V kreslici oblasti oznacte jednu z definovanych két a pomoci symbolu zamku ji
uzamknéte pro vytvoreni vazby.
Postup opakujte pro ostatni tfi koty.

—  —

!
2850
% 1600 ‘

7o

Shrnuti:

V krocich 32-37 byly vytvofeny Zelezobetonové stény ohranicujici schodisté a vytahovou 3achtu.
Po vytvoreni stény byly definovany vazby k dfive vytvofenym prvkiim a vazby mezi nové vytvorenymi
sténami. Vysledkem téchto vazeb je ,flexibilita” modelu. Pfi posunu libovolné linie osnovy, bude nyni
model reagovat na pfisluSnou zménu. Vyzkousejte posunout libovolnou linii osnovy a ovéfit spravnou
funkci definovanych vazeb.

21



2.7 Obvodovy plast

V tomto odstavci budou vytvofeny obvodové stény, které nejsou soucasti nosné konstrukce budovy.
Poloha stén bude vymezena pomoci vazeb tak, aby lic obvodového plasté odpovidal lici zateplenych
nosnych obvodovych stén.

'~ Data
Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_006 Vytahova Sachta 1NP.rvt
E Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_007 Obvodovy pldst TNP.rvt

Postup vytvoreni obvodového plasté:

39. Viytvoreni stény — volba nastroje a nastaveni parametrd

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Sténa.
Pas karet P Vychozi P> Stavét P Sténa @
Na panelu vlastnosti zvolte typ Sténa z keramickych blokt 350mm. Sténa

Na panelu voleb upravte volby nasledovné:

» Vyska stény (poloha horniho lice): Vyska = 02 2NP

« Poloha vzhledem k zadané linii: Cara umisténi = Plocha povrchové Upravy: Vnéjsi
« Retézeni navazujicich Usekii: Retézec = Ne

Upravit | Umistit 5téna Wyska: 02 2NF ~ | 3600.C Céra umisténi: Plocha povrche = Retézec Odsazeni: 0.0 Polom

40. Vytvoreni stény

V kreslici oblasti zadejte sténu. Pro zadani pocatecniho bodu vyuzijte tchop k lici
existujici stény, koncovy bod zvolte libovolné v blizkosti sloupu.

Koncovy bod WW\/

a)

22



41. Definice vazby k linii osnovy

Na pasu karet na zalozce Poznamky zvolte nastroj Zarovnana kota.

Pas karet » Poznamky P Koéta P Zarovnana
Zadejte kotu vybérem hranic nosné casti jednotlivych stén. Pro vybér pozadovanych linii i

vyuzijte klavesu TAB.
Nasledné vzdy umistéte kotu.

a) definice kdty — prvni cast

5

b) definice koty — druha cast

O

@)
O

f

) uzamceni vazby pomoci symbolu zamku

r=ul
i—H |

@) O
%

O ./‘/_

Tip!
Délkové kéty mohou byt v Revit LT vyuzity i timto zolisobem — pro uzamceni nulové délky,

v tomto konkrétnim pfipadé pro vytvoreni vazby a zajisténi plynulé navaznosti sousednich
stén nebo jinych prvkd.



42. Zjisténi polohy stény vzhledem k linii osnovy

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Sténa.
Pas karet P Upravit > Méfeni P> Méreni mezi dvéma referencemi pm—
Zjistéte vzdalenost osy stény od linie osnovy.

Odectena vzdalenost predstavuje 125 mm.

00

o a0 0000 00 400
]

o a
e U/.&r/'/‘/b‘“ i iy i ol
o~
= B o 0 T e Vertikdini a Nejblizé 25 m

43. Vytvoreni stény — volba nastroje a nastaveni parametrd

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Sténa.
Pas karet > Vychozi P> Stavét P Sténa @
Na panelu vlastnosti zvolte typ Sténa z keramickych blok 350mm. Sténa

Na panelu voleb upravte volby nasledovné:

« Vyska stény (poloha horniho lice): Vyska = 02 2NP

- Poloha vzhledem k zadané linii: Cara umisténi = Plocha povrchové Gpravy: Vnéjsi
- Retézeni navazujicich Usekd: Retézec = Ne

Upravit | Umistit Sténa Vyka: 02 2NF v | 3600.0 Cara umistént: Plocha poviche = Retézec Odsazen: 0.0 Polom

44. Vytvoreni stény

V kreslici oblasti zadejte sténu rovnobézné s linii osnovy. Pocatecni i koncovy bod zvolte
libovolné.

T

5700.C

24



45. Definice koty

Na pasu karet na zalozce Poznamky zvolte nastroj Zarovnana kota.
Pas karet » Poznamky P Kéta P Zarovnana f
Zadejte kotu vybérem hranic linie osnovy a osy stény.
Nasledné umistéte kotu.

Zarovnané

46. Uprava polohy stény

V kreslici oblasti vyberte sténu a upravte jeji polohu prepsanim hodnoty pfislusné koty.
Zadani délkového rozméru ukoncete klavesou ENTER.

a)

47. Definice vazby

V kreslici oblasti vyberte kotu a definujte vazbu uzaméenim symbolu zamku.

. T o B
E% 0 20 g0 e g
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48. Napojeni rohovych Usekl

Na pasu karet na zalozce Upravit zvolte nastroj Ofiznout/prodlouZit do rohu.
Pas karet P Upravit P Upravit B Ofiznout/prodlouzit do rohu

49. Odstranéni nezadoucich vazeb

V kreslici oblasti oznacte vyznacenou sténu a klepnutim na symbol zakmu zruste vazbu v misté
budouciho rohu. Uvolnéni vazeb provedte v misté obou budoucich roht existujicich stén.

a)
| | | |
T i i ==
| | |
| | |
[ | [
| | |
e Mo Q:H_*___ T | [ )
g
!
ol I A b
R e e
& b & & &
b)

26

Tip!

Zru$ena vazba by pfi napojeni stén v praseciku zplsobila posun sloupu z préseciku linii
osnovy, nebot konec stény se ofiznutim v rohu mirné posune. Vazba stény k lici sloupu

by zpUsobila zminény posun sloupu.



50. Vytvoreni ostatnich ¢asti obvodového plasté

Postup opakujte pro vytvoreni ostatnich stén.

—)
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! I
| |
| |
! !
I I

S

——— ——0

T
I
|
|
|
& — — p—— — —p— —— f——
|
|
|
j
I

b b b b b

2.8 Pricky

V tomto odstavci budou vytvoreny pficky ohraniCujici socialni zafizeni a mistnost pro technologicka
zafizeni. VeSkeré Upravy budou provadény v ¢asti B3 - D4 nebo v jejim blizkém okoli.

Socidlni zafizeni bude vytvofeno pomoci vazeb v pfiblizném tvaru a nasledné upraveno jako parametricky

celek do definitivni podoby. Cilem je predstavit jednoduchost modelovani s vyuZitim parametrizace
a vazeb mezi prvky.

L. Data
Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_007 Obvodovy pldst TNP.rvt
Eﬂ Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_008 Pricky 1NP.rvt

Postup vytvoreni pficek:

51. Vytvoreni stény — volba nastroje a nastaveni parametr(

Pas karet > Vychozi P> Stavét P Sténa

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Sténa. b
Na panelu vlastnosti zvolte typ Pérobeton 200mm.

Sténa
Na panelu voleb upravte volby nasledovné:

« Vyska stény (poloha horniho lice): Vyska = 02 2NP

- Poloha vzhledem k zadané linii: Cara umisténi = Plocha povrchové Gpravy: Vnitfni
- Retézeni navazujicich Usekd: Retézec = Ne

Upravit | Umistit Sténa Vidka: 02 2NE v | 2600.0 Cara umisténi: Plocha povrche Retfzec  Qdsazeni: 0.0 Polon
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52. Vytvofeni stény

53.

54.

28

V kreslici oblasti zadejte sténu. Jako pocatecni bod zvolte vnéjsi vrchol stén vytahové Sachty
a koncovy bod zvolte na vnitfni ztuzujici sténé.

. ‘AEF_?zqu.u._._ﬂ_._ _Af

Horizontalni a Nejblizsi

Vytvoreni stény

e

V kreslici oblasti zadejte sténu rovnobézné s linii osnovy. Jako pocatecni i koncovy bod zvolte
libovolny bod pfislusné stény.

_'iL " 4? _____ _%]__ _4%
|
|

‘ et

-4850.0
Q?D

Vertikalni a NejblizEi
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SR | P gl -
5 % |z *
e et ——f il —  — ——  —L ..

Vytvoreni stény — volba nastroje a nastaveni parametr

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Sténa.

Pas karet P Vychozi p> Stavét P Sténa @
Na panelu vlastnosti zvolte typ Pérobeton 100mm. Sténa
Na panelu voleb upravte volby nasledovné: .

+ Vyska stény (poloha horniho lice): Vyska = 02 2NP
+ Poloha vzhledem k zadané linii: Cara umisténi = Osa stény
« Retézeni navazujicich Usekl: Retézec = Ne

Upravit | Umistit Sténa Wyska: 02 2NF = | 3600.C Céra umisténi: Plocha povrche = Retézec Qdsazeni: 0.0 Polom:



55.

56.

Vytvoreni ostatnich stén

V kreslici oblasti zadejte stény dle obrazku. Konkrétni rozméry nejsou v okamziku zadavani
rozhoduijici. Clenéni prostoru odpovida dvéma samostatnymi socialnimi zafizenimi, z nichz kazdé
zahrnuje dvé kabinky a stoupaci $achtu ve stfedni casti.
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e ‘
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Zadani referen¢ni roviny do osy stény

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Referencni rovina.
Pas karet P Vychozi P Pracovnirovina P Referencni rovina
Zadejte referencni rovinu v ose stfedni pricky tak, aby zasahovala do stoupaci Sachty.

8

. v - o o % Ref.
Nasledné uzamknéte vazbu referencni roviny k ose stény. e
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57. Zadani kot pro naslednou definici vazeb

Na pasu karet na zalozce Poznamky zvolte nastroj Zarovnana kota.
Pas karet » Poznamky P Kéta P Zarovnana f
Zadejte koty dle obrazku. i

a) svétla sirka stoupaci Sachty
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58. Uprava polohy pficky
V kreslici oblasti vyberte pricku — sténu stoupaci Sachty.
Klepnéte na popisek koty a prepisté jeji hodnotu na pozadovanou svétlou Sifku stoupaci Sachty,
400 mm.
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59. Uzamceni vazby

V kreslici oblasti vyberte kotu.
Klepnéte na automaticky zobrazeny symbol zamku a definujte tak vazbu mezi sténami stoupaci
achty.
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60. Automatické rovnomérné déleni spojité koty

V kreslici oblasti vyberte spojitou kotu.
Klepnéte na automaticky zobrazeny preskrtnuty symbol EQ, ¢imz bude nastaveno automatické
rovnomeérné déleni spojité koty.
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Tip!

Koty v Revitu LT nabizeji pfi jejich oznaceni funkce, které jsou znazornény symboly
zobrazenymi automaticky po vybéru existujici koty. Kromé symbolu zamku, ktery
umoznuje uzamceni velikosti koty a tedy k definici vazby mezi kotovanymi objekty

je k dispozici rovnéz symbol EQ.

Klepnutim na symbol nabizi funkci automatického rovhomérného déleni spojitych kot.
Klepnutim na tento symbol je automatické déleni pro danou kétu aktivovano a vysledkem
je rovhomeérné rozdéleni celkové délky koty na prislusny pocet rovnomérnych dilcich
Useku koty. Aktivované rovnomérné déleni spojité koty je zndzornéno symbolem. Popisek
s Ciselnym Udajem o délce dil¢ich Usekdl je rovnéz nahrazen textem EQ v kazdém s dil¢ich
UsekU. Pri opakovaném klepnuti na symbol dojde opét ke zruseni automatického
rovnomeérného déleni prislusné spojité kéty. Tento stav bude znazornén opét symbolem .

Priklad koty s aktivovanym automatickym rovnomérnym délenim spojité koty.
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61. Uprava polohy ostatnich pficek pomoci automatického déleni spojitych kot

Na pasu karet na zalozce Poznamky zvolte nastroj Zarovnana kota.
Pas karet » Poznamky P Kéta P Zarovnana
Zadejte postupné tfi spojité koty dle obrazku. lhned po zadani aktivujte automatické
déleni spojité koty klepnutim na symbol EQ zobrazeny automaticky po zadani koty.
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62. Uprava typu pricky

V kreslici oblasti vyberte stfedni pricku a na panelu vlastnosti zménte typ na Pérobeton 200

mm.
a)
1
1 Bl
b)
Im

Tip!

nebo stylu popisky jiného prvku.

32

e

Zarovnané

Vyhodou parametrického modelu je nejen moznost tvorby vazeb mezi jednotlivymi
objekty, ale také moznost libovolné zmény parametrl jednotlivych prvkl a rovnéz jejich
typl. Libovolné tak Ize zménit napf. skladbu stény nebo stropu, tvar prirezu sloupu



63. Uprava velikosti socialnich zafizeni

V kreslici oblasti vyberte krajni pricku a posunte jeji osu do lice sloupu uprostfed obvodové +
ztuzujici stény. I
Posun provedte pomoci nastroje Pfesunout na automaticky oteviené zaloZce pasu karet.

Pas karet P Upravit | Stény P Upravit P Presunout

Zadejte postupné tfi spojité koty dle obrazku. Ihned po zadani aktivujte automatické déleni

spojité kéty klepnutim na symbol EQ zobrazeny automaticky po zadani koty.

i ® 23mi0 ® 50400 q
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Shrnuti:

Pfi posunuti krajni pficky v kroku 63 dojde diky parametrizaci ¢asti modelu a definicim vazeb v kroku

64 k automatickému prerozdéleni vnitfnich prostor socialnich zafizeni.
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64. Uprava polohy ¢&elni pricky

V kreslici oblasti vyberte pricku dle obrazku a presunte ji s vyuzitim automaticky zobrazené
tzv. docasné koty.
Nova svétla délka kabinek je 2000 mm.

a) vybér pricky
| EQ |L| EQ =
l‘ln| |
1} st S A o
o EQ E2 _E‘ﬂ
— EQ Ei :T T3
o &V{ Z
§ 1 &l
1 -f:ga
T o = e R A
b) posun vynaseci cary docasné koty
i 1 E,&A
| 50|
A i % Stany: Zaliadni sténa : Pérobeton 100mm: Ref
. | . 1 I 1 eny . Ia’.altm_‘ena. orcbeton mm : ReTerence
) posun druhé vynaseci cary docasné koty
1 Fil
. 1] i
o 3 OO
f
Ec Ec 1]
e — | 0,47C
2 -
i

o oAl . 7 #}s

d) Uprava polohy prvku prepsanim docasné koty

L 511 r
o — 19 .
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\
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1 %2000
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A Tip!

Pfi vybéru prvku Revitu LT automaticky zobrazuje tzv. docasné koty, které znazornuji
polohu vybraného prvku bzhledem k okolnim prvkdm.

Docasné koty Ize rovnéz vyuzit k Upravé polohy prvku. Ta se provadi klepnutim na popisek
docasné koty a zadanim nové hodnoty.

Pokud je poloha prvku vztazena k jinému prvku nez je pozadovano, Ize vynaseci ¢aru
docasné koty presunout k pozadovanému prvku. K posunu vynaseci cary slouzi uzlovy
bod, ktery se nachazi v poloviné délky vynaseci cary docasné koty.
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2.9 Okna

V tomto odstavci budou do modelu vloZena okna. Konkrétni tvar okna bude vytvoren jako novy typ
vznikly duplikovanim. Pozice okna bude vymezena opét parametricky s vyuzitim zmény docasné koty

na trvalou.
= Data
Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_008 Pricky 1NP.rvt
E Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_009 Okna TNP.rvt

Postup vytvoreni oken:

65.

66.

67.

Volba nastroje pro vloZeni okna

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Okno.
Pas karet P Vychozi P Stavét P Okno @

Okno

Vytvoreni nového typu

Na panelu vlastnosti zvolte rodinu Trojkfidlé — oteviravé boky, typ 3000x1500.

Na panelu vlastnosti klepnéte na tlacitko Upravit typ.

V dialogovém okné Vlastnosti typu klepnéte na tlacitko Duplikovat...

V dialogovém okné Nazev upravte nazev typu na 4000x1500 a okno uzavrete stiskem tlacitka OK.
V nové vytvoreném typu upravte parametry takto:

Sitka okna: Sitka = 4000

Dialogové okno Vlastnosti typu ukoncete stiskem tlacitka OK.

Vytvoreni okna

V kreslici oblasti umistéte okno do stény obvodového plasté. Presna poloha okna bude upravena
dodatecné.

a)

=4
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68. Uprava parametr(i okna

V kreslici oblasti oznacte vloZzené okno.
Na panelu vlastnosti zruSte volbu Pricle.

a) Pricle = Ano b) Pricle = Ne

69. Prevod docasné koty na trvalou

V kreslici oblasti oznacte vloZené okno.

Pomoci fidicich bodd presurite vynaseci cary k liniim osnovy.

Klepnéte na symbol kéty pod koétovaci carou docasné koty k prevodu koty na trvalou.
a) vybér okna

| 2800.0 31750
o| (&B =l ®
s d
i _,VGAN\/\/\/

b) Uprava docasné koty — presun vynasecich car

2675.0 3325.0
P
(=il
T 9|
NI
T Ok vy
77T 1 = T

¢) prevod docasné koty na trvalou klepnutim na symbol koty

2675.0 33250

| |

'\ Tip!
. Libovolna tzv. docasna kdta maze byt prevedena na tzv. trvalou kétu.
Docasné koty se v Revitu LT automaticky zobrazuji pri vybéru prvkl — je-li uzivatelem
vybran libovolny prvek modelu, je docasnou kétou znazornéna poloha prvku vzhledem
k ostatnim prvkim modelu. Vynaseci cary Ize libovolné presouvat a urcovat tak polohu
vybraného prvku k libovolnému referenénimu prvku. Po klepnuti na popis docasné koty Ize
hodnotu koty prepsat a tim upravit polohu oznac¢eného prvku.

Trvala kota je symbol, ktery na vykresu znazorfiuje vzdalenosti prvkd.
Pro prevod docasné koty na trvalou Ize vyuzit symbol koty znazornény pod kotovaci ¢arou
docasné koty.
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70. Uprava polohy okna

V kreslici oblasti oznacte nové vytvorenou trvalou koétu.
Klepnéte na symbol EQ a upravte tak polohu okna tak, aby okno lezelo uprostfed mezi liniemi
osnovy.

EQ
| k8 " £§ |
S U
o i

g o
T O O O (5720 W VAV
[@ Cy L i i . T
A ‘
a
)

71. VloZeni ostatnich oken

Opakujte postup z krokd 65 a 67 pro vlozeni ostatnich oken.

T —] | |
i i 7 D
| | | |
| | | i
| | |
| | |
—_ = i — ——f — — — —d— —
L
=== ——e
- i DOl
| | |
b b b b b

72. Uprava polohy oken — &ast 1

Pro Upravu polohy oken vyznacenych na obrazku opakujte kroky 69 a 70.
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73. Uprava polohy oken — &ast 2

V kreslici oblasti vyberte okno vyznacené na obrazku

Vynaseci ¢ary docCasné kéty presunite k linii osnovy a k lici okna.
Klepnéte na popisek koty a jeji velikost prepisté na 600 mm.
Klepnutim na symbol koty prevedte docasnou kétu na trvalou.

a) vybér okna

!
|
|
|
|

I

b) Uprava docasné koty — presun vynasecich ¢ar a prepsani popisku na hodnotu 600 mm

! D le

‘ |

(=)

600.C

74. Uprava polohy oken — ¢ast 3

V kreslici oblasti vyberte nové vzniklou trvalou kétu.
Klepnutim na symbol zamku definujte vazbu mezi licem osténi a linii osnovy.

800

iz}
o

75. Uprava koty — odstranéni vynaseci ¢ary

V kreslici oblasti vyberte nové vzniklou trvalou kotu.

Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Upravit vynaseci cary.

Pas karet P Upravit | Koty P> Vynaseci ¢ary P Upravit vynaseci cary
V kreslici oblasti oznacte linii, ke které je vztaZzena nadbytecna vynaseci cara spojité
koty, a tim odstrante nadbytecny Usek spojité koty.

=1
f=1
@
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A Tip!

Kéta predstavuje nastroj, resp. objekt, ktery je mozné kdykoliv libovolné upravovat. Pfesun
kétovaci ¢ary, vynasecich car a jejich tchopy k liniim jsou jen nékteré z automatickych
funkci. Dalsi moznosti Upravy kot je moznost vynasecich car a tedy rozdéleni Useku koty
na dva dilci Useky a rovnéz moznost odstranéni vynaseci cary a tedy spojeni dvou
sousednich dilcich Usekl koty oddélenych vynaseci ¢arou do jednoho Useku.

76. Uprava polohy oken — dokon¢eni

Postup z kroku 74opakujte pro okno vyznacené na obrazku.

2.10 Dvere

V odstavci budou vytvoreny dvefe v interiéru. Vstup do budovy je feSen v samostatném odstavci.

~ Data
Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_009 Okna TNP.rvt
h Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_010 Dvere TNP.rvt

Postup vytvoreni dvefi:

77. Vlozeni dveri

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Dvere.

Pas karet » Vychozi P Stavét P Dveie @
Na panelu vlastnosti zvolte pozadovany typ dvefi dle obrazku a v kreslici oblasti dvere Dvefe
umistéte.

Polohu dvefi upravte pomoci docasnych kot.
Dle obrazku definujte vazby k liniim osnovy, resp. k licim stén pomoci trvalych kot.
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D Tip!
Pri umistovani dvefi Ize pohybem ukazatele mysi k vnéjsimu, resp. vnitfnimu lici zvolit
zpUsob umisténi dveri — smér otevirani dverniho kridla.

2.11 Vstup do budovy

V tomto odstavci bude vytvoren vstup do budovy FeSeny otacivymi dvefmi a dale pak Unikovy vychod.
Pro unikovy vychod budou pouzity dvere, které nejsou nacteny v projektu a bude tedy nutné nacist
do projektu soubor s touto tzv. rodinou (revit family) a dvefe nasledné umistit do modelu.

- Data
L Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_010 Dvere TNP.rvt
h Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_011 Vstup TNP.rvt

78. VloZeni dvefi — vstup do budovy

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Dvere.

Pas karet » Vychozi P Stavét P Dvere @
Na panelu vlastnosti vyberte rodinu Otacivé, typ 2500x2500. !
V kreslici oblasti vloZte zvolené dvefe do obvodové stény dle obrazku. Ve

L — Y NP el

i : [
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|

|

|

E

e —e

v e

79. Nacteni rodiny dvefi

Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Nacist rodinu.
Pas karet P> Upravit | Umistit dvefe » Rezim P> Nacist rodinu E
V dialogovém okné Nacist rodinu prejdéte ve strukture slozek o Uroven vys do slozky Nagist
Libraries\ a déle do slozky UK\Doors\External Doors\, ve které vyhledejte a oznacte soubor

ExtDbl Flush Fire Escape.rfa.

Dialog uoncete stiskem tlacitka Otevfit.

'\ Tip!
. Zplsobem uvedenym v bodu 2.11 mudZze byt do projektu nacten libovolny soubor rodiny
(revit family). Soubory rodin predstavuji definice parametrickych prvkd, které zahrnuiji
geometrii a parametry téchto prvka.

Je-li soubor *.RFA nacten do projektu, je v tomto projektu i ulozen a prenasen,
pokud je projekt napf. prfedan jinému uzivateli.
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80. VloZeni dvefi — Unikovy vychod

Na panelu vlastnosti zvolte typ 1810x2110.
V kreslici oblasti vloZte zvolené dvere do obvodové stény dle obrazku.
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81. Definice vazeb mezi dvefmi a liniemi osnovy

Na pasu karet na zalozce Poznamky zvolte nastroj Zarovnana kota.
Pas karet » Poznamky P> Kéta P> Zarovnana f
Zadejte koty dle obrazku a uzamcenim symbolu zamku definujte vazbu mezi dvermi ol

a linii osnovy.

2.12 Schodisté v 1 NP

V tomto odstavci bude vytvoreno schodisté v podlazi 1 NP.
Schodisté bude vytvofeno mimo prostor schodi$té a nasledné bude do prostoru schodisté presunuto.

- Data
Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_011 Vstup TNP.rvt

kj Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_012 Schodisté TNP.rvt

Postup vytvoreni schodisté:
82. Volba nastroje pro vlozeni schodisté

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte Schodisté.
Pas karet P Vychozi » Komunikace » Schodisté @
Schodis
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83. Volba typu a Uprava parametr(

Na panelu vlastnosti zvolte typ schodisté Betonové deskové 150/300mm.
Na panelu vlastnosti upravte parametry instance takto:

Nastupni Uroven: Podlazi zakladny = 01 1NP

Odsazeni nastupni urovné: Dolni odsazeni =0

Vystupni Uroven: Podlazi zakladny = 02 2NP

Odsazeni vystupni urovné: Dolni odsazeni =0

Sitka schodisté: Sitka = 1200

84. Vytvoreni schodisté

V kreslici oblasti klepnéte v misté nastupniho stupné a tazenim mysi vytvorte rameno
schodisté o 12 schodistovych stupnich a pozici potvrdte klepnutim. Dale vytvorte podestu
a druhé schodistové rameno.

a) vytvoreni schodistového ramene o 12 stupnich

b) vytvoreni podesty

5177.0 g-?j_gl
® @ L]

c) vytvoreni schodistového ramene o 12 zbyvajicich stupnich

3440.0
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85. Uprava schodisté

V kreslici oblasti oznacte vystupni ¢aru nékterého z ramen v ramci a pomoci docasné koty
upravte vzdalenost vystupnich car obou ramen na 1300 mm.

a) vybér vystupni cary b) prepsani koty ) upravené schodisté

1300 =
13000

86. Dokonceni schodisté

Na pasu karet na automaticky oteviené zaloZce zvolte Dokoncit rezim Uprav.
Pas karet P> Upravit | Vytvofit nacrt schodisté » Rezim P Dokoncit rezim uprav

87. Zadani referencni

roviny — osy schodisté

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Referencni rovina.
Pas karet » Vychozi » Pracovni rovina P Referencni rovina
V kreslici oblasti zadejte referencni rovinu v prostoru schodiste.
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88. Zadani kot pro naslednou definici vazby

Na pasu karet na zalozce Poznamky zvolte nastroj Zarovnana kota.
Pas karet » Poznamky P Koéta P Zarovnana f
Zadejte kotu, ktera popisuje vzdalenost mezi zadanou referencni rovinou a lici stén FLE

ohranicujicich prostor schodisté.
Definujte vazbu pomoci symbolu EQ automaticky zobrazeného po zadani koty.

—I[% Ef —

EH

3
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1700

2 1600
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89. Presun schodisté

V kreslici oblasti vyberte schodisté.

Na pasu karet na automaticky oteviené zaloZce zvolte nastroj Posunout.
Pas karet P Upravit | Schodisté » Upravit » Posunout

Uchopte schodisté v poloviné obrysu podesty.

Na panelu voleb zrusté volbu Zavazbit.

Presurite schodisté do mista priseciku obvodové stény a referencni roviny..

a) uchopeni schodiSté — prvni bod pro urceni posunuti

—
F: -

1| e
i !
H;.:.:; sem =i ;;.;Ji

b) uvolnéni sméru posunu
Upravit | Schodisté [[]Zavazbit | |Odpojit []Nasobné

¢) uchopeni praseciku obvodové stény a referencni roviny — druhy bod pro uréeni posunu
| | Lomommimendl |
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90. Zadani kot pro naslednou definici vazby

Na pasu karet na zalozce Poznamky zvolte nastroj Zarovnana kota.
Pas karet » Poznamky P Koéta P Zarovnana f
Zadejte kotu, ktera popisuje vzdalenost mezi lici schodistového ramene a referencni
rovinou v prostoru schodisté.

Definujte vazbu uzamcenim dvojice symbold zamku.

Zarovnané

#

150!

100
iyl
|
|
|

9

—_

. Zadani kot pro naslednou definici vazby

Pas karet » Poznamky P Koéta P Zarovnana
Zadejte kotu, ktera popisuje nulovou vzdalenost mezi licem podesty a obvodovou sténou.
Definujte vazbu pomoci uzamceni symbolu zamku.

a) uchopeni obrysu podesty

Na pasu karet na zalozce Poznamky zvolte nastroj Zarovnana kéta. f

Zarovnané

e ‘\FZZ%Z\Z:Z;Z:ZZ:ZZAHM
N - s 5
7 [‘Stény : Zakladni :t:a:zﬁ’inalﬂﬂmm + izolace : g iz 7

Y 150mm : Reference
! I
) vytvoreni vazby
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2.13 Stropni konstrukce a podlahy v 1NP

V tomto odstavci bude vytvofena stropni konstrukce v¢. podlahového souvrstvi v 1NP.

L Data
Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_012 Schodisté 1NP.rvt
Eﬂ Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_013 Stropni deska, podlaha TNP.rvt

Postup vytvoreni stropni konstrukce a podlah v prostoru socialniho zafizeni:

92. Volba nastroje pro zadani stropni konstrukce a podlahy

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Podlaha. —
Pas karet P Vychozi P Kreslit » Podlaha H
Na panelu vlastnosti zvolte typ Socialni zarizeni. Podlaha

93. Zadani obrysu stropni konstrukce a podlahy — ¢ast 1

Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Vybrat cary.
Pas karet P Upravit | Vytvofit hranici podlahy » Kéta P Vybrat ¢ary e
V kreslici oblasti zadejte obrys stropni konstrukce. Obrys zadejte tak, aby odpovidal lici

sloupl v misté obvodovych stén a osdm vnitrnich stén a pricek. lhned po zadani ¢asti

obrysu definujte vazbu uzamcenim symbolu zamku.

a) zadani hranice v ose pfricky

Stény : Zakladni sténa : Pérobeton 200mm : Reference l

b) definice vazby

@ w

¢) zadani hranice v lici sloupu a definice vazby

Konstrukéni sloupy : Betonovy_obdelnikovy_sloup : 300 x
300mm : Reference

d) definice vazby
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Zaciname...
s Autodesk Revit LT

94. Zadani obrysu stropni konstrukce a podlahy — ¢ast 2

V postupu uvedeném v bodu xxx pokracujte pro zadani obrysu v ostatnich ¢astech
dle obrazku. Vzdy definujte rovnéz vazbu.

i

|1 " |

=]

o F

95. Uzavfeni obrysu stropni konstrukce a podlahy
Na pasu karet na automaticky oteviené zaloZce zvolte nastroj Ofiznout/prodlouzit do rohu.
Pas karet P> Upravit | Vytvofit hranici podlahy » Upravit P Ofiznout/prodlouzit

do rohu
Postupnym vybérem dvojic pfislusnych casti hranice uzavrete obrys.

'FI -!:!I

96. Dokonceni zadani stropni konstrukce a podlahy

Na pasu karet na automaticky oteviené zaloZzce zvolte nastroj Dokoncit rezim Uprav.
Pas karet P> Upravit | Vytvofit hranici podlahy » Upravit » Dokon¢it rezim
uprav
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Postup vytvoreni stropni konstrukce a podlah v prostoru skladu:

97. Volba nastroje pro zadani stropni konstrukce a podlahy

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Podlaha. —
Pas karet P Vychozi P Stavét P Podlaha H
Na panelu vlastnosti zvolte typ Chodba.

98. Zadani obrysu stropni konstrukce a podlahy

Na pasu karet na automaticky oteviené zaloZzce zvolte nastroj Vybrat cary.
Pas karet P Upravit | Vytvofit hranici podlahy P Kreslit » Vybrat cary {[é’
Zadejte obrys stropni konstrukce a podlahy dle obrazku. lhned po zadani ¢asti obrysu

vzdy definujte vazbu uzamcenim symbolu zamku.

LA

99. Uzavreni obrysu stropni konstrukce a podlahy

Na pasu karet na automaticky otevrené zalozce zvolte nastroj Ofiznout/prodlouzit do rohu. =
Pas karet P> Upravit | Vytvofit hranici podlahy » Upravit » Ofiznout/prodlouzit :HT
do rohu
Postupnym vybérem dvojic pfislusnych ¢asti hranice uzavrete obrys.
100. Dokonceni zadani stropni konstrukce a podlahy
Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Dokoncit rezim Uprav.
Pas karet P Upravit | Vytvofit hranici podlahy P Upravit » Dokoncit rezim 4
uprav
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Postup vytvoreni stropni konstrukce a podlah v prostoru schodisté:

101. Volba nastroje pro zadani stropni konstrukce a podlahy

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Podlaha. —
Pas karet P Vychozi P Stavét P Podlaha H
Na panelu vlastnosti zvolte typ Chodba. Podiaha

102. Zadani obrysu stropni konstrukce a podlahy

Na pasu karet na automaticky oteviené zaloZzce zvolte nastroj Vybrat cary.

Pas karet P Upravit | Vytvofit hranici podlahy P Kreslit » Vybrat cary AF
Zadejte obrys stropni konstrukce a podlahy dle obrazku. lhned po zadani ¢asti obrysu

vzdy definujte vazbu uzamcenim symbolu zamku.

103. Uzavreni obrysu stropni konstrukce a podlahy

Na pasu karet na automaticky oteviené zaloZce zvolte nastroj Ofiznout/prodlouzit do rohu.

Pas karet P Upravit | Vytvofit hranici podlahy » Upravit » Ofiznout/prodlouzit =_—|—'|T
do rohu I
Postupnym vybérem dvojic prislusnych casti hranice uzavrete obrys.

104. Dokonceni zadani stropni konstrukce a podlahy

Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Dokoncit rezim Uprav.
Pas karet P Upravit | Vytvofit hranici podlahy P Upravit » Dokoncit rezim 4
uprav
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Postup vytvoreni stropni konstrukce a podlah v prostoru vstupu do budovy:

105. Volba nastroje pro zadani stropni konstrukce a podlahy

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Podlaha.
Pas karet P Vychozi » Stavét P Podlaha B

Na panelu vlastnosti zvolte typ Socialni zafizeni.

Podlaha

106. Vytvoreni nového typu

Na panelu vlastnosti klepnéte na tlacitko Upravit typ.

V otevieném dialogovém okné Vlastnosti typu klepnéte na tlacitko Duplikovat.

V otevieném dialogovém okné Nazev upravte nazev typu na Vstupni prostor a dialog ukoncete
stiskem tlacitka OK.

Dialogové okno Vlastnosti typu uzavrete stiskem tlacitka OK.

Tip!

Vlastnosti typu, které jsou zobrazené v dialogovém okné Vlastnosti typu predstavuji
parametry, které jsou shodné pro vsechny instance (vyskyty) pfislusné rodiny v projektu.
Pokud je zménén parametr typu, méni se odpovidajicim zptsobem automaticky vsechny
odpovidajici prvky v celém projektu.

Tip!

Jednou z vlastnosti typu v pfipadé podlahy je napf. Struktura, ktera definuje skladbu
podlahy. Stiskem tlacitka Upravit... bude zobrazeno dialogové okno s definici skladby
podlahy, kterou je mozné editovat.

Sekce Hlavni nosné ¢asti predstavuje nosnou konstrukci, ostatni vrstvy predstavuji nenosné
casti. Sloupec Funkce urcuje prioritu vrstev, ktera se uplatiiuje v misté spojeni steny a
stropu, dalsi nastaveni umoznuji napr. vytvoreni vrstev proménné tloustky, atd.

Funkce Material Tloustka| Zalomeni [ Proménna

1 | Dokencovacil [4] Povrchy findlni dprav 1 15.0 =
2 | Dokoncovacil [4] Anhydrit 40.0 ]
3 | Membrana PE separacni folie 0.0 E
4 | Vrstva tepelnéfved Izolace akusticka 50.0 ]
5 | Hranice nosné ¢asti  Vrstvy nad zalomenim 0.0

6 | Konstrukce [1] Beton - Zelezobeton 270.0 ||
7 | Hranice nosné &asti | Vrstvy pod zalomenim 0.0

8 | Dokoncovaci 2 [5] Povrchy - Interiér - O 50 =

Podobnym zplisobem je definovana rovnéz skladba stén a strech.
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107. Zadani obrysu stropni konstrukce a podlahy

Na pasu karet na automaticky oteviené zaloZce zvolte nastroj Kruznice. ®
Pas karet P Upravit | Vytvofit hranici podlahy » Kreslit » Kruznice

Pro nastaveni Uchopu na stfed pouzijte vstup z klavesnice ,SC".

Nakreslete kruznici.

a) uchopeni stfedu

b) zadani kruznice

Kl
D 5
&

Tip!

Nastaveni aktivity Gchopt je mozni zménit v dialogovém okné Uchopovani.

Pas karet P Sprava P Nastaveni P Uchopovani

V dialogovém okné jsou rovnéz zobrazeny klavesové zkratky pro nastaveni ichopl pro
jednorazovou operaci.

108. Dokonceni zadani stropni konstrukce a podlahy

Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Dokoncit rezim Uprav.
Pas karet P> Upravit | Vytvofit hranici podlahy P Upravit » Dokoncit rezim v
uprav
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Postup vytvoreni stropni konstrukce a podlah v kancelarskych prostorach:

109. Volba nastroje pro zadani stropni konstrukce a podlahy

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Podlaha.
Pas karet P Vychozi P Stavét P Podlaha @
Na panelu vlastnosti zvolte typ Chodba. Podlsha

110. Zadani obrysu stropni konstrukce a podlahy

Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Vybrat cary.

Pas karet P> Upravit | Vytvofit hranici podlahy P Kreslit » Vybrat cary A
Zadejte obrys stropni konstrukce a podlahy dle obrazku. lhned po zadani ¢asti obrysu vzdy
definujte vazbu uzamcenim symbolu zamku.
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111. Uzavreni obrysu stropni konstrukce a podlahy

Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Ofiznout/prodlouzit do rohu. =
Pas karet P Upravit | Vytvofit hranici podlahy » Upravit » Ofiznout/prodlouzit
do rohu

Postupnym vybérem dvojic pfislusnych casti hranice uzavrete obrys.

e~ ;

112. Dokonceni zadani stropni konstrukce a podlahy

Na pasu karet na automaticky oteviené zaloZce zvolte nastroj Dokoncit rezim Uprav.
Pas karet P Upravit | Vytvofit hranici podlahy P Upravit » Dokoncit rezim 4
uprav

2.14 Podhledy v 1NP

V tomto odstavci budou vytvoreny podhledy v kancelafskych prostorach a v prostoru socialniho zafizeni
v TNP.

L  Data
Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_013 Stropni deska, podlaha TNP.rvt
& Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_014 Podhledy TNP.rvt
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Postup vytvoreni podhledt v prostoru socialniho zafizeni:

113. Zadani obrysu podhledu

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Strop.
Pas karet P Vychozi P> Stavét B Strop @
V kreslici oblasti vyberte mistnost pro vytvoreni podhledu. Obrys podhledu bude vybran el

automaticky dle vytvorenych stén.
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114. Zadani obrysu ostatnich podhledd

V postupu uvedeném v bodu xxx pokracujte pro zadani obrysu v ostatnich castech dle
obrazku.
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Postup vytvoreni podhledii v kancelarskych prostorach:

115. Zadani obrysu podhledu

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Strop. —
Pas karet > Vychozi P Stavét P Strop |
V kreslici oblasti vyberte mistnost pro vytvoreni podhledu. Obrys podhledu bude vybran

. N 2 Strop
automaticky dle vytvorenych stén.
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2.15 Prostupy a Sachty

V tomto odstavci bude vytvorena stoupaci Sachta a vstup do vytahu. Podobnym zptUsobem mohou byt
reSeny jakékoliv jiné prostupy a Sachty.
Vytahova Sachta je ve vzorovém projektu vytvorena obrysem stropni desky, kde je otvor vynechan.

=  Data
) Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_014 Podhledy TNP.rvt
'hx Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_015 Prostupy a Sachty TNP.rvt

Postup vytvoreni stoupaci Sachty:
116. Volba nastroje pro zadani Sachty

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Sachta. e
Pas karet » Vychozi » Otvor P Sachta 31;:

Sachta
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117. Zadani obrysu Sachty

Na pasu karet na automaticky oteviené zaloZce zvolte nastroj Obdélnik.

Pas karet P> Upravit | Vytvofit hranici podlahy » Kreslit » Obdélnik

Zadejte obrys stoupaci Sachty dle obrazku. Po zadani obrysu definujte vazby uzamcenim
symbolu zamku u viech stran obrysu.

118. Dokonceni zadani Sachty

Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte Dokoncit rezim Uprav.
Pas karet P Upravit | Vytvofit nacrt otvoru Sachty » Rezim P Dokoncit rezim
uprav

119. Pfechod do 3D pohledu

Na pasu karet na zalozce Pohled zvolte nastroj 3D pohled a prejdéte do 3D pohledu.
Pas karet » Pohled P Vytvofit P 3D pohled

4

3D
pohled
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Zaciname...
s Autodesk Revit LT

120. Uprava vysky 3achty

V kreslici oblasti presurite ukazatel mysi do oblasti sachty.

Po zvyraznéni objektu Sachty tento objekt oznacte.

Pomoci potazitek automaticky zobrazenych po vybéru Sachty upravte vysku Sachty,
aby doslo k vytvoreni prostupu stropni konstrukci.

a) oznaceni objektu Sachty ve 3D pohledu (zdola)
i

=

1 Otvory fachet : Otvor ofezdnim

b) Uprava vysky Sachty
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Postup vytvoreni vstupu do vytahu:

121. Volba nastroje pro zadani otvoru ve sténé

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Sténa.
Pas karet P Vychozi » Otvor P> Sténa Q
V kreslici oblasti vyberte sténu. Sténa
Klepnutim na prvni hranu a nasledné na druhou hranu zadejte obrys otvoru. Pfesné rozméry -
v tuto nejsou v okamziku zadavani rozhodujici, nebot budou upraveny nasledné

se soucasnou definici pfipadnych vazeb.

a) vybér stény pro vytvoreni prostupu

— =t —m — —'— — o
LL’ [l 11
e ‘ Stény : Zakladni sténa : 7B sténa 200mm |
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L ; |
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b) vytvoreni prostupu — zadani prvniho bodu obrysu

) vytvoreni prostupu — zadani druhého bodu obrysu
‘ ‘ 6359 ‘

568.7
- @ [}

—%.T_‘géy,/%&-@ =z [

(2 A R e
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A Tip!

Po zvoleni nastroje na pasu karet sledujte instrukce na stavovém rfadku. Pokud se oparece
sklada z vice krokd, na stavovém radku vzdy naleznete napovédu k aktualnimu dil¢imu
kroku, napr.:

Wyberte sténu pro vytvofeni cbdélnikového otvoru.

Stavovy fadek rovnéz nabizi detailni popis prvku, ktery se nachazi v misté ukazatele mysi.
Pred vlastnim vybérem prvku ma tedy uzivatel k dispozici informace o rodiné a typu
vybiraného prvku, napf.:

Stény : Zakladni sténa : ZB sténa 200mm

58



122. Uprava rozmér(i otvoru ve sténé

V kreslici oblasti vyberte otvor ve sténé.
Pfepsanim docasné koty upravte Sirku otvoru na 700 mm a jeho polohu vzhledem ke sténé
ohranicujici prostor Sachty. dle obrazku.

Na panelu vlastnosti upravte parametry instance takto:
» Odsazeni dolniho lice otvoru: Dolni odsazeni = 0
- Vyska otvoru: Nepripojena vyska= 2100

550.0
] li=i ]
- J :{ —
A Y p
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2.16 Druhé nadzemni podlazi 2NP

V tomto odstavci bude vytvoreno nové podlaZzi, 3D prvek, ktery slouzi jako tzv. hostitel prvkd nebo jako
prvek, k némuz jsou prvky modelu vazany vazbami.

Nasledné bude vytvofeno druhé podlazi modelované budovy a v dalsim kroku budou doplnény prvky,
které v TNP vytvorené nebyly — jedna se o okna nad vstupem do budovy a dalsi drobné Upravy.

. Data

Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_015 Prostupy a Sachty TNP.rvt
E Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_016 Prvky 2NP.rvt

Postup vytvoreni nového podlazi:
123. Pfechod do jizniho pohledu

V kreslici v aktivnim ptdorysu 1NP oblasti poklepejte na symbol jizniho pohledu.

Jigni pohled

O

ip!
'\ ‘. Tip!

Zahlavi pohledd, rezt a podlazi funguji jako odkazy, které je mozné vyuzit k rychlému
prechodu do pfislusného pohledu.
Priklady odkazu:

Jigni pohled

3600
I"Qez|1- © N : 02 2HP
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124. Vytvoreni podlazi kopirovanim

V kreslici oblasti oznacte podlazi 2NP a na automaticky oteviené zalozce na pasu karet e
zvolte nastroj Kopirovat Q
Pas karet P Upravit | Podlazi P Upravit P Kopirovat

Velikost posunu pri kopirovani podlazi, ktera bude 3600 mm, zadejte z klavesnice.

Zadani ukoncete klavesou Enter.

a) vybér podlazi

kL
3600

'}E 02 2NP

TN

b) kopirovani podlazi posunem

125. Uprava parametr( podlazi

V kreslici oblasti klepnéte na nazev nové vytvoreného podlazi a z klavesnice zadejte novy
nazev 03 3NP.

30 200

03 3NP
—_— - ——

&
£l

Tip!
Parametry podlazi a mnoha dalSich prvkl je mozné editovat vice zplsoby. Po vybéru
podlaZi je mozné:
- upravit parametry na panelu vlastnosti;
+ upravit parametry pfimo v kreslici oblasti pomoci symbold automaticky zobrazenych
po vybéru podlazi; timto zplsobem mUze byt upravena vyska podlazi, jeho nazev a dalsi
vlastnosti.

Postup vytvoreni 2NP budovy:
126. Pfechod do pldorysu 1NP

V prohlizeci projektu ve slozce PGdorysy poklepejte na pudorys druhého podlazi 01 1NP.
Prohlizec projektu » Pudorysy » 01 1NP
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127. Oznaceni prvkl pro kopirovani

V kreslici oblasti oznacte vyfezem vSechny zobrazené prvky.

b+

128. Odznaceni prvkd s vyuzitim filtrd

Na automaticky oteviené zaloZce na pasu karet zvolte nastroj Filtr

Pas karet P> Upravit | Vicenasobny vybér P Filtr B Filtr ?
V dialogovém okné Filtr zruste vybér nasledujicich kategorii: i
» Obdélnikovy otvor pfimé stény
« Osnovy
» Otvory Sachet
« Schodisté
» Zébradli
Dialog ukoncete stiskem tlacitka OK.
Filtr [mEm]
Kategarie: Pocet:
[¥|Dvefe . Vybrat vie
[V]KonstrukEni sloupy 17
[C]0bdéinkovy otvor pfimé stény 1
[V]Okna 8
[]Osnovy g
[C]Otvory Sachet 1
[¥]Podiahy 5
[¥]Popisky dvefi 10
[¥]Popisky oken 7
[V]Referenéni roviny 2
[ Schodiste il
[V]5tény 2%
Mo ]
Celkem vybranych poloZek: 120
[ oK | [ stono | [ Pousit

129. Kopirovani vybéru do schranky

Na automaticky oteviené zaloZce na pasu karet zvolte nastroj Kopirovat
Pas karet P Upravit | Vicenasobny vybér P Schranka » Kopirovat do schranky I}

130. Pfechod do pldorysu 2NP

V prohlizeci projektu ve slozce Ptdorysy poklepejte na pudorys druhého podlazi 02 2NP.
Prohlizec projektu » Pudorysy » 02 2NP
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131. VloZeni vybéru ze schranky
Na automaticky oteviené zaloZce na pasu karet zvolte nastroj Kopirovat =

Pas karet P Upravit | Vicenasobny vybér P Schranka P Vlozit — Zarovnané na
aktualni pohled

Shrnuti:

V krocich 2.16-2.16 byly veskeré prvky kopirovany do nového podlazi 2NP. Oznaceni prvkl v pldorysu
zajistilo kopirovani prvkd modelu véetné kot, které definuji vazby, které se tak pfendseji i do nového
podlazi. Vyzkousejte napf. posun mfizky v 2NP a soucasné ve 3D pohledu sledujte vysledek. Vzhledem
k tomu, Ze i prvky TNP jsou vazany k mfizkam, dojde k odpovidajicim zménam i v 1NP. Diky tomu
jsou jakékoliv Upravy a drobné zmény v modelu velmi jednoduché. Je-li napf. nutné upravit velikost
stavby a ziskat tak vétsi podlahovou plochu, je v parametrickém modelu Uprava velmi jednoducha.
Provedené zmény se navic prenaseji nejen do modelu, ale také do vSech pohledd a fezd a tedy do celé
dokumentace — do vsech vykres( a tabulek.

132. Pfechod do 3D pohledu

Na pasu karet na zalozce Pohled zvolte nastroj 3D pohled a prejdéte do 3D pohledu. -
Pas karet B Pohled P Vytvoiit B 3D pohled @

3D
pohled 1

Tip!

K prfechodu do 3D pohledu Ize vyuzit:
 postup popsany v bodu 2.16;
« tlacitko na panelu rychlého spusténi;

BHG - S-@- 2L 0A[B) % R -

- volba pohledu v prohlizeci projektu

Pas karet P Pohled P Vytvofit » 3D pohled » {3D}
Podobné mohou byt i dalsi operace dostupné v rliznych castech prostredi, coz nabizi
moznost volby ovladani dle zvyklosti a pozadavkd konkrétniho uzivatele.

133. Odstranéni nadbytec¢nych prvki

V kreslici oblastui vyberte vstupni otacivé dvere dvere unikového vychodu a na automaticky
oteviené zaloZce na pasu karet zvolte nastroj Odstranit. 3¢
Pas karet P Upravit | Vicenasobny vybér P Upravit » Odstranit

62



Postup doplnéni oken v 2NP:

134. Pfechod do pldorysu 2NP
V prohlizeci projektu ve slozce Padorysy poklepejte na plidorys druhého podlazi 02 2NP.
Prohlize¢ projektu » Pudorysy » 02 2NP

135. Kopirovani okna

V kreslici oblasti oznacte okno na severni strané budovy a na pasu karet na automaticky

otevrené zalozce zvolte nastroj Kopirovat. OS)
Pas karet P Upravit | Okna P Upravit P Kopirovat
‘ = 5739.0 ‘ ‘ | |
136. Pfevod docasné kdty na trvalou a Uprava polohy okna
V kreslici oblasti oznacte nové vytvorené okno.
Pomoci fidicich bodl presunte vynaseci ¢ary docasné koty k liniim osnovy.
Klepnéte na symbol kéty pod koétovaci ¢arou docasné koty k prevodu koty na trvalou.
a) prevod docasné koty na trvalou
27584 248
[ i g
i \\..
b) uprava polohy okna pomoci koty
137. Kopirovani okna
Postup 2.16-2.16 opakujte i pro druhé okno.
W50 Jll;:ﬂ
~ . o 4 EQ .
| I . | — I I |
L LE =
Postup upravy tvaru stropni konstrukce a podlah v 2NP:
138. Kopirovani okna
V kreslici oblasti oznacte stropni konstrukci a na pasu karet na automaticky oteviené zalozce
zvolte nastroj Upravit hranici. 14
Pas karet P Upravit | Podlahy P Rezim P Upravit hranici Upravit
hranici

Fodlahy : Podlaha : Admanistrativi prostory |
T 1
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139. Odstranéné nadbytecnych ¢asti hranice stropni konstrukce

V kreslici oblasti oznacte ¢asti obrysu stropni konstrukce vyznacené na obrazku.
Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Odstranit.

Pas karet P Upravit | Podlahy > Upravit hranici P Upravit P Odstranit
g‘?E_.

— =

140. Uzavreni obrysu hranice stropni konstrukce

Na pasu karet na automaticky oteviené zaloZce zvolte nastroj Ofiznout/prodlouzit do rohu

Pas karet P Upravit | Podlahy > Upravit hranici » Upravit » OFiznout/prodlouiitI
do rohu

141. Dokonceni Upravy hranice stropni konstrukce

Na pasu karet na automaticky oteviené zaloZce zvolte nastroj Dokoncit rezim Uprav.
Pas karet P Upravit | Podlahy > Upravit hranici » Rezim P Dokoncit rezim
uprav

V automaticky otevieném dialogovém okné na dotaz na obrazku odpovézte Ne.
Revit

=]

Checete, aby se stény dosahujici Urovné tohoto
podlaZi pfipojily k jeho spodni éasti?




2.17 Treti nadzemni podlazi 3NP

V tomto odstavci budou vytvorena dalsi podlazi, 3D prvky, které slouzi jako tzv. hostitel prvki nebo jako
prvek, k némuz jsou prvky modelu vazany vazbami.

Nésledné bude vytvoreno tfeti podlaZi modelované budovy kopirovanim prvkd z 2NP.

. Data

Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_016 Prvky 2NP.rvt
& Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_017 Prvky 3NP.rvt

Postup vytvoreni novych podlazi budovy:
142. Pfechod do jizniho pohledu

V kreslici v aktivnim ptdorysu 1NP oblasti poklepejte na symbol jizniho pohledu.

Jidsii pohed

©

143. Vytvoreni podlaZzi kopirovanim
V kreslici oblgsti oznacte podlazi 03 3NP a na automaticky oteviené zaloZce na pasu karet o
zvolte nastroj Kopirovat
Pas karet P Upravit | Podlazi P Upravit » Kopirovat
Na panelu voleb aktivujte volbu Nasobné.
a) panel voleb

Upravit | Podlazi | []Zavazbit | | Odpojit [¥] Nasobné

b) nové vytvorena podlazi

G Gy~ >
A _
[ [ — i
| | N
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144. Uprava parametr( podlaZi

V kreslici oblasti klepnéte na nazev jednoho z nové vytvorenych podlazi a z klavesnice
zadejte novy nazev dle obrazku.

V kreslici oblasti klepnéte na popisek vyskové kéty stejného podlazi a z klavesnice zadejte
novou vysku dle obrazku.

Postup opakujte i pro ostatni nové vytvorena podlazi.

7200

N :05 INP

L= ]

145. Uprava mfizky

V kreslici oblasti oznacte libovolnou z linii mrizky.
Uchopte koncovy bod oznacené line a linii presunite nad predpokladanou vysku stavby.
Nasledné prejdéte do vychodniho pohledu a provedte obdobnou tpravu linii mrizky.

a) koncovy bod linie osnovy

BT )

b) posun hranice osnovy

) 7 A ) i )
[0 o O [0 ® .
Pessesiiomndy L
i
_ | | | R
i | e i
~{ . )] C g =
'En T T8

Postup vytvoreni 3NP budovy:

146. Pfechod do pldorysu 2NP

V prohlizeci projektu ve slozce Padorysy poklepejte na ptidorys druhého podlazi 02 2NP.
Prohlizec projektu » Pudorysy P 02 2NP

66



Zaciname.
s Autodesk Revit LT

147. Oznaceni prvkl pro kopirovani

V kreslici oblasti oznacte vyfezem vSechny zobrazené prvky.

148. Odznaceni prvkd s vyuzitim filtr(

Na automaticky oteviené zalozce na pasu karet zvolte nastroj Filtr

Pas karet P Upravit | Vicenasobny vybér P Filtr B Filtr ?
V dialogovém okné Filtr zruste vybér viech kategorii siskem tlacitka Nevybrat zadné a
vyberte pouze nasledujici kategorie: Filtr
» Dvere
» Konstrukeni sloupy

- Koty

+ Obdélnikovy otvor pfimé stény

» Okna

» Podlahy

« Stény
Dialog ukoncete stiskem tlacitka OK.

Fittr ==

Kategorie: Pocet:

e o

[¥]Konstrukéni sloupy 17

i e

|| Obdéinikovy otvor primé stény it

[¥]Ckna 8

[ Osnowvy g

[|Otvory Sachet i

[#|Podiahy 5

[¥|Popisky dvefi 10

[#|Popisky oken b

[¥|Referenéni roviny 2

] Schodigts 1

[7]5tEny 2%

@poedi 2]

Celkem vybranjch poloek: 120

[ ok [ somo ][ pousit |
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149. Kopirovani vybéru do schranky

Na automaticky oteviené zaloZce na pasu karet zvolte nastroj Kopirovat

Pas karet P Upravit | Vicenasobny vybér P Schranka P Kopirovat do schranky I}

150. Vytvoreni ptdorysu 3NP

Na zélozce Pohled na pasu karet zvolte nastroj Pldorysné pohledy - Pidorys.

Pas karet » Pohled P Vytvorit P> Pudorysné pohledy - Piidorys

V dialogovém okné nasledné vyberte podlazi 03 3NP pro vytvoreni pldorysného pohledu.
Dialog ukoncete stiskem tlacitka OK.

Vytvoreny pddorysny pohled bude automaticky aktivovan.

Newy piarys

=
Rodna:

Wyberbe jedng nebo vice podaB, pro klera choete
\eytvolit et

Fidorys pohledy

zaw |

Tip!
) Vytvorenim nového podlazi nedochézi automaticky k vytvoreni plidorysného pohledu,
nebot podlazi jsou casto vyuzivana i k jinym Gcellim nez je urceni vysky podlazi budovy —
mohou byt vyuzita rovnéz jako pomocné Urovné, ve kterych neni tfeba vytvaret ptidorysné
pohledy.
Pldorysny pohled je vSak mozné vytvorit k libovolnému podlazi. K vytvoreni plidorysného
pohledu vyuZijte nastroj
Pas karet » Pohled P Vytvofit B Pudorysné pohledy — Pudorys

151. VloZeni vybéru ze schranky

Na zaloZce Upravit na pasu karet zvolte nastroj VloZit — Zarovnané na aktualni pohled a
prvky vlozené do schranky tak vlozte do aktivniho pohledu 3NP.

Al
Pas karet P Upravit | Vicenasobny vybér P Schranka P Vlozit - Zarovnané na
aktualni pohled

2.18 Ctvrté nadzemni podlazi 4NP

V tomto odstavci bude vytvoreno ctvrté podlazi modelované budovy kopirovanim vybranych prvkl
z 3NP.

- Data

Eﬂ Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_017 Prvky 3NP.rvt

Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_018 Prvky 4NP.rvt
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Postup vytvoreni 4NP budovy:
152. Pfechod do pldorysu 3NP

V prohlizeci projektu ve slozce Pidorysy poklepejte na pudorys tretiho podlazi 03 3NP.
Prohlize¢ projektu P Pidorysy » 03 3NP

153. Oznaceni prvkl pro kopirovani

V kreslici oblasti oznacte vyrezem prvky dle obrazku.
Nasledné provedte odznaceni pricek.

a) oznaceni prvki

154. Kopirovani vybéru do schranky

Na automaticky oteviené zaloZce na pasu karet zvolte nastroj Kopirovat

Pas karet P Upravit | Vicenasobny vybér P Schranka P Kopirovat do I}
schrankypohled
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155. VloZeni vybéru ze schranky

Na automaticky oteviené zaloZce na pasu karet zvolte nastroj Vlozit — Zarovnané na vybrané
pohledy.

Pas karet P> Upravit | Vicenasobny vybér P Schranka P Vlozit — Zarovnané na
vybrané pohledy

V dialogovém okné vyberte v seznamu pohled( PGdorys podlazi: 04 4NP. Dialog ukoncete
stiskem tlacitka OK.

3]

T

Vybrat pohledy B

Pohled na strop: 01 1NP i

Pohled na strop: 02 2NP
Phidorys podia: 01 INP
Pédorys podiad: 02 2N

Tip!

Pri jakékoliv operaci je automaticky provadéna kontrola spravnosti modelu a kontrola
kolizi. Diky tomu je napf. pfi kopirovani nebo posunu stény uzivatel okamzité upozornén na
pripadnou kolizi stény napf. s dvefmi nebo oknem.

Podobné pfi kopirovani dvefi mimo hostitelskou sténu, pfi kterém neni soucasné
kopirovana sténa, nebudou tyto dvere vytvoreny, nebot by predstavovaly chybu v projektu.
Pokud je takova chyba rozpoznana, zobrazi se upozornéni:

ilpmrn&l: 122
VloZené objekty nelze umistit mimo hostitele. Tyto prvky nebudou zkopirovény.

Tyto automatické kontroly brani vznuiku chyb v modelu a tedy i v celé projektové
dokumentaci — na vSech vykresech i vykazech a dal3ich tabulkach, které jsou soucasti
projektu.

156. Odstranéni stén

V kreslici oblasti vyberte prvky vyznacené na obrazku a odstrante je.
Pas karet P Upravit | Stény P Upravit > Odstranit b4
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Postup doplnéni chybéjicich prvki a upravy stavajicich prvki ve 4NP:
157. Vytvoreni obvodové sény

V kreslici oblasti klepnéte pravym tlacitkem mysi na obvodovou sténu.
V kontextové nabidce zvolte Vytvorit podobné.

Na panelu voleb nastavte ¢aru umisténi na Plocha nosné casti: Vnéjsi.
Zadejte chybéjici obvodovou sténu.

a) volba existujici stény

Huruzontalni

150
158. Vazba stény k mfizce s vyuzitim koty
Na pasu karet na zalozce Poznamky zvolte nastroj Zarovnana kota.
Pas karet » Poznamky P Kéta P Zarovnana j
Zadejte kotu vybérem linii 1) osnovy 2 a 2) hranice nosné casti stény. Pro vybér Zarovnané

pozadovanych linii vyuZijte kldvesu TAB.
Nasledné umistéte kotu.
Uzamknéte symbol zamku pro definici vazby pomoci koty.

- ——— =] - - - 1
i z u’:?ﬁ-ﬂ' > i)
= -

1] 1600

‘a




159. Uzavreni obvodovych stén

Na pasu karet na zalozce Upravit zvolte nastroj Ofiznout/prodlouzit do rohu. =%
Pas karet P Upravit P> Upravit P Ofiznout/prodlouzit do rohu il
I p—
- |

160. Uprava obrysu stropni konstrukce — mimo schodisté

V kreslici oblasti vyberte stropni konstrukci a na pasu karet na automaticky oteviené zéalozce
zvolte nastroj Upravit hranici.

Pas karet P Upravit | Podlahy » Rezim P Upravit hranici Upravit
Pomoci néstrojl pro 2D kresleni upravte hranici dle obrazku. Pro definici novych linii vyuZijte  hranici
nastroj Vybrat ¢ary a nasledné vyberte osu stény vytahové sachty, resp. prislusny obrys

sloupu a pomoci symbolu zdmku vzdy definujte vazbu.

a) vybér stropni konstrukce

|
ol

' | = § h 1
| N & 8.
= o

161. Dokonceni zadani stropni konstrukce

Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Dokoncit rezim Uprav. v
Pas karet P Upravit | Vytvofit hranici podlah » Upravit » Dokoncit rezim tprav
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162. Uprava obrysu stropni konstrukce — v prostoru schodisté

V kreslici oblasti vyberte stropni konstrukci a na pasu karet na automaticky otevrené zalozce

zvolte nastroj Upravit hranici. ?
Pas karet P Upravit | Podlahy » Rezim P Upravit hranici Upravit
Pomoci nastrojl pro 2D kresleni upravte hranici dle obrazku. TEnE
a) vybér stropni konstrukce

163. Dokonceni zadani stropni konstrukce
Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Dokoncit rezim Uprav. ¢

Pas karet P> Upravit | Vytvofit hranici podlahy » Upravit » Dokon¢it rezim
uprav

164. Pfipojeni horniho lice stén

V kreslici oblasti vyberte stény ve 4NP a na panelu vlastnosti upravte parametry instance
takto:

Pripojeni horniho lice: Horni vazba = Az po podlazi: 05 5NP

Odsazeni horniho lice: Horni odsazeni = 0
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165. Pfipojeni horniho lice sloupt

V kreslici oblasti vyberte sloupy ve 4NP a na panelu vlastnosti upravte parametry instance
takto:

Pripojeni horniho lice: Horni vazba = Az po podlazi: 05 5NP

Odsazeni horniho lice: Horni odsazeni = 0

Postup doplnéni dveri ve 4NP:

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Dvere.

Pas karet P Vychozi P Stavét P Dvere

Na panelu vlastnosti zvolte rodinu dvefi Jednokfidlové L — OCZ, typ 900x2100.
Polohu dvefi upravte pomoci docasnych kot.

Dvefe
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2.19 Strecha

V tomto odstavci bude vytvorena stfecha tvofena dvéma samostatnymi celky. U kazdého ze samostatnych
celkll bude upravenpo spadovani povrchu pro zajisténi odvodnéni stfechy. Soucasti stfechy bude vzdy

rovnéz vytvoreni atiky.

L  Data
Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_018 Prvky 4NP.rvt
& Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_019 Strecha.rvt

Postup vytvoreni strechy nad administrativnimi prostory:

166. Pfechod do pldorysu 4NP

V prohlizeci projektu ve sloZce Pldorysy poklepejte na 04 4NP.
Prohlizec projektu » Pudorysy » 04 4NP

167. Volba nastroje pro zadani stfechy

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Strecha.
Pas karet P Vychozi P Stavét P Stfecha (Stfecha v ptidorysu)
Na panelu vlastnosti zvolte typ Stfecha 465mm.

168. Zadani obrysu stfechy

Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Vybrat cary.

Pas karet P Upravit | Vytvofit stfechu v padorysu P Kreslit > Vybrat cary
V kreslici oblasti zadejte obrys stropni konstrukce vybérem prislusnych licd sloupd a linii
osnovy dle obrazku. Ihned po zadani ¢asti obrysu definujte vazbu uzaméenim symbolu

zamku.
B B
\\ /"' ?
~a
=y
B : Ek\
=g
E/ r fial .

Iy

Stiecha
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169. Uzavreni obrysu stfechy

Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Ofiznout/prodlouzit do rohu.

Pas karet P Upravit | Vytvofit stfechu v padorysu P Upravit P Ofiznout/
prodlouzit do rohu
Postupnym vybérem dvojic pfislusnych ¢asti hranice uzavrete obrys.

170. Dokonceni zadani stfechy

Na pasu karet na automaticky otevrené zalozce zvolte nastroj Dokoncit rezim uprav.
Pas karet P> Upravit | Vytvofit stfechu v pidorysu » Rezim P Dokonéit rezim
uprav

Postup upravy spadovani stfechy nad administrativnimi prostory:

171. Volba nastroje pro Upravu spadovani

V kreslici oblasti vyberte vytvorenou stfechu a na automaticky oteviené zalozce pasu karet
zvolte nastroj Upravit dilci prvky.

Pas karet P Upravit | Stfechy » Upravy tvaru » Upravit diléi prvky

Vyberte bod na hrané dle obrazku pro naslednou tpravu vysky.

Klepnéte na automaticky znazornénou relativni vysku bodu a z klavesnice zadejte novou
hodnotu -160 mm.

Stejnou Upravu provedte i pro druhy vyzbaceny bod.

a) vybér bodu obrysu stfechy

™
\

-* o] !

Stiechy : Zikladni stfecha : Stfecha 615mm : Uzel tvaru |

b) Uprava relativni vysky bodu (1)

160

:
4N
Upravit
diléi prvky
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¢) Uprava relativni vysky bodu (2)

172. Doplnéni hrany

Na automaticky oteviené zaloZce pasu karet zvolte nastroj Pridat délici ¢aru.

Pas karet P Upravit | Stfechy » Upravy tvaru » Piidat délici ¢aru &
S vyuzitim Uchopt ke stfedovym boddm hranicnich linié stfechy vytvorte délici ¢aru

U niZe poloZeného koncového bodu nové vytvorené délici ¢ary zadejte relativni vysku 0.

a) zadani pocatecniho bodu délici ¢ary

81500

&

&

——fl et o

[Patuina a Vertikalni |

Tip!

Zménou vysek jednotlivych uzld konstrukce strechy, vlozenim novych bodi a linii je mozné
vytvofit pozadovany tvar stfechy. Revit Structure pfitom automaticky déli plochu stfechy
do rovinnych ploch a automaticky vytvari zliomové hrany.
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Postup vytvoreni strechy nad neadministrativnimi prostory:

173. Pfechod do situace

V prohlizeci projektu ve slozce Padorysy poklepejte na Terén.
Prohlize¢ projektu P Pudorysy P Terén

174. Volba nastroje pro zadani stfechy

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Strecha.

Pas karet » Vychozi P Stavét P Stfecha (Stfecha v ptdorysu)
Na panelu vlastnosti zvolte typ Stfecha 465mm.

Na panelu vlastnosti upravte parametry instance takto:

Podlazi zakladny: Podlazi zakladny = 05 5NP

175. Zadani obrysu stfechy

Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Vybrat cary.

Pas karet P> Upravit | Vytvofit stfechu v padorysu P Kreslit » Vybrat ¢ary
V kreslici oblasti zadejte obrys stropni konstrukce vybérem pfislusnych lict sloup(.
Ihned po zadani ¢asti obrysu definujte vazbu uzamcenim symbolu zdmku.

=N A

176. Uzavreni obrysu stfechy

Na pasu karet na automaticky otevrené zalozce zvolte nastroj Ofiznout/prodlouzit do rohu.
Pas karet P Upravit | Vytvofit stfechu v pidorysu P Upravit B Ofiznout/
prodlouzit do rohu

Postupnym vybérem dvojic pfislusnych casti hranice uzavrete obrys.

177. Dokonceni zadani stfechy

Na pasu karet na automaticky oteviené zaloZce zvolte nastroj Dokoncit rezim Uprav.
Pas karet P Upravit | Vytvofit stfechu v piadorysu P Rezim P Dokoncit rezim
uprav
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Postup upravy spadovani stfechy nad neadministrativnimi prostory:

178. DopInéni hrany

Na automaticky oteviené zalozce pasu karet zvolte nastroj Pridat délici caru.
Pas karet P> Upravit | Stfechy P Upravy tvaru P Pridat délici ¢aru
S vyuzitim Uchopt ke stredovym bodim hranicnich linié strechy vytvorte délici caru

a) zadani pocatecniho bodu délici cary

b) vytvoreni délici cary

| 0501
&

=

Polovina a Vertikalni i
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179. Volba nastroje pro Upravu spadovani

Na automaticky oteviené zaloZce pasu karet zvolte nastroj Pfidat bod.
Pas karet P Upravit | Strechy » Upravy tvaru P Pfidat bod

Na panelu voleb nastavte vysku bodu -150.

V kreslici oblasti zadejte bod do prlseciku referencni roviny a linie osnovy.
V kreslici oblasti zadejte druhy bod na linii osnovy.

Zadavani ukoncete stiskem klavesy ESC.

a) nastaveni vysky bodu
Upeavit | Stiechy Wk -150 ] Relativnik:

b) zadani prvniho bodu

¢) zadani druhého bodu

ju!

180. Uprava polohy bodu pomoci rovnomérného déleni spojité koty

Na pasu karet na zalozce Poznamky zvolte nastroj Zarovnana kota.
Pas karet » Poznamky P> Kota P Zarovnana
Zadejte spojitou kotu popisujici dle obrazku a aktivujte rovhomérné déleni spojité koty
klepnutim na symbol EQ zobrazeny automaticky po zadani koty.
a) zadani spojité koty
A4 | I

v

|

==
F
/

|
I\

b) aktivace rovnomérného déleni spojité koty

| Nt |

AL AN

AN / o 2 \}

| B . o

‘I/»*/ \"“\_. //“" , \“-\
A ~_| _~ .
e iE .

P

Zarovnané
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Postup vytvoreni atiky obou casti strechy:
181. Pfechod do 3D pohledu

Na pasu karet na zalozce Pohled zvolte nastroj 3D pohled a prejdéte do 3D pohledu.
Pas karet P Pohled P> Vytvofit » 3D pohled @

EI
pohled

182. Vytvoreni atiky — volba nastroje a nastaveni parametru

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Sténa.
Pas karet > Vychozi B Stavét P Sténa G
Na panelu vlastnosti zvolte typ ZB sténa 200mm - atika.

Sténa
Na panelu voleb upravte volby nasledovné: )
« Podlazi: Podlazi = 04 4NP
+ Vyska stény (poloha horniho lice): Vyska = Nepfipojeny | 600
» Poloha vzhledem k zadané linii: Cara umisténi = Plocha povrchové Upravy: Vnéjsi
Upravit | Umistit Sténa | Podlafi 044NP v | Vska! Nepfip = 600.0 | Céraumistént plochapovrche = | [V]Retizec Odsazeni: 0.0  [7]Polomér
183. Vytvoreni atiky — zadani stén
Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Vybrat cary.
Pas karet P Upravit | Umistit sténa P> Kresli » Vybrat cary A
V kreslici oblasti postupné vyberte linie pro viozeni stén.
a) vybér linii
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184. Uzavreni atiky po obvodu

Na pasu karet na automaticky oteviené zaloZce zvolte nastroj Ofiznout/prodlouzit do rohu.

Pas karet P Upravit P> Upravit P Ofiznout/prodlouzit do rohu

185. Vytvoreni atiky — druha cast stfechy

Pro vytvoreni atiky druhé ¢asti stfechy opakujte postup 2.19-2.19.

Pfi volbé nastroje Sténa zvolte na Panelu voleb umisténi do podlaZi 05 S5NP:
PodlaZi: Podlazi = 05 5NP

Ostatni nastaveni a dalsi postup zdstava nezménény.
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Definice vazeb mezi atikou a liniemi osnovy:

186. Definice vazby pomoci docasné koty
V kreslici oblasti vyberte jednu z vytvorenych stén.
Klepnéte na symbol kéty pod automaticky zobrazenou docasnou kétou pro prevod docasné

koty na trvalou.
Klepnéte na symbol zamku znazornéného pod kdtou popisujici vzdalenost osy stény od linie
osnovy a tim definujte vazbu.

a) vybér stény — casti atiky
E_ [ 0. I
\ | \ \
[N |
= | [ S N Y —
| | /| |

-4 H —

b

b b

6 & b b 6
b) prevod docasné koty na trvalou
|

L
750800

|
e @

N

c) definice vazby c) definice vazby
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187. Definice vazby pomoci docasné kéty

Krok 2.19 opakujte pro vSechny stény — casti atiky.

®

©

Uprava vysky stiechy:
188. Vytvoreni fezu

Na pasu karet na zalozce Pohled zvolte nastroj Rez a prejdéte do 3D pohledu.
Pas karet P Pohled > Vytvorit P Rez
V kreslici oblasti zadejte rovinu fezu, ktera prochazi obéma castmi strechy.

g‘; v |
‘ L : P
\ l | |
E‘ li | B
= (- S S Y “_'_H._GD
\ i va |
S | 2P e B
S N
i

189. Pfechod do fezu

Poklepanim na symbol fezu v padorysu prejdéte do zadaného rezu.
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190. Uprava vysky stfechy vzhledem k podlaZi

V kreslici oblasti vyberte obé ¢asti stfechy a na panelu vlastnosti upravte parametry
instance takto:
« Svisly posun vzhledem k Urovni podlaZzi: Dolni odsazeni od podlazi = -305

® O, Qe _

L | =] | Lo
= i B .

& ___J\% =

e Yo L

Tip!

Pro méfeni vzdalenosti vyuzijte nastroj Merfeni mezi dvéma referencemi na pasu karet
na zalozce Upravy.

Pas karet » Upravy > Mé&feni B MéFeni mezi dvéma referencemi

Nastroj je dostupny rovnéz z panelu rychlého spusténi.

BHG-Q-@-[Bl oA 8-0E B

Nastroje pro méreni jsou dostupné v libovolném 2D pohledu a fezu.

191. Uprava vysky stfechy nad neadministrativnimi ¢astmi

V kreslici oblasti vyberte podlazi 05 5NP.
Vysku podlazi upravte prepsanim docasné koty na 2900. Vysledna vyska podlazi 05 5NP
bude po dokonceni Gpravy 13700.

® ©® ©OO.
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192. Pfechod do 3D pohledu

Na pasu karet na zalozce Pohled zvolte nastroj 3D pohled a prejdéte do 3D pohledu.
Pas karet P> Pohled »> Vytvorit P 3D pohled @

3D
pohled

193. Uprava vysky osazeni dvefi pro vstup na stfechu

V kreslici oblasti vyberte dvere pro vstup na stfechu a na panelu vlastnosti upravte
parametry instance takto:

 Vyska osazeni zarubné: Vyska nadprazi = 2400

» Hloubka osazeni zarubné: Hloubka zarubné = 150

Tip!

Jednou z vyhod informacniho modelu budovy (BIM) je pIna parametricnost modelu,

ktera umoznuje jakoukoliv zménu ve kteréjoliv fazi tvorby projektu. Jednoduchou Upravou
parametr( dfive vytvorenych prvkd, s vyuZzitim definovanych vazeb je mozné snadno
zapracovat pozadovanou Upravu.

Dalsi vyhodou zaroven je, ze provedené zména neni zapracovana pouze do 3D
inteligentniho modelu, ale zaroven se automaticky prenasi i do jednotlivych vykrest

a tabulek.

Jednoduchou Upravou nékterého z mnoha parametri tak soucasné provadime mnoho
zmén v projektové dokumentaci aniz by hrozilo, ze pfislusnou zménu na nékterém

z vykrest nebo v nékterém z vykazd opomeneme provést a projektova dokumentace
tak zlistava neustale konzistentni.

2.20 Prvni podzemni podlazi 1PP

V tomto odstavci bude vytvofeno podzemni podlazi modelované budovy kopirovanim vybranych prvka
z 2NP.

- Data
Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_019 Strecha.rvt
&! Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_020 Prvky 1PP.rvt

Postup vytvoreni nového podlazi:

194. Pfechod do Jizniho pohledu

V prohlizedi projektu ve slozce Pohledy poklepejte na Jizni pohled.
Prohlize¢ projektu » Pohledy » Jizni pohled
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195. Vytvoreni podlazi

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Podlazi. :
Pas karet P Vychozi B Srovnavaci rovina P Podlazi P
Na panelu voleb upravte volby nasledovné: Podlazi
« Vytvoreni pohledu: Vytvorit pddorysny pohled = Ano
- Stisknéte tlacitko Typy pudorysnych pohledl a v otevieném dialogovém okné odznacte
Pldorys stropu — vybrana polozka bude pouze Plidorys. Dialog ukoncete stiskem tlacitka
OK.
« V kreslici oblasti zadejte nové podlazi. Vyska podlazi bude -3400.
» Vytvorené podlazi pfejmenujte na -01 1PP.
Na dotaz , Chcete prejmenovat souvisejici pohledy?” odpovézte Ano.

a) nastaveni na panelu voleb

Upravit | Umistit Podlazi | [] Viytvoiit pidorysny pohled | Typy pldorysnych pohledd...| | Odsazeni: 0.0

b) volba pldorysnych pohledt, které budou automaticky vytvoreny

(= o o
Typy pidorysnych pohledi 55|

Zvolte typy pohledd, které budou vytvoreny:

Pldorys
Pddorys stropu
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196. Protazeni linii osnovy

V kreslici oblasti oznacte nékterou z linii osnovy.
Pomoci automaticky zobrazeného koncového bodu linie prodluzte linii pod uroven nové
vytvofeného podlaZzi -01 1PP.

-9

_____ i ? L =

[ B I IR S Y

L= | R = |

="~ .

__Ja:nj Tl[ e .
l

|
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Pivadni a Reziiteni |
a

Tip!

Protazenim linii, resp. rovin osnovy zajistime jejich viditelnost v ptdorysu 1PP. Pokud

by se roviny neprotinaly, nebudou linie osnovy v padorysu znazornény. Toho Ize vyuZit
pro eliminaci nékterych prisecikd linii a podobnym zptsobem i podlazi v modelu.

U model( slozitéjsich tvarl Ize téchto Uprav vyuzit napt. pro rychlé vytvareni sloupd

a dalsich konstrukénich prvkd na mrizky s tim, Ze tam kde je prisecik eliminovan, nebude
sloup vytvoren.

Tip!

Koncové body linii osnovy jsou zarovnany, coz znamena, ze pfi prodlouzeni jedné linie
dochazi k prodlouZeni i ostatnich linii. Pokud je Zadouci tuto vazbu zrusit a upravovat pouze
jednu linii nebo samostatnou skupinu linii, Ize rozpojeni vazby provést klepnutim na symbol
zamku, ktery se automaticky zobrazi spolu s dalsimi symboly po oznaceni linie osnovy.

197. Protazeni linii osnovy

V prohlizeci projektu ve slozce Pohledy poklepejte na Vychodni pohled.
Prohlizec projektu » Pohledy P Vychodni pohled

Ve vychodnim pohledu provedte stejnou Upravu osnovy jako v kroku 2.20.
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Postup vytvoreni prvki v podlazi 1PP:

198. Prechod do pldorysu 2NP
V prohlizeci projektu ve slozce Padorysy poklepejte na plidorys druhého podlazi 02 2NP.
Prohlize¢ projektu » Pudorysy > 02 2NP

199. Oznaceni prvkl pro kopirovani

V kreslici oblasti oznacte vyfezem vSechny zobrazené prvky.

e

200. Odznaceni prvkl s vyuZitim filtr

Na automaticky oteviené zaloZce na pasu karet zvolte nastroj Filtr

Pas karet P> Upravit | Vicenasobny vybér B> Filtr » Filtr ?

V dialogovém okné Filtr zruste vybér viech kategorii siskem tlacitka Nevybrat zadné a
vyberte pouze nasledujici kategorie:

» Dverfe

+ Konstruk¢ni sloupy

» Koty

+ Obdélnikovy otvor pfimé stény

« Podlahy

» Stény

Dialog ukoncete stiskem tlacitka OK.

Filtr (=34

Kategarie: Podet:

[#]Dvefe 8la Vybrat vée

[¥]Kanstrukéni sloupy 17
[¥]0bdéinkovy atvor pfime stény
[C]Ckna

[C]Osnovy

[C]Otvory Sachet

[¥]Padiahy

[C]Pahledy

[C1Popisky dvefi

[C]Papisky oken

[CReferenéni roviny
[C]Schodisté

[]StEny
O] .

Celkem vybranych poloZek: 91

Filtr

Bravworaroba

)
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201. Kopirovani vybéru do schranky

Na automaticky oteviené zaloZce na pasu karet zvolte nastroj Kopirovat
Pas karet P Upravit | Vicenasobny vybér B Schranka P Kopirovat do schranky

202. VlozZeni vybéru ze schranky

Na zalozce Upravit na pasu karet zvolte nastroj Vlozit — Zarovnané na vybrané pohledy.
Pas karet P> Upravit | Vicenasobny vybér B> Schranka P Vlozit — Zarovnané
na vybrané pohledy

V dialogovém okné Vybrat pohledy nasledné vyberte pohled Pddorys podlazi: -01 1PP.
Upozornéni na vzniklé kolize ignorujte — kolize vzniklé rozdilnou vyskou podlazi budou
feSeny v dalSich krocich.

Upozomeéni: 1226

Zwyraznéne stény se prekrjvaji. Jakmile aplikace Revit nalezne hranice mistnosti,
bude nékterou z nich moZné ignorovat, K zapudténi jedné stény do jiné pouijte
piikaz Ofezat geometrii ..

[2]|@[+]+ @

203. Pfechod do pudorysu 1PP

V prohlizeci projektu ve slozce Pldorysy poklepejte na pudorys druhého podlazi -01 1PP.
Prohlizec projektu » Pudorysy > -01 1PP

204. Odstranéni oken v 1PP

V kreslici oblasti vyberte vSechna okna a na automaticky oteviené zalozce na pasu karet
zvolte nastroj Odstranit.
Pas karet P Upravit | Okna > Upravit P Odstranit

205. Odstranéni nadbytecnych stén v 1PP

V kreslici oblasti vyberte stény v misté socialniho zafizeni a na automaticky otevrené zalozce
na pasu karet zvolte nastroj Odstranit.
Pas karet P Upravit | Stény > Upravit P Odstranit

_T%ME]__T_ _____ 1._

N % N

n:lm
|
I

I8 AR R ‘e:}l

| et 4. [
1 I 1 1

Tip!

= Odstranénim stény dochéazi rovnéz k odstranéni dveri, oken a dalsich prvkd, jejichz
hostitelem je odstrafiovana sténa. Existence téchto prvkd (hosténych) je podminéna
existenci stény (hostitele).

O
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206. Odstranéni nadbytec¢nych dvefi v 1PP

V kreslici oblasti vyberte dvere a na automaticky oteviené zalozce na pasu karet zvolte
nastroj Odstranit.
Pas karet P Upravit | Dvefe P> Upravit P Odstranit

A

p —

207. Odstranéni kot v 1PP

V kreslici oblasti vyberte koty, které byly vyuzity k definici vazeb a na automaticky oteviené
zalozce na pasu karet zvolte nastroj Odstranit.
Pas karet P Upravit | Koty P Upravit » Odstranit

ol

_1:__1:% e
M
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[

|

i
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208. Zména typu dvefi v 1PP

V kreslici oblasti vyberte levé dvere v 1PP a na panelu vlastnosti zmérite rodinu

a typ na Jednokfidlové L

—0CZ 900x2100.

Obdobnym zpusobem vyberte pravé dvere v 1PP a na panelu vlastnosti zménte rodinu a typ
na Jednokfidlové P — OCZ 900x2100.

a) zména rodiny a typu levych dveri

209. Zména typu obvodovych stén v 1PP

V kreslici oblasti vyberte obvodové stény a na panelu vlastnosti zméfite typ na ZB sténa
200mm + izolace 150mm, ¢imz bude skladba obvodovych stén v suterénu sjednocena.

Ir;i- 1 |
T i T =
i I I
| | |
i | |
! !
54— —— {— —— 4 ———q—-0
J|J WYL
BAEE|
il o
3 S L i iy
| N | 1
b e b b b
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210. Zména vysky stén a pricek v 1PP

V kreslici oblasti vyberte veskeré stény a pricky a na panelu vlastnosti upravte parametry
instance takto:

Vazba horniho lice stén: Horni vazba = AZ po podlaZzi: 01 1NP

Odsazeni horniho lice stén: Horni odsazeni =0

I"'1 1 1 -
T T T
It I |
i [ |
[ I |
i I I
| : .
L v
e
b= - o=dl=y
| 4 I |
& e b b 5

211. Zména vysky sloupd v 1PP

V kreslici oblasti vyberte vSechny sloupy a na panelu vlastnosti upravte parametry instance
takto:

Horni podlazi: Horni podlazi = 01 1NP

Horni odsazeni: Horni odsazeni = 0

|‘\1 1 |

™ Y Y

I | I

i i [

) I I

[ | |
A4 gm— —pe —e -

A T (28

A |

- - — - —_—
L= ; S| N
| ! |
b o b b

Tip!
Veskeré Upravy provadéné v tomto odstavci jsou mozné diky parametrizaci modelu,
kterd je zajisténa:
* vyuzitim Revit Families (parametrickych bloku), které nabizeji fadu parametrd, jejichz
zménou Ize upravit vlastnosti prvku;
« definici vazeb mezi objekty.
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212. Zakladova deska

V kreslici oblasti vyberte podlahu v suterénu. Pro vybér vyuZijte napf. misto dvefi nebo
prostupu sténou a klavesou TAB prepinejte mezi jednotlivymi prvky.
Na panelu Ovladaci prvky pohledu zvolte Izolovat kategorii.
Ovladaci prvky pohledu » Docasné skryt/izolovat > Izolovat kategorii
a) vybér podlahy
1 ] I 1

I
I

Fodlahy : Podlaha : Administrativl prostory | ﬁ

Irodovat objekt
Shijt cbjekt

Obnovit docasné skryté/izolavané

213. Odstranéni asti podlahy
V kreslici oblasti vyberte nadbytecné casti podlahy a pomoci prikazu Odstranit je vymazte
z modelu.
Pas karet P Upravit | Podlahy > Upravit » Odstranit

214. Zména skladby podlahy
V kreslici oblasti vyberte podlahu a na panelu nastroji zmérite typ na Suterén.
215. Zobrazeni skrytych prvki

Na panelu Ovladaci prvky pohledu zvolte Zobrazit skryté prvky.
Ovladaci prvky pohledu » Docasné skryt/izolovat B> Zobrazit skryté prvky

1:50 O (P G PR F R 0 4

216. Uprava obrysu podlahy

Na pasu karet na automaticky oteviené zaloZce zvolte nastroj Upravit hranici.
Pas karet P Upravit | Podlahy » Rezim P Upravit hranici

Upravit
hranici
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217. Uprava obrysu podlahy

Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Vybrat cary.

Pas karet P> Upravit | Vytvofit hranici podlahy > Kreslit » Vybrat c¢ary

V kreslici oblasti zadejte obrys podlahy. Obrys zadejte tak, aby odpovidal lici sloup( v misté
obvodovych stén a osam vnitrnich stén a pricek. Ihned po zadani ¢asti obrysu definujte
vazbu uzamcenim symbolu zamku.

a) zadani nové linie obrysu na osu existujici stény

(Skryté) : Stény : Zikladni sténa : 2B sténa 200mm :
Reference

b) zadani ostatnich linii obrysu na existujici linie a definice vazeb

) puvodni a nové linie obrysu




218. Uzavreni obrysu podlahy

Na pasu karet na zalozce automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Ofiznout/prodlouzit
do rohu.

Pas karet P> Upravit | Upravit hranici > Upravit P Ofiznout/prodlouzit do rohu
V kreslici oblasti provedte uzavreni obrysu.

Nadbytecné linie obrysu odstrante.

O
e

219. Dokonceni Uprav obrysu podlahy

Na pasu karet na automaticky oteviené zaloZce zvolte nastroj Dokoncit rezim Uprav.
Pas karet P Upravit | Upravit hranici » Rezim P Dokoncit rezim tGprav

220. Zruseni docasného skryti prvkd

Na panelu Ovladaci prvky pohledu zvolte Izolovat kategorii.
Ovladaci prvky pohledu » Docasné skryt/lzolovat B> Obnovit do¢asné skryté/
izolované

Pouiit skryt/izolovat na pohled

Eolovat kategerii
Sknjt kategorii
Izolovat objekt
Skryt objekt

Obnovit docasné skryté/izolované

1:50 B ) Lae Gk R GER

Tip!

Docasné skryti prvkd predstavuje moznost snadného skryti prvku nebo kategorie (tedy

skupiny prvk( — napt. vSech stén nebo dvefi, atd.) pro zvySeni prehlednosti zobrazené ¢asti
modelu napf. pfi tvorbé dalSich ¢asti modelu v daném pohledu. Docasné skryti se tyka

pouze pohledu a nema vliv napf. na zobrazeni na vykresu.

Docasné skryti prvkd v pohledu je zvyraznéno oramovanim kreslici oblasti rameckem
tyrkysové barvy. Nastaveni docasného skryti prvkid je mozné aktivovat pomoci nastroje

Docasné skryt/Izolovat .

Je-li tfeba, je mozné docasné (i trvale) skryté prvky zobrazit bez zruseni volby docasného

skryti pomoci nastroje Zobrazit skryté prvky.
Oba nastroje jsou dostupné na panelu Ovladacich prvkl pohledu.

1:100 B % G FE R 9
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2.21 Podlaha vytahové Sachty
V tomto odstavci bude vytvofena podlaha vytahové Sachty, ktera leZi pod drovni 1PP.
~  Data

Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_020 Prvky 1PP.rvt
Eﬂ Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_021 Viytahova Sachta.rvt

Postup vytvoreni podlahy vytahové Sachty:

221. Pfechod do pudorysu 1PP

V prohlizeci projektu ve slozce PGdorysy poklepejte na ptdorys druhého podlazi -01 1PP.
Prohlizec projektu » Pudorysy » -01 1PP

222. Vytvofeni stén 3achty — volba nastroje

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Sténa.
Pas karet P Vychozi > Stavét P Sténa D
Na panelu vlastnosti zvolte typ ZB sténa 200mm. Sténa

Na panelu vlastnosti upravte parametry instance nasledovné:
» Vazba dolniho lice: Dolni vazba = -01 1PP

» Poloha dolniho lice: Dolni odsazeni =-1000

» Vazba horniho lice: Horni vazba = AZ po podlazi: -01 1PP
» Poloha horniho lice: Horni odsazeni = 0

223. Vytvoreni stén Sachty

Na pasu karet na automaticky oteviené zaloZce zvolte nastroj Obdélnik.
Pas karet P Upravit | Umistit Sténa P> Kresli » Obdélnik =
V kreslici oblasti zadejte stény Sachty.

a) zadani stén Sachty
| | |

_w,_,j\jIj; =

b) automatické hlaseni o zadani prvkd, které nebudou znazornény v aktualnim pohledu

El

Upozornéni

V pohledu Pddorys podiaZi: -01 1PP neni viditelny Zadny z vytvofenych prvkd.
Mizete provést kontrolu aktivniho pohledu, jeho nastaveni viditelnosti a
parametril, a také veskerjch zalomenych vygek pohledi s jejich nastavenimi,

[=lE) +]+

Tip!

Pokud jsou zadany prvky, které nebudou v aktualnim pohledu znazornény, zobrazuje
Revit LT automatické upozornéni.

V tomto pfipadé byly zadané prvky vlozené mimo rozsah pohledu a nemohou tedy byt
v pohledu zobrazeny.

L e
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224. Uprava rozsahu pohledu

98

V kreslici oblasti klepnéte mimo jakykoliv prvek modelu pro vybér pohledu a zobrazeni jeho
parametrl na panelu vlastnosti.

Na panelu vlastnosti klepnéte na tlacitko Upravit v fadku vlastnosti Rozsah pohledu.

V dialogovém okné Rozsah pohledu upravte Hloubku pohledu — Odsazeni upravte na
hodnotu -1000.

Dialog ukoncete stiskem tlacitka OK.
a) nastaveni rozsahu pohledu

Rozsah pohledu @

Primarni rozsah

Hornit Asociované podlagi (01 1PF v |  Odsazen’:  2300.0

Rovina Fezu: Asociované podlagi (-01 1PF Odsazeni:  1000.0
Dolni: Asociované podladi (01 1PF v |  Odsazeni: 0.0
Hloubka pohledu

3
Podlazi: Asociované podlagi (-01 1PF v |  Odsazeni: | -1000 L4

[ oK } [ Storno ] [ Poudit ] [ Mapovéda ]

b) zobrazeni prvkl pod trovni podlahy

—[:i'ﬂ«u = ‘_: ‘?_.___%]._

L » Tip!

Dialogové okno Rozsah pohledu umoznuje nastaveni vysky roviny pidorysného rezu a dalsi
nastaveni, ktera ovliviiuji vzhled pldorysného fezu, jako napt. zobrazeni ¢arkovanou carou
znazornénych prvkd pod urovni podlahy, atd.



225. Uprava rozmér( vytahové 3achty pod Urovni podlahy v 1PP

Na pasu karet na zalozce Upravit zvolte nastroj Zarovnat.

Pas karet P Upravit P Upravit P> Zarovnat

V kreslici oblasti vyberte linii, ke které maji byt zarovnany prvky a nasledné vyberte prvky
pro zarovnani.

Stejnym zplisobem zarovnejte i ostatni stény Sachty.

a) volba linie pro zarovnani prvku

7
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R T‘f—rrg Vyberte pro zarovnani noveu referenci nebo pomaci l

Ctrl+kliknuti zachovejte zarovnani k aktualni referenci.
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226. Pfechod do 3D pohledu

Na pasu karet na zalozce Pohled zvolte nastroj 3D pohled a prejdéte do 3D pohledu.
Pas karet » Pohled > Vytvorit P 3D pohled @

3D
puhled‘
227. Vytvoreni podlahy 3achty — volba nastroje
Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Podlaha.
Pas karet P> Vychozi B> Stavét P Podlaha g
Na panelu vlastnosti zvolte typ Suterén. Podiaha
Na panelu vlastnosti upravte parametry instance nasledovné: T
Volba vazby: Podlazi =-01 1PP
Poloha horniho lice: VySkové odsazeni od podlazi = -1000
228. Nastaveni pracovni roviny
Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Nastavit.
Pas karet P Upravit | Vytvofit hranici podlahy » Pracovni rovina » Nastavit @

V dialogovém okné vyberte pracovni rovinu dle nazvu a hodnotu nastavte na Podlazi: -01  MNastavit
1PP.
Dialog ukoncete stiskem tlacitka OK.

Pracovni rovina @

Aktudlni pracovni rovina
Nazev:
PodlaZ : -01 1PP

Uréit novou pracovni rovinu

@ Nazey [Podiazi: -01 1pp -
= 5 Podlazi : 01 1NP
(O ybratrovinu - pogiaz g2 P

5 o . PodlaZi : 03 3NP
(7 Vyberte lini a pouz Podladi : 04 4P

Podlai : 05 5MP

Podlazi : -01 1PP

[ OK J[ Storno ][ NapovEda ]

A Tip!

Nastaveni pracovni roviny je nezbytné pro kresleni ve 3D pohledu a nékteré dalsi operace
ve 3D pohledu.

Kazdy pohled je asociovan s pracovni rovinou. V nékterych pohledech je pracovni rovina
nastavena automaticky, v nékterych musi byt nastavena uzivatelem.
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229. Vytvoreni podlahy Sachty

Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Vybrat cary.

Pas karet P Upravit | Vytvofit hranici podlahy > Kresli » Vybrat ¢ary 3
V kreslici oblasti zadejte vyberte postupné vnéjsi plochy stén Sachty.

Vzdy po zadani linie definujte vazbu uzamcenim symbolu zamku.

a) volba vnéjsi plochy stény Sachty

adni sténa : ZB sténa 200mm ; Reference

b) definice vazby

) uplny obrys podlahy vytahové Sachty

230. Dokonceni zadani podlahy Sachty

Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Dokoncit rezim Uprav.
Pas karet P Upravit | Vytvofit hranici podlahy P> Upravit » Dokoncit rezim uprav
Na dotaz o napojeni stén odpovézte Ne.

Revit =)

Checete, aby se stény dosahujici Grovné tohoto
podlaZi pfipojily k jeho spodni éasti?

Yes No
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Kontrola dna vytahové Sachty v fezu:

231. Pfechod do pudorysu 1PP

V prohlizeci projektu ve slozce PGdorysy poklepejte na ptdorys druhého podlazi -01 1PP.
Prohlize¢ projektu » Pudorysy > -01 1PP

232. Presun fezu

V kreslici oblasti uchopte dfive vytvoreny pracovni fez a presunte ho tak, aby rovina fezu
prochazela vytahovou Sachtou.

i R T — =&
I | :
| 7 I | ;
I ! ;
[ | !
T EE 1T
il - !
el |
;I_J____|_ ——0
B ' R Y
| I: i n | & !
b L S Bk AR
Tip!

Automatizovana tvorba projektové dokumentace je jednou z hlavnich prednosti Revitu

i informac¢niho modelovani budov obecné.

Vytvoreni fezu definici roviny fezu, aktualizace fezu v pripadé zmény polohy roviny fezu
nebo zmény hloubky ofiznuti fezu jsou jen nékteré priklady automatizované tvorby
projektové dokumentace, ktera je vyznamnym pomocnikem pfi projektovani staveb,
nebot umoznuje dosazeni znacenych casovych Uspor, eliminaci chyb a tim dosazeni vysoké
efektivity projektanta.

233. Pfechod do pracovniho fezu
V kreslici oblasti poklepejte na symbol fezu pro prechod do tohoto pracovniho rezu.
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234. Uprava hranice ofiznuti pracovniho fezu

V kreslici oblasti vyberte hranici ofiznuti pracovniho fezu a uchopenim a presunutim fidiciho
bodu upravte zobrazenou cast fezu.

| o

2.22 Terén

V tomto odstavci bude vytvofen terén v té&sném okoli modelované budovy. Terén bude vytvofen
zadanim bodU v prostoru, které leZi na terénu a urcuji tedy tvar terénu. Jinou moznosti je nacteni terénu
z vykresu DWB.

- Data
} Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_021 Viytahovd Sachta.rvt
'h Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_022 Terén.rvt

Postup vytvoreni terénu v okoli stavby:

235. Prechod do situace

V prohlizeci projektu ve slozce Pldorysy poklepejte na Terén.
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236. Vytvoreni terénu v okoli budovy — krok 1

Na pasu karet na zalozce Objemy a terén zvolte nastroj Povrch terénu.

Pas karet P> Objemy a terén P> Vytvofit terén P Povrch terénu @
Na panelu voleb zadejte vysku terénu -50 a v kreslici oblasti zadejte Cyfi body v okoli Povrch terénu
budovy.

a) nastaveni vysky bodu

Upravit | Upravit povrch | Vygka -50.0 Absolutni vwika 2

b) zadani terénu

237. Vytvoreni terénu v okoli budovy — krok 2

Na panelu voleb zadejte vysku terénu 1000 a v kreslici oblasti zadejte dalsi dva body v okoli
budovy.
Nasledné stejnym zplsobem zadejte dva body ve vysce -1000.

a) body s vyskou 1000
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238. Dokonceni zadani terénu

Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Dokoncit povrch.
Pas karet P Upravit | Upravit terén P Rezim P Dokoncit povrch 4

Tip!

Revit LT umoznuje vytvoreni terénu z podkladu v DWG (soubor vrstevnic) nebo v textovém
souboru (soubor bodu).

Vytvoreni terénu Ize v takovém pripadé provést pomoci nastroje Povrch terénu

Pas karet P Objemy a terén P Vytvorit terén P Povrch terénu

a nasledné importovat datovy soubor

Pas karet P Upravit | Upravit povrch » Nastroje P Vytvofit zimportu

239. Pfechod do 3D pohledu

Na pasu karet na zalozce Pohled zvolte nastroj 3D pohled a prejdéte do 3D pohledu. @
Pas karet » Pohled P Vytvofit P 3D pohled
3D
puhled‘

(==
I3 |
B 7 | D

D Tip!
Terén je ve 3D pohledu znazornén jako plocha povrchu s vrstevnicemi, zatimco v fezech
je znazornén jako téleso véetné Srafovani dle pfislusného materialu — viz nasledujici kroky.

240. Pfechod do pracovniho fezu

V prohlizeci projektu ve slozce Rezyvpoklepejte na Rez 1 pro pfechod do pracovniho fezu.
Prohlizec projektu » Rezy P Rez 1

i P
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241. Méfeni hloubky spodniho lice zakladové desky

Na pasu karet na zalozce Upravit zvolte nastroj Méfeni mezi dvéma referencemi.
Pas karet P Upravit > Méreni P> Méreni mezi dvéma referencemi pamd
Zmérte vzdalenost spodniho lice zakladové desky od podlazi -01 1PP

(510 mm, resp. 1510 mm v misté vytahové Sachty).

amo

e AT | o

T s | ar A o
T 1L E f
L7 {[Vertikaind a Nejolizzi
&/
&5

242. Prechod do situace

V prohlizeci projektu ve slozce Pldorysy poklepejte na Terén.

243. Vytvoreni vykopu — volba nastroje

Na pasu karet na zalozce Objemy a terén zvolte nastroj Deska stavby.

=

Pas karet P Objemy a terén P Vytvorit terén P Deska stavby Ch
Na panelu vlastnosti zvolte typ Podkladni beton - 100mm. Deska
Na panelu vlastnosti upravte parametry instance nasledovné: stavby

Volba vazby: Podlazi = -01 1PP
Volba odsazeni: Vyskové odsazeni od podlazi = -510

244. Vytvofeni vykopu — volba nastroje

Na pasu karet na automaticky oteviené zalozZce zvolte nastroj Vybrat cary.
Pas karet P Upravit | Vytvofit hranici desky P Kresli B Vybrat cary
V kreslici oblasti postupné vyberte vnéjsi obrys stén.

Vzdy po zadani linie definujte vazbu uzamcenim symbolu zamku.

M

D
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245. Vytvofeni vykopu — uzavreni obrysu

Na pasu karet na automaticky oteviené zaloZce zvolte nastroj Ofiznout/prodlouzit do rohu. —

Pas karet P Upravit | Vytvofit hranici desky P Upravit » Ofiznout/prodlouzit :T{T
do rohu
V kreslici oblasti vytvorte uzavienou hranici obrysu vybérem dvojic linii pro ofiznuti..
= ] T
,I — il, — il — 7!-‘-‘@
E‘ | | | |
F— =l &
I L7
LN
i L it -
4 e e ~-k—Lf®
6 bdb b 4
246. Dokonceni zadani vykopu
Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Dokoncit rezim Uprav.
Pas karet P Upravit | Vytvofit hranici desky » Rezim P Dokondit rezim uprav 4

247. Pfechod do pracovniho fezu

V prohlizeci projektu ve slozce Rezyvpoklepejte na Rez 1 pro pfechod do pracovniho fezu.
Prohlizec projektu P Rezy P Rez 1
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248. Uprava hranice v misté vytahové $achty — pfechod do pldorysu

V kreslici oblasti vyberte desku podkladni vrstvy a na pasu karet na automaticky otevrené
zalozce zvolte nastroj Upravit hranici. L
Pas karet P> Upravit | Desky » Rezim P Upravit hranici Upravit
V dialogovém okné Prejit k pohledu zvolte pohled Pidorys podlazi: -01 1PP pro Upravu hranici
obrysu desky.

Dialog ukoncete stiskem tlacitka Otevrit pohled.

a) vybér desky
| I

— .
Desky : Deska : Podkladni beton - 100mm

-3400

. ):—nuw

b) volba pohledu pro Upravu hranice

Pejit k pohledu )

Pro provad&ni dprav nadrtu oteviete jeden z nasledujicich
pohledd, kde bude n&ért rovnob&né s obrazovkou:

Pohled na strop: 01 1NP A
Pohled na strop: 02 2NP
Pddorys podiad: 01 1NP

nebo jeden z nasledujicich pohledd, kde bude nacrt vad
obrazovce zobrazen pod uréitym dhlem:

3D pohled: {30} A

[ oteviitpohled | [ stomo

Tip!

Upravou prvku, ktera vyzaduje napf. 2D kresleni, jako je hranice obrysu stropni konstrukce
dochazi k prechodu do pohledu, kde je tato Uprava mozna — uzivateli je automaticky
nabidnut seznam relevantnich pohledd pro provedeni pfislusné upravy.
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249. Uprava hranice v misté vytahové 3achty — vytvoFeni otvoru

Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Vybrat cary.

Pas karet P> Upravit | Desky > Upravit hranici » Kresli P Vybrat cary
V kreslici oblasti postupné vyberte vnéjsi obrys stén vytahové sachty.

Vzdy po zadani linie definujte vazbu uzamcenim symbolu zamku.

Sy

eapen

250. Uprava hranice v misté vytahové $achty — uzavieni obrysu

Na pasu karet na automaticky oteviené zaloZce zvolte nastroj Ofiznout/prodlouzit do rohu.

Pas karet P Upravit | Desky > Upravit hranici » Upravit » Ofiznout/prodlouzit
do rohu
V kreslici oblasti vytvorte uzavienou hranici obrysu vybérem dvojic linii pro ofiznuti..

| 1
T T e
| |
| |
| |
| |
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7L7777 — -
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251. Dokonceni Uprav

Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Dokoncit rezim Uprav.
Pas karet P Upravit | Desky P Upravit hranici » Rezim P Dokoncit rezim
uprav

252. Vytvoreni vykopu v misté vytahové Sachty

Postup xxx-yyy opakujte pro vytvoreni vykopu a desky v misté vytahové Sachty.
Vyskové odsazeni od podlazi bude v tomto pripadé -1510 mm.

| | |
T T T
| | |
| | |
| | |
| | |
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T
e

M

b
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2.23 Uprava schodisté

V tomto odstavci bude upraveno dfive vytvofené schodisté tak, aby prochazelo pfes viechna podlazi
modelované budovy. Soucasné s tvorbou schodisté, které je jiz v této fazi skryto uvniti budovy bude
vyuzito zobrazeni s ofezovym kvadrem, které umoznuje skryti casti budovy ve 3D pohledu, které lezi vné
oblasti, jejiz zobrazeni je Zadoudi.

L Data
L Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_022 Terén.rvt
hﬂ Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_023 Schodisté.rvt

253. Prechod do 3D pohledu

Na pasu karet na zalozce Pohled zvolte nastroj 3D pohled a prejdéte do 3D pohledu.
Pas karet > Pohled P Vytvorit » 3D pohled @

3D
pohled

254, Aktivace orfezového kvadru

Na panelu vlastnosti upravte parametry instance nasledovné:
Zobrazeni ofezového kvadru: Ofezovy kvadr = Ano

g

110



255. VyuZziti ofezového kvadru

V kreslici oblasti oznacte ofezovy kvadr a pomoci automaticky zobrazenych potazitek
presurite plochu tak, aby prochazela schodistém.

Tip!

Orezovy kvadr mlze byt vyuzit pro prehlednou trvorbu a Upravy modelu ve 3D pohledu.
Vzhledem k nazornosti 3D pohledu ve srovnani s vykresy je 3D pohled s vyuzitim ofezového
kvadru dobre pouzitelny napf. pfi prezentaci navrhu napf. Investorovi nebo pfi komunikaci
uvnitr projekéniho tymu.

Orezovy kvadr mlze byt natocen nebo posunut a jeho stény mohou byt nastaveny tak,

aby byl vytvoren 3D pohled na pozadovanou ¢ast modelované budovy.

256. Vyuziti ofezového kvadru

V kreslici oblasti oznacte schodisté.
Na panelu vlastnosti upravte parametry instance nasledovné:
« Pripojeni vicepodlazniho schodisté: Horni podlazi vicepodlazniho schodistéi = 04 4NP

Tip!

Schodisté i zabradli jsou prvky, které v Revitu LT obsahuji fadu nastaveni a jejich moznosti
jsou velmi rozsahlé. Jedna se nejen o moznosti feSeni tvaru schodisté a jeho soucasti,

ale také o automaticke vypocty.

V této prirucce nebude této problematice vénovano vice pozornosti, podrobnéjsi informace
Ize nalézt v napovéedeé.

111



2.24 Mistnosti

Pomoci nastroje mistnost Ize rozdélit interiér modelované budovy na casti s odliSnym vyuZitim, jako
jsou kancelafské prostory, obytné prostory, socialni zafizeni, chodby, atd. Podlahova plocha, objem
Parametry jednotlivych mistnosti jsou automaticky

'~ Data
Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_023 Schodisté.rvt
& Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_024 Mistnosti.rvt

Postup vytvoreni mistnosti:

257. Pfechod do pddorysu 2NP

V prohlizeci projektu ve slozce Pidorysy poklepejte na ptudorys podlazi 02 2NP.
Prohlizec projektu » Pudorysy » 02 2NP

258. Vytvoreni mistnosti

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Mistnost.
Pas karet P Vychozi » Mistnost a plocha » Mistnost @
V kreslici oblasti zadejte mistnost. Mistnost

:
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259. Pfejmenovani mistnosti
V kreslici oblasti poklepejte na popisek mistnosti
Upravte nazev mistnosti na Kancelare 2NP.
e e e e
* I I T it
. | |
: | |
| [ I
| | 1
| [ Mistnasti: Mistnost : Kancelste 2NP L
I i T =®
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260. Vytvoreni délici ¢ary mistnosti

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Délici ¢ara mistnosti.
Pas karet P Vychozi P Mistnost a plocha P Délici ¢ara mistnosti
V kreslici oblasti vytvorte hranici chodby dle obrazku.
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261. Vytvoreni mistnosti

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Mistnost.
Pas karet P Vychozi » Mistnost a plocha P Mistnost

V kreslici oblasti zadejte mistnost ohranic¢enou hranici zadanou v minulém kroku.
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262. Pfejmenovani mistnosti

V kreslici oblasti poklepejte na popisek mistnosti
Upravte nazev mistnosti na Chodba 2NP.

_, —3 Chndhazup—-A'J}f — —— —
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- = E ** [Popisky mistnosti: Popis mistnosti : Cislo, Nazev, I

il Plocha, Obvad, Objem
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263. Vytvoreni délici ¢ary mistnosti

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Délici ¢ara mistnosti.
Pas karet P Vychozi P Mistnost a plocha P Délici ¢ara mistnosti
V kreslici oblasti vytvorte hranici mezi chodbou a vytahovou Sachtou.

R |

" ' Chodba ZNF # -

264. Vytvoreni mistnosti v ¢asti socialniho zafizeni

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Mistnost.
Pas karet » Vychozi » Mistnost a plocha P Mistnost
V kreslici oblasti zadejte mistnost.
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265. Pfesun popisky mistnosti

V kreslici oblasti oznacte popisek mistnosti.

Pomoci symbolu pro presun popisky presunte popisku vné ptdorysu budovy.

Zobrazenou informaci potvrdte stiskem tlacitka OK.
Na panelu vlastnosti upravte parametry instance nasledovné:
Aktivace odkazové ¢ary: Odkazova cara = Ano

a) oznaceni popisky mistnosti a presun popisky vné mistnosti

'L 150

ﬁEQj'Q r 150“ -
| & CR
i z elers ;- . -
14

b) informace o presunu popisky vné mistnosti

Autodesk Revit Architecture 2012
Upozornéni — |ze ignorovat
Mistnost — popisek je mimo Mistnost. Povolte odkaz nebo piesurite popisek -
Mistnost v jeho Mistnost,

Dalsi informace Rozhalit ==

Pfesunout do mistnost [ OK

J

Storno ]

c) aktivace odkazové cary

| —
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266. Pfejmenovani mistnosti

V kreslici oblasti poklepejte na popisek mistnosti.
Upravte nazev mistnosti na WC2.1.
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267. Vytvoreni ostatnich mstnosti

Stejny postup opakujte pro vytvoreni ostatnich mistnosti v 2NP.
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3 Vystupy

3.1 Rezy

V tomto odstavci bude vytvoren novy fez budovou. (Postup byl uveden rovnéz v pfedchazejici kapitole
pfi vytvafeni pracovniho fezu.)

.  Data
Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_024 Mistnosti.rvt
m Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_025 Rezy a pohledy.rvt

Postup vytvoreni fezu budovou:

268. Prechod do pudorysu TNP

V prohlizeci projektu ve slozce PGdorysy poklepejte na pudorys podlazi 01 1NP.
Prohlizec projektu » Pudorysy » 01 1NP

269. Vytvoreni fezu

Na pasu karet na zalozce Pohled zvolte nastroj Rez a prejdéte do 3D pohledu.
Pas karet » Pohled P Vytvofit P> Rez (}
V kreslici oblasti zadejte rovinu fezu dle obrazku.

Rez
ic== = I L
| EE ¥ |
' &
270. Uzavieni skrytych oken

Na pasu karet na zalozce Pohled zvolte nastroj Zavfit skryté.

Pas karet » Pohled » Okna P Uzavrit skryta okna ’E
Zaviit
skryté

'\ ®» Tip!
Pri otevieni okna pohledu, fezu nebo tabulky v Revitu LT dojde k vytvoreni nového okna,

ve kterém je pohled zobrazen. Drive oteviena okna zUstavaji rovnéz oteviena a v nékterych
situacich mdze byt vhodné tato okna zavfit. Zavreni skrytych oken se provadi volbou
Uzavrit skryta okna, ktera je rovnéz dostupna na Panelu rychlého spusténi.

EHG-%-F- 2- 0 A 8-0 %GB~
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271. Pfechod do fezu
Poklepanim na symbol fezu v padorysu prejdéte do zadaného rezu.

272. Vyrovnani oken vedle sebe

Na pasu karet na zaloZce Pohled zvolte nastroj Dlazdice. O Dlazdice
Pas karet » Pohled » Okna P Okna do dlazdic

o

273. Pfesun fezu

V kreslici oblasti v pldorysu uchopte vytvoreny fez a presunte ho tak, aby rovina rezu
prochazela okny v obvodovych sténach.
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274. Uprava

B g

Tip!

Pfi posunu roviny fezu dochazi v Revitu LT k automatické aktualizaci fezu. VeSkeré prvky
jsou znazornény dle odpovidajicich nastaveni tlousték a typt car, tak jak odpovida
béznym zvyklostem technického kresleni. Diky této automatizované tvorbé projektové
dokumentace zUstava vytvarena dokumentace ucelena i v pfipadé zapracovavani zmén.

hloubky fezu

V plidorysném pohledu oznacte fez a presunem potazitek upravte hloubku pohledu.
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Tip!

= Zménou hloubky zobrazeni rezu dochazi automaticky ke skryti prvka, které lezi za rovinou
ohranicujici hloubku fezu. Toto nastaveni je jednou z moZnosti automatického skryti
vzdalenych prvkd, jejichz zobtrazeni v fezu neni zadouci

3.2 Pudorysy

PGdorysné pohledy byly vyuzivany v pribéhu tvorby projektu. Tento odstavec obsahuje doplnéni
nékterych informaci tykajicich se ptdorysnaych pohledd.

Tip!
Pldorysné pohledy se vzdy vztahuji k existujicimu podlazi a poloha fezu, jeho hloubka
a dalsi nastaveni jsou urCena parametry Rozsahu pohledu.

Rozsah pohledu

Primarni rozsah

Horni: Asodované podiai (01 INP v | Odsazeni: 2300.0

Rovina fezu: Asodované podlai (01 INP Odsazeni:  1000.0
Dolni: Asociované podlafi (01 INP + Odsazeni: 0.0
Hloubka pohledu

PodlaZi: Asodované podiai (01 INP v | Odsazen: 0.0

( oK ][ somo | [ Poust | [ Napovéda |

Rovina fezu urcuje polohu vodorovného rezu vzhledem k podlazi, Horni a Dolni rozsah
urcuje pas viditelnych prvkd a Hloubka pohledu urcuje pas viditelnosti prvk( skrytych
pod podlahou.

S pomoci téchto nastaveni Ize upravit vzhled plidorysného rezu a prizplsobit zndzornéni
prvkl pozadavkdm uZivatele.

3.3 Perspektivni pohledy

Kromé axonometrického 3D pohledu je mozné v Revitu LT vytvaret perspektivni pohledy. Vytvoreni
takového pohledu se provadi umisténim Kamery a urenim sméru. Dale je mozné definovat fadu
parametrd pro dosazeni pozadovanéhio vzhledu.

Postup vytvoreni perspektivniho pohledu:
275. Pfechod do pudorysu TNP

V prohlizeci projektu ve slozce PGdorysy poklepejte na pudorys podlazi 01 1NP.
Prohlize¢ projektu » Pldorysy » 01 1NP
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276. Vytvoreni perspektivniho pohledu

Na pasu karet na zalozce Pohled zvolte nastroj Kamera a v plidorysu zadejte smér
pohledu.
Pas karet » Pohled P Vytvofit P> 3D pohled — Kamera

Kamera

277. Uprava hranice ofiznuti perspektivniho pohledu

V kreslici oblasti automaticky otevieného perspektivniho pohledu oznacte hranici ofiznuti
a pomoci fidicich bodu ji opravte.
a) oznaceni popisky mistnosti a pfesun popisky vné mistnosti

3.4 Nastaveni pohledi

V tomto odstavci budou popsdna nastaveni pohledl, kterd umoZznuji Upravu celkového vzhledu
vysledného vykresu v ndvaznosti na zplsob zndzornéni modelovych prvkd.

Postup zmény parametra pohledu:

278. Prechod do fezu

V prohlizeci projektu ve slozce Rezyypoklepejte na Rez 2.
Prohlizec projektu P Rezy P Rez 2
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279. Prechod do rezu

Na panelu Ovladaci prvky pohledu zménte nastaveni stylu zobrazeni, Urovné detailu
a méfitka pohledu.

a) styl zobrazeni

@ Moznosti grafického zobrazeni...

(5 Dritovy pohled

(7 Skryta hrana

(57 Konzistentni barvy

ED Realisticky

1:50 B Gme= e <

b) Uroven detailu

c) méfitko pohledu

w

s
1:
1
at
1:
1
1
at

X o i R 9 4

Tip!

L Zménou Urovné detailu je mozné zménit celkovy vzhled vykresu. Toto nastaveni méze
byt vyuzito v kombinaci se zménou méfitka pohledu napf. Pro vykresy v rliznych stupnich
projektové dokumenace, atd.

a) jemny detail (zobrazeni skladby stén, vykresleni detailG oken a dalsich prvkd, atd.)

%/n VL) A 7 TS
. A T T T e

b) hruby detail (vypInéné stény bez vyznaceni skladby, zjednodusené detaily, atd.)

121



3.5 Popisky a koty

Tento odstavec bude vénovéan tvorbé popisek a kot, tedy zplisobu doplnéni informaci popisujicich
jednotlivé objekty, pfip. jejich vlastnosti a vzajemné vztahy mezi témito objekty.

Popisky a koty predstavuji rovnéz parametrické prvky, které reaguji na zménu vlastnosti prvkd,
které popisuji. Vyhoda parametrizace se tedy tykd i téchto popisnych prvkd, nebot zobrazené informace

zUstavaji aktualni i v pfipadé zapracovani Uprav.

. Data ;
Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_025 Rezy a pohledy.rvt
h Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_026 Popisky a koty.rvt

Postup vytvoreni popisek a kot v padorysu:
280. Prechod do pudorysu 2NP

V prohlizeci projektu ve slozce Padorysy poklepejte na ptidorys podlazi 02 2NP.
Prohlizec projektu » Pudorysy P 02 2NP

281. Vybér kot definujicich vazby mezi objekty

V kreslici oblasti vyberte vyfezem vSechny prvky.

Na pasu karet na automaticky oteviené zaloZce zvolte nastroj Filtr. ?
Pas karet B> Upravit | Vicenasobny vybér B Filtr B> Filtr

V dialogovém okné Filtr vyberte pouze kategorii Kéty. Doposud zadané koty definuji vazby
mezi objekty.

a) vybér kot

Filtr

Filtr (3|

Kategorie: Pocet:

[ <Oddélovat mistnosti> 4 - LMJ
B

[|Dvefe
[ Konstrukéni sloupy 17
[ |Mistnosti

] Obdélnkowy otvor pfimé stény

[|Okna bl
[ Osnovy
[]Otvary Sachet
[Podiahy
[|Pohledy

(| Popisky dvefi
[|Popisky mistnost’
[|Popisky oken

[ |Referenéni roviny

=Py

Celkem vybranych polodek: 35
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b) vybrané koty definujici vazby mezi objekty

| et iy, 0
o | |
(I I |
i I CopET [
N | !

1T &

8 B

=

=

282. Skryti vybranych kot

Na pasu karet na automaticky oteviené zalozce zvolte nastroj Skryt prvky.

Pas karet P Upravit | Koty » Pohled » Skryt prvky CQ Sl
k S Tip!
Nastroj Skryt prvky zajisti skryti vybranych prvkd v pohledu.
Je-li tfeba pro nékterou operaci zobrazit skryté prvky, aniz by jejich skryti bylo zrueno, Ize
skryté prvky zobrazit volbou Zobrazit skryté prvky na panelu Ovladaci prvky pohledu.

283. Zadani kot

Na pasu karet na zalozce Poznamky zvolte nastroj Zarovnana kota.
Pas karet » Poznamky P Koéta P Zarovnana f
V kreslici oblasti zadejte koty. Zarovnané
Wi — )
i T [ i TS
{0
|
A | e o 9
=
i I &
T * P oo —ff 1 —[—
| ¥ U =
i ] i |j|1u \;!J ' b
: = et
i 12 =3
L —te = EEEa T —I[ETE & = i — | —6
B i N 1 i 1 | %
] g ElE] \
[ ]
o © 3 &
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A Tip!

Koty predstavuji asociativni prvky, které jsou automaticky presouvany v pripadé presunu
kétovaného prvku. Automaticky je aktualizovan rovnéz Ciselny udaj koty. Diky tomu
zUstavaiji koty aktualni i v pripadé zmén v projektu.

Stejnou vlastnosti se vyznacuiji i dalsi typy kot, napf. vyskové koty, popisky sklond, atd.,
které jsou rovnéz vazané k prislusnému prvku a jsou s nim automaticky presouvany a jsou
rovnéz automaticky aktualizované v pfipadé tprav.

284. Zadani automatické popisky prvku

Na pasu karet na zalozce Poznamky zvolte nastroj Popisek podle kategorie.

Pas karet P Poznamky P Popisek P Popisek podle kategorie 1—®
V kreslici oblasti zadejte vyberte prvek k umisténi popisky. Popisek podle
kategorie

24620

|

‘ BO0O

| T |
e T g : : —. T ] f—
[ |
T [[Okna : Trojkiidlé - oteviravé boky : 4000x1500
| I

A Tip!
Popiska, ktera predstavuje dalsi prvek parametrického modelu, prebira parametry prvku,
ktery popisuje. Diky tomu zdstava automaticky aktudlni i pfi zméné prvku v pribéhu tvorby
modelu a projektové dokumentace.

Postup vytvoreni popisek a kot v rezu:

285. Vytvoreni fezu schodistém

Pas karet » Pohled » Vytvofit » Rez

Na pasu karet na zalozce Pohled zvolte nastroj Rez. Q
V kreslici oblasti zadejte rovinu fezu, ktera prochazi schidistém. R

N
l )
|
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286. Prechod do rezu

Poklepanim na symbol fezu v padorysu prejdéte do zadaného rezu.

287. Zadani vyskovych kot

Na pasu karet na zalozce Poznamky zvolte nastroj Vyskova kota.

Pas karet » Poznamky P Kota P Vyskova kota
V kreslici oblasti zadejte vySkové koty vybérem linii.

7

288. Uprava popisku vyskové kéty

V kreslici oblasti vyberte vyskovou kotu v INP

Na panelu vlastnosti upravte parametry instance takto:
» Text pred ciselnou hodnotou: Pfedpona jednotlivé/horni hodnoty =, +"
» Text za ciselnou hodnotou: Pfipona jednotlivé/horni hodnoty = ,= +50"

Poznamka: pro vstup symbolu ,+" pouzijte Ciselného kodu 0177 zadaného pfi soucasném
stusku klavesy Alt.

Vytkovd
kota

[TRLT]

-3400

_ \_:,m 10e

’W
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Tip!

Ciselnou hodnotu két neni mozné v Revitu LT upravit nebot je stanovena automaticky
a vzhledem k asociativité kot rovnéz automaticky aktualizovana pri zménach v modelu.
Popisky két je vSak mozné upravit doplnénim textu pred a za ciselnou hodnotu.

U délkovych kot se zména popisku kéty provadi v dialogovém okné Text koty.

Text kty ==l

Poznamka: Tento pitkaz zamén’ hodnoty kt za text nebo k hodnotam két pripoji
text a nijak neovlivni geometrii modelu,

Hodnota koty

@ Pouzit skuteénou 5540
= hodnotu

() Zaménit za text

Textova pole
Nad:

Piedpaona: Hodnota: Pfipona:
6540

Pod:

viditelnost odkazu na kétu segmentu: | Podle prvku T

[ ok ][ stomo [ Pouit |

Dialogové okno Text koty Ize aktivovat poklepani na symbol koty.
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3.6 Barevna schémata

Tento odstavec bude vénovan barevnym schématlim, tedy vykresiim, které znazormuji pozadované
vlastnosti mistnosti a ploch pomoci barevné palety.

L Data
Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_026 Popisky a koty.rvt
Eﬂ Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_027 Barevnd schémata.rvt

Postup nastaveni barevného schématu:

289. Prechod do pudorysu 2NP

V prohlizeci projektu ve slozce Pidorysy poklepejte na plidorys podlazi 02 2NP.
Prohlize¢ projektu » Pudorysy » 02 2NP

290. Vytvoreni kopie pohledu

V prohlizeci projektu klepnéte pravym tlacitkem mysi na pGdorys 02 2NP.

Prohlizec projektu » Pudorysy » 02 2NP

V kontextové nabidce v podnabidce Duplikovat pohled zvolte pfikaz Duplikovat .
Prohlizec projektu » Pudorysy » 02 2NP P Duplikovat pohled & Duplikovat

T S P e & e ]

Duplikovat pohled > Duplikovat

Pievést na nezavisly pohled Duplikovat s detaily

Pouzit zavislé pohledy... Duplikovat jako zévishy

Ulogit do projektu jako obrazek... [

Vumazat

291. Pfejmenovani pohledu

V prohlizeci projektu klepnéte pravym tlacitkem mysi na nové vytvoreny ptdorys Kopirovat
z 02 2NP.

Prohlizec projektu P Pudorysy P Kopirovat z 02 2NP P Piejmenovat...

V dialogovém okné Pfejmenovat pohled upravte nazev pohledu na 02 2NP Schéma dle
plochy.

Piejmenovat pohled

Mazev: 02 2NP Schéma dle plochy

[ ok ][ swmo |
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292. Nastaveni barevného schématu

V prohlizeci projektu klepnéte na nové vytvoreny pldorys 02 2NP Schéma.

Na panelu vlastnosti klepnéte na tlacitko v fadku vlastnosti Barevné schéma. Popis tlacitka
obsahuje aktualni nastaveni barevného schématu — tedy ,<Zadné>".

V dialogovém okné Upravit barevné schéma zvolte barevné schéma Podle plochy.

Dialog ukoncete stiskem tlacitka OK.

a) volba barevného schématu

Upravit barevné schéma

Schémata Definice schématu
Kategarie: Nazev: Barva: () Podle hodnoty
(Eadné) Alespori | Méné nez| Popis | Viditelné| Barva | Vzor vyplné| Nahled Poutivan
Podle ndzvu 1£ 3000 m°: Méné nez RGB 1] PIna vyp Ano
Podle plochy 8000 m* {20,000 m* (800 m*-2 PANT| Plna wyp Ano
¥E 20.000 m* 20.00 m* n PANT} Plnd wyp Ano

| : 1 1
T T i B
N |
i |
i \ : | |
| i ]
T . 1 -
} : : 7 ‘ ]
A O 1[5
I g \
&7 & & & &

Postup vytvoreni barevného schématu:

293. Vytvoreni kopie pohledu, pfejmenovani pohledu
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V prohlizeci projektu klepnéte pravym tlacitkem mysi na pldorys 02 2NP Schéma dle plochy

a v kontextové nabidce v podnabidce Duplikovat pohled zvolte prikaz Duplikovat .

Prohlizec projektu » Pudorysy P 02 2NP Schéma dle plochy » Duplikovat pohled »
Duplikovat

V prohlizeci projektu klepnéte pravym tlacitkem mysi na nové vytvoreny pldorys Kopirovat z 02 2NP
Schéma dle plochy a v kontextové nabidce.

Prohlize¢ projektu P Pudorysy P> Kopirovat z 02 2NP Schéma dle plochy »
Prejmenovat...

V dialogovém okné Prejmenovat pohled upravte nazev pohledu na 02 2NP Schéma dle vyuziti.



294. Nastaveni vyuZziti mistnosti

V kreslici oblasti vyberte mistnost — kancelare. Mistnost vyberete prejetim ukazatele mysi pres
mistnost a klepnitim na proskrtnuti mistnosti, které se zobrazi automaticky, je-li ukazatel mysi
nad carou proskrtnuti.

Na panelu vlastnosti upravte parametry instance takto:

Vyuziti mistnosti: Oddéleni = Kancelare

4 5

Bmm g i ——0

o R |

N AN i

i I ! I
i ——— — (. _

! i 1 u T

: L | o
. \ i Y
| |HI = | | |
5 4 L 4 b

295. Nastaveni vyuziti ostatnich mistnosti

Opakujte postup z predeslého kroku — vyberte mistnost, resp. skupinu mistnosti.
Na panelu vlastnosti upravte parametry instance takto:
« Vyuziti mistnosti: Oddéleni = Chodby, Technologie, Socialni zafizeni dle obrazka.

a) Chodby b) Technologie ¢) Socialni zafizeni
fus B 4 4
T i | = I | -
Vool i A | I
I | | A |
Joi — | i B s s S|
: 3 e
5= 10 Y e 1, N e 4
I e -HI - | | | I B I - | | |
L T L

296. Vytvoreni barevného schématu

V prohlizeci projektu klepnéte na nové vytvoreny pldorys 02 2NP Schéma.

Na panelu vlastnosti klepnéte na tlacitko v radku vlastnosti Barevné schéma.

V dialogovém okné Upravit barevné schéma vyberte schéma Podle plochy a klepnéte na tlacitko
Duplikovat.

V dialogovém okné Nové barevné schéma upravte nazev na Podle vyuziti.

V editacnim poli Nazev zménte nazev na Podle vyuziti.

V poli Barva upravte nastaveni na Oddéleni. (Toto pole obsahuje vyuziti mistnosti.)

Upravte barvy ve sloupci Barva.

Dialog ukoncete stiskem tlacitka OK.

Definice schématu

Nazev: Barva: @ Podle hodnoty
Podle vyuiiti Podle rozsahu Upravit formdt. ..
Hodnota Viditelng |_ Barva Vzor vyplné Mahled Pouiivané
tE |1 [Chodby [ PANTONE Wal Plna wpli T
_ |2 |Kanceldfe ] PANTONE Gre} Plnd wyplfi m
H 3 | Secidlni zafizeni ] PANTONME Yel | Plnd vyplfi
dy 4 | Technologicka za ] PANTONME Re | Plnd wvyplii m
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297. Vytvoreni legendy

Na pasu karet na zalozce Vychozi zvolte nastroj Legenda.
Pas karet P Vychozi P Mistnost a plocha » Legenda
V kreslici oblasti umistéte legendu.

Tip!

Chodhby

Kanceléfe

Socialni zafizeni

Technologicka zafizen!

]
]
|
]

modelu jsou i barevna schémata v pfipadé zmén automaticky aktualizovana. Barevné
schéma se tak automaticky upravuje, pokud se napf. zméni plocha pfislusné mistnosti
vlivem zmén rozmérd modelu budovy nebo pfi zméné zpisobu vyuziti pfislusné mistnosti,

prip. pfi Upraveé jinych parametrd.

Legenda

- Graficka schémata jsou zalozena na parametrech mistnosti. Vzhledem k pIné parametrizaci
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3.7 Tabulky a vykazy

Tabulky v Revitu LT predstavuji efektivni nastroj pro textové vystupy informaci z projektd a soucasné
prehledny nastroj pro zapracovani pfipadnych Uprav. Tento odstavec se zaméfuje na prvni zplsob

vyuziti tabulek, tj. pro textové vystupy.

L. Dpata

Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_027 Barevnd schémata.rvt
& Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_028 Tabulky a vykazy.rvt

Postup zobrazeni existujici tabulky

298. Zobrazeni tabulky

V prohlizeci projektu ve slozce Vykazy/Mnozstvi poklepejte napf. na tabulku Tabulka oken

pro zobrazeni tabulky.

Tabulka je ve zkracené podobé znazornéna na obrazku nize.

Tabulka oken
i Rozméry

Oznadeni | Rodina a typ Typ Popis. Pofet! PodlaZi | Poznamka
54 TrojkFidlé - oteviravé boky: 4000x1500 40001500 4000 1500 | Trojkfidlé okno 1 01 1NP

54 TrojkFidlé - oteviravé boky: 4000x1500 40001500 4000 1500 : Trojkfidlé okno 1 01 1NP

54 TrojkFidlé - oteviravé boky: 4000x1500 40001500 4000 1500 | Trojkfidlé okno 1 01 1NP

54 Trojkfidlé - otevirave boky: 4000x1500 40001500 4000 1500 | Trojkiidlé okno 1 03 3NP

54 Trojkridlé - otevirave boky: 4000x1500 40001500 4000 1500 | Trojkridlé okno 1 03 3NP

Celkovy soudet: 28
S Tip!

: Tabulky v Revitu LT nejsou pouze vystupem. Jedna se o prehledné zpracovani parametrt

v podobé tabulky, kterd mlize byt rovnéz vyuzita pro vstup a Upravy informaci. Prikladem

mUze byt tabulka dveri, kterd umoznuje zménu rozmérl a nebo dalSich parametr(, jejichz
Uprava muze byt v nékterych pfipadech prehlednéjsi pravé v tabulkovém zpracovani, které
umoznuje tridéni, filtrovani a a dalsi operace.
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Postup vytvoreni tabulky
299. Vytvoreni tabulky

Na pasu karet na zalozce Pohled zvolte nastroj Legenda. Fe

Pas karet B Pohled P Vytvofit » Vykaz/Mnozstvi [ vitazrmnotsti
V dialogovém okné Novy vykaz zvolte v seznamu Kategorii polozku Podlahy.

Dialog ukoncete stiskem tlacitka OK.

M

Kategorie: Nazew:

Panely obvodového pladté  «  Vykaz podiah
Parkovani
Plochy (Celd budova) (@ Vykézat komponenty budovy
Plochy (Pronajmuteing) ® Tabulka

[=E® Podiahy Ll

MNazey stylu:
Hrany desek

(-~ Pozemek = | |

FFicle obvodového plasté 5
Féze

Rampy
Schodists [Nova’ konstrukce v]
Sestavy

<
Zobrazit kategorie ze viech disciplin
[ ok |[ stomo ][ napovida |

Sestavv ndbtku T
m +

300. Vlastnosti tabulky — volba parametr(i uvedenych v tabulce

V dialogovém okné Vlastnosti tabulky na zalozce Pole vyberte v seznamu Dostupna pole
nasledujici polozky a stiskem tlacitka Pfidat je zafad'te do seznamu Pole uvedena ve vakazu.
Dialog ukoncete stiskem tlacitka OK.

(Visstnostitsbulky =

Pole |Fitr | Sefazeni/Seskupovani | Formatovani | valed |

Dostupnd pole: Pale uvedend ve vykazu (v pofadi):

Model - Piidat—> Podlai
Nazev sestavy Typ
Gived [ <-odwant ] [Pt
Oznadeni
Oznadeni typu
Popis

Popis sestavy

Podet

Rodina Pidat parametr...
Rodina a typ
Spotieba betoru = | | Vypoditana hodnota. ..

m

| Upravit... || Vymazat | ‘ Upravit... H Vymazat |

Wybrat dostupna pole z:
[Podlahv ']

‘PFesunDutnahoru‘ ‘ Pfesunout doll |

Weetné prvkd v piipojenyich souborech

[oc J[ concel J[ e |

132



Zaciname.
s Autodesk Revit LT

301. Vlastnosti tabulky — doplnéni souct

Na panelu vlastnosti klepnéte na tlacitko Upravit... v fadku vlastnosti Serazeni/Seskupovani.
V dialogovém okné Vlastnosti tabulky na zalozce Sefazeni/Seskupovani aktivujte volbu
Celkové soucty.

Dialog ukoncete stiskem tlacitka OK.

Sestupné

v | Cerdzdny iadek

Sestupné

= | [ Prézdny fadek

Sestupné

= | [CPréazdny Fadek

Sestupné

= | [ Prézdny fadek

_ SefazenifSeskupovani Forma'hova'nl'l vzhled

Tridit podle: [(ﬁd')e'J '] @ vzestupné
[ zahlavi [ zépati: [

Potom padle: |(fédné) - | (@) Vzestupné
[]zahlavi [ zapats: [

Potom padle: |(iédné) - | @ Vzestupné
[ zahlavi [ zapati: |

Potom padle: |(fédné) - | (@) Vzestupné
[C]Zahlavi [ zapats: [

] Celkové souhy: [Nadpis, pozeta celkové soucty =] ]

Zobrazit kafdou instandi

Lo ]

[ comced || o |

302. Vlastnosti tabulky — doplnéni souctu ploch

Na panelu vlastnosti klepnéte na tlacitko Upravit... v fadku vlastnosti Formatovani.

V dialogovém okné Vlastnosti tabulky na zalozce Formatovani v seznamu Pole zvolte
polozku Plocha a aktivujte volbu Vypocitat soucty.
Dialog ukoncete stiskem tlacitka OK.

pole | Filr | sef povani | Formétovéni [yzhled
Pale:

Podlafi

e Zéhlay:

Plocha R ——.

Orientace zdhlavi:

[Hcrimmﬂ'l'

Zarovnani:

[Wevn

Formatovani pole:
Skryté pole

'ypoditat soucty

Sténa
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303. Vlastnosti tabulky — fazeni a seskupovani

Na panelu vlastnosti klepnéte na tlacitko Upravit... v fadku vlastnosti Serazeni/Seskupovani.
V dialogovém okné Vlastnosti tabulky na zalozce Sefazeni/Seskupovani v poli Tfidit podle
zménte nastaveni na Typ a aktivujte volbu Zapati.

Dialog ukoncete stiskem tlacitka OK.

_ SefazenifSeskupovani Fo(ma'mua'ﬂ‘l vzhled
I Tridit podle: [Typ - ]I @ vzestupné () Sestupné
zéhlavi | [Wlzépat: | [Nadps,pofetacekovésouity v | [Clprézdng fadek
Potom podle: [(ia‘d—wé} v] (@) Vzestupné Sestupné
[l zéhlavi [ zapati: | vl [ Prézdny fadek
Potom podle: |(fédné) v| @) Vzestupné Sestupné
[ zéhlavi [ zapati: | vl [ Prézdny fadek
Potom podle: |(fédné) - | @) Vzestupné Sestupné
[l zéhlavi [ zapati: | - | [ Prézdny fadek
ey [madpis, poteta celkové soutty  ~|
Zobrazit kafdou instandi
[oc J[ concel J[ e |

304. Vlastnosti tabulky — vytvofeni souhrnu

Na panelu vlastnosti klepnéte na tlacitko Upravit... v fadku vlastnosti Serazeni/Seskupovani.
V dialogovém okné Vlastnosti tabulky na zalozce Serazeni/Seskupovani deaktivujte volbu
Zapati a Zobrazit kazdou instanci.

Dialog ukoncete stiskem tlacitka OK.

_ SefazenifSeskupovani Fo(ma'mua'ﬂ‘l vzhled
Tridit podle: [Typ '] @ vzestupné () Sestupné
Zahlavi | D zapati: | [ | [lerdzdny iadek
Potom podle: [(ia‘dné} v] (@) Vzestupné Sestupné
[ zéhlavi [ zapati: | vl [ Prézdny fadek
Potam podle: |(§édné) - | (@ Vzestupné Sestupné
[l zéhlavi [ zapati: | v| [ Prézdny fadek
Potom podle: |(fédné) - | (@ Vzestupné Sestupné
[ zéhlavi [ zapati: | - | [ Prézdny fadek
| [@Icekové soutty: | [nadpis, poteta cehové soucty =]
Zobrazit kafdou instandi
ook [ cencd [ nep
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Tip!

Tabulky v Revitu LT predstavuji efektivni a velmi variabilni nastroj, ktery umozZriuje vytvoreni

prehledného textového vystupu z parametrického modelu, ktery zlistava neustale aktualni

i pfi provadéni nejrliznéjsich zmén v modelu.

Tabulky soucasné nabizeji nastroje pro Upravu graficképodoby, zmény nazvi tabulky
a sloupct, formatovani, tfidéni a seskupovani zaznami a dopliiovani pozadovanych souctd

a rfadu dalsich funkci.

3.8 Vykresy

V tomto odstavci bude popsan zplisob vytvoreni vykresu a umisténi jednotlivych soucasti, jako jsou

pudorysy, pohledy, fezy a tabulky, na tento vykres.

'~ Data
Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_028 Tabulky a vykazy.rvt
h Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_029 Vykresy.rvt

Postup vytvoreni vykresu
305. ZalozZeni vykresu

Na pasu karet na zalozce Pohled zvolte nastroj Vykres.
Pas karet » Pohled P Kompozice vykresu P Vykres

V dialogovém okné Novy vykres zvolte v seznamu Vybrat rohova razitka Razitko: A1.

Dialog ukoncete stiskem tlacitka OK.

B | Novy vykres ==
Vybrat rohova razitka:

Razitko : AD
Razitko : A2
Razitko : A3
Razitko : A4
Zadnd

306. VlozZeni pohledu na vykres

Na pasu karet na zalozce Pohled zvolte nastroj Pohled.
Pas karet » Pohled » Kompozice vykresu » Pohled

V dialogovém okné Pohledy zvolte v seznamu pohledd Pidorys podlazi: 02 2NP.

Dialog ukoncete stiskem tlacitka Pridat pohled do vykresu.
Umistéte pohled do vykresu.

Vykres
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Pohledy

3D pohled: {30}
Pohled na strop: 01 1NP

HY /|

Pohled na strop: 02 2NP

Pohled: Jini pohled

Pohled: Severni pohled

Pohled: Vychodn pohled

Pohled: Zapadni pohled =
Piidorys podk 01 1NP
02 2MP Schéma dle plochy

+ 02 24P Schéma dle vyugith

Phidorys podiag: 03 3NP

Pédorys podiad: 04 4P

Phdorys podiag: -01 1PP

Pidorys podiag: Terén

Tabulka: Tabulka dvefi

Tabulka: Tabulka mistnost’

Tabulka: Tabulka oken i
4 3

[ Fiidat pohled do vykresu l I Storno ]

307. Vlozeni dal3ich pohledl na vykres

Opakujte postup z predchoziho kroku pro vioZeni dalsich pidorysnych pohledd, fezl, 3D
pohledd, tabulek, atd. do vykresu

3.9 Vizualizace

Autodesk Revit LT pfedstavuje nastroj pro tvorbu modelu a jeho vlastni prostfedi neumoznuje tvorbu
vizualizaci. Pro tvorbu fotorealistickych vizualizaci je vSak mozné vyuZit cloudovou sluzbu Autodesk
360 Rendering, ktera zajisti odeslani vytvofeného modelu na vzdaleny pocita¢ a vytvoreni vizualizace
a zaslani informace o dokonceni rendrovani. Toto feSeni vyrazné 3etfi strojovy Cas, nebot rendrovani
je provedeno na kapacitnim zafizeni a nezatézuje tak hardware uZivatele Revitu LT. Po dokonceni
rendrovani je vysledna vizualizace uloZena do galerie vizualizaci a uZivatel je o vytvofeni vizualizace
upozornén e-maliem. Pro vyuziti cloudové sluzby rendrovani vyuzijte nastoj Render in Cloud na zalozce
View, pro vstup do galerie Vasich vizualizaci, vyuZijte nastroj Render Gallery na zaloZce View. Tato
sluzba umoznuje kromé vytvoreni vizualizace také tvorbu interaktivnich panoramat a vypocet intenzity
osvétleni. Pro vyuzivani cloudovych sluzeb je tfeba, aby uZzivatel vlastnil aktivni licencni program
Autodesk Subscription.

Nasledujici text odpovida postupu v Autodesk Revit LT, vstupni Udaje v pfipadé vyuziti cloudové sluzby
obsahuji obdobna nastaveni.

Vizualizace predstavuji nastroj pro tvorbu pohledl ve fotorealistické kvalité slouZici pro prezentaci
navrhu. V tomto odstavci bude v kratkosti predstaven zplsob vyztvoreni vizualizace.

L Data
L. Vychozi projekt: Vzorovy projekt RAC_029 Viykresy.rvt
hu Upraveny projekt: Vzorovy projekt RAC_030 Vizualizace.rvt

Postup vytvoreni vizualizace

308. Prechod do 3D pohledu

V prohlizeci projektu ve slozce 3D pohledy poklepejte na 3D pohled 1.
Prohlize¢ projektu » 3D pohledy » 3D pohled 1
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309. VlozZeni pohledu na vykres

Na pasu karet na zalozce Pohled zvolte nastroj Rendrovat.
Pas karet » Pohled P Grafika P Rendrovat

V dialogovém okné Rendrovani upravte parametry vizualizace.
Rendrovani spustte stiskem tlac¢itka Rendrovat.

a) nastaveni rendrovani b) vysledna vizualizace
Rendrovani @
Kvalita . -
-
Roﬂ‘féenz‘;_-obrazcvka 1‘ ’-l I-[ .”1‘
() Tiskérna

Sitka: 459 pixeld
Vigka: 324 pixeld
MNekomprimovand velikost obrdzku:  580.9 kB
OsvEtleni
Schéma:  |Exteriér: Jen oslunéni -

Nastaveni slince: .y relad, osvétieni> E]

Umélé osvéteni...

Pozadi
Styl: | Obloha: Malo mrakd o
Jasno Mihavé

Miha: [}
Obrazek
[ Upravit expozidi... ]
[ Ulogit do projektu... ] [ Exportovat... ]
Zobrazeni
[ Zobrazit rendrovani ]

Tip!

Vysledna vizualizace mize byt ulozena:
do projektu stiskem tlacitka UlozZit do projektu...;

v dialogovém okné Rendrovani.
Uzavrenim okna Rendrovani bude vizualizace skryta.

do samostatného souboru stiskem tlacitka Exportovat...

\(

Rendrovat
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3.10 Studie oslunéni

Autodesk Revit LT nenabizi funkci studii oslunéni. Pokud vas tato funkce zajima stahnéte si testovaci
verzi Autodesk Revit Architecture a k tomu pfirucku Zac¢iname s Autodesk Revit Architecture. UZivatele
Autodesk Revit LT, ktefi zaroven maji zakoupenou sluzbu Subscription vSak mohou vyuzit moznosti

Cloudové sluzby Autodesk 360, kterd studii oslunéni nabizi

3.11 Predavani DWG

Prace s podklady v DWG byla popsana v odst. 2.1. V tomto odstavci bude popsan zpUsob vytvoreni
vykresu ve formatu DWG, ktery muze byt pouZit napf. jako podklad pro kooperanty, ktefi nejsou
uZivateli aplikaci Revit.

Data
'- Exportovany soubor: Export - Pldorys podlazi 1NP.dwg

Postup exportovani do DWG:

315. Pfechod do pudorysu TNP

V prohlizeci projektu ve slozce Pidorysy poklepejte na pudorys prvniho podlazi 01 1NP.
Prohlizec projektu » Pudorysy » 01 1NP

316. Export do DWG
V nabidce aplikace Revit LT zvolte Exportovat do souboru DWG.

Nabidka aplikace » Exportovat P Formaty CAD P Soubory DWG B
Expart WG
Wittt namsbaverd et
| 1 rela - _]
Wybdr potiedd 8 kst pro export
Mébled Pidorys podlad 01 109 Expurtovat; | <Akhsiin pohied fpoure vilees > -
i}
et : Zshmout | Typ | Nézev |
¥ ; E = [0 |Pisospediaii OLINE
[ o] [ uohtssmsnzadt | [ steeno
Tip!

Vybér nastaveni exportu v dialogovém okné Export DWG umoznuje nastaveni nazvi hladin,
do kterych jsou exportovany prvky umisténé v jednotlivych kategoriich v projektu v Revitu LT,
nastaveni typd car a Sraf, urceni jednotek a fadu dalSich parametr(i exportu.
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Zaciname.
s Autodesk Revit LT

4 7avér

V pfirucce byl vytvofen vzorovy projekt administrativni budovy se tfemi nadzemnimi podlaZimi a jednim
podzemnim podlazim.

Prirucka je koncipovana jako navod zejména pro zacinajici uzivatele Revitu LT. Jejim cilem je predevsim
predstaveni zakladnich principt a funkci a usnadnit tak zacinajicim uzivatelm zahajeni vyuZivani Revitu LT.

4.1 Odkazy

Dalsi informace o vyuziti Revitu LT, tipy a triky a feSeni pfipadnych problém0 mizete nalézt na téchto
odkazech:

» v ndpovédé aplikace Autodesk Revit LT:
http://wikihelp.autodesk.com/Revit_LT/enu/2014

« na strankach Autodesk Clubu:
www.autodeskclub.cz

+ na strankach spole¢nosti Autodesk vénovanych Revitu LT (v anglicting):
http://www.autodesk.com/products/revit-It/overview
http://usa.autodesk.com/adsk/servlet/ps?sitelD=123112&id=21208844&linkID=21208795
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Pfejeme Vam mnoho uspéchu
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