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G’GRAITEC Novinky 3ds Max 2021

Novinky produktu Autodesk 2021

PDF dokument obsahuje podrobny pfehled novinek, vylepseni a vypis oprav produktu Autodesk
2021.
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O 3ds Max 2021

Autodesk 3ds Max je animacni a vizualizacni software. Je oblibeny hlavné mezi architekty pro
tvorbu fotorealistickych vizualizaci a animatory v hernim pramyslu.

Novinky 3ds Max 2021

Tvorba povrchi

- Novy nastroj pro tvorbu textdr a povrchu, nabizi rychlejsi vykon v novém zjednoduseném
pracovnim postupu

- Rozsahla podpora vykreslovani véetné Arnoldu

- Ovéreni chyb a kompatibility filtrovani map

- Podpora pro textury OSL a mapovani Blended Box

- Podpora normalového mapovani MikkT.
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PBR Materialy

Je to nova proceduralni mapa pro generovani redlnych textur dreva. Funkce je prevzata
plGvodné z Fusion 360. UmoZnuje vygenerovat realni texturu dreva, zohlednujici pricny
a podlouhly fez na mapovaném objektu. Mapa je kompatibilni s Arnold i s Scanline renderem.
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Weighted Normals Modifier

- Tyto modifikatory zlepsuji stinovani modell zménou vrcholl normal k vétsi plose polygond.

- 2021 vytvati explicitni normaly pro sité Iépe a rychleji nez kdy dfive.

- MozZnosti hmotnosti zahrnuji: Plocha, Uhel a Face

- PIna kontrola nad vyhlazovanim a prihlednosti.

Nové OSL Shadery

Nové shadery zahrnuji:

* Weighted Normals
Weighting

Ares Angle

¥ Use Convex Corner Angle

Snap To Largest Face

Blending: 1.0

Hard Edge Detection

Use Smocthing Groups
¥ Use UV Map: 1

¥ By Edge Angle:

Smoothing

Smoothing: 0.0
Hard Edge Blending: 0.5
[terations:

¥ Display Narmals

Display Length: 10.0

- Prosttedi HDRI fidi umisténi a kone¢ny vzhled prostredi ve vyfezu i v konecném vykresleni.
- Svétla HDRI umoznuji umistit fotografie HDR skutecnych svételnych zdroja, které dynamicky

aktualizuji scénu.

- Uber Noise pridava slozité typy Sumu, jako je Perlin, Fractal, Cell, fBm a Worley.

- Mezi dalsi nové a aktualizované shadery patfi Color Correction, Float and Color Curves, plus

Camera, Object a Spherical Projections...
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Arnold render

3ds Max 2021 obsahuje jako vychozi vykreslovaci program Arnold 6.0 misto Scanline
Rendereru. Diky tomu ziskate moderni, vysoce kvalitni vykreslovaci nastroj.

- Podporuje nové pracovni postupy napr. Bake to Texture.

- Nové pracovni postupy v AOV.

- Zahrnuje nové skripty Scene Converter pro prevod materiald V-Ray a Corona na fyzicky
material..

Nové rozhrani pro Substance2 Map

- Mapovani Substance2 je rychlejsi nez plvodni mapovani Substance.

- VyuZiva aktualizace nejnovéjSiho modulu Latek pro nativni nacitani. Jiz nemusite exportovat
mapy z Navrhare latek.

- Podporuje aZ 8 000 textur.

- Podporuje rendery obsazené v Max 3ds: Arnold, ART, Scanline a Quicksilver.

- Skriptované nastroje pro rychlé nastaveni latek s konkrétnim typem materialu nebo
zalohovani uzivatelského mapovani do soubord..

SUBSTANCE

by Adobe

VylepsSené Vizualizace a nastaveni renderu
Vylepseni zahrnuji:

- Nastaveni vyfezu lze nyni ulozZit jako predvolby.

- Pri praci ve vyrezu je nyni vzdy viditelna okolni okluze (AO).

- Progressive Skylight prepina pIné svételné efekty, které vytvareji stin, poskytuje presné
stinovani, kdyZ je povolena, nebo omezuje blikani stinli a vizudlni problémy v interiérovych
scénach, pokud je deaktivovana.

- Progressive Fade-in Time nastavuje rychlost, jakou budou postupné zobrazovany urcité
efekty ve vyrezu, jako je progresivni rendering, plosné svétlo a hloubka ostrosti.

- Podpora drsnosti fyzického materialu.

- Stiny pro svétla jsou nyni ve vychozim nastaveni zapnuta.
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Systémové pozZadavky
Operacni systemy
Microsoft® Windows® 10
Microsoft Windows 8,8.1 (64bit)

Microsoft Windows 7 (64-bit) (Service Pack 1) Home Basic, Home Premium, Professional,
Enterprise, nebo Ultimate (doporuceno)

Procesor

64 — bit Intel® nebo AMD, 2,0 GHz nebo rychlejSi, SSE4 instrukce
Operaéni pam ét’

4 GB RAM

RozliSeni displeje

1280x800 (1920x1080 doporuceno)

Graficka karta

Podporujici Microsoft Direct3D 11 nebo vysSi

Pevny disk

9 GB volného mista pro instalaci

V ptipadé technickych potiZi s instalaci nebo je-li potfeba uZivatelska rada pro Autodesk Inventor,
nevahejte nas kontaktovat prostfednictvim naseho Helpdesku.

Prihlaseni: http://helpdesk.graitec.cz/

Registrace: http://helpdesk.graitec.cz/Home/Registration

Zadost o zapomenuté heslo: http://helpdesk.graitec.cz/Account/ForgotPassword

Vsechny ostatni znacky, ndzvy vyrobkll a obchodni znamky patfi pfislusnym majitelim.
© Copyright 2020 GRAITEC s.r.o.

Zpracovala firma GRAITEC s.r.o0. 4/2020
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